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Les Mégahits sont des jeux que Consoles+ 
a classé parmi les meilleurs du moment. 
Ce sont des achats sis. 


























ne peut étre vendu 
parement. 





Le succés aidant, Konami 
présente la version intégrale de 
son hit Metal Gear Solid, a venir 

sur Playstation. 


Frogger sur Game Boy Color ! 
Tu le crois ca? (© AHL cae 
Comment faire du aaeut 
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li manquait a la Dreamcast une 
simulation de glisse digne de ce 
nom. La chose est réparée avec 

Cool Boarders, 
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Driver est une version 
toute en 3D d'une 


simulation de grand 
banditisme. Un GTA 3D, 
quoi ! La Playstation va 
fort, trés fort! 
{© Patrick Sabatier ey 
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London 1969 

. devrait pas 

1 plus, et pour: 
jimanche, 

; faire une 
virtuelle avec 
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sede, Break 
iiico ont déja 

















L'arcade de juin, c'est Hydro 
Thunder de Midway, développé 
avec la technologie 3Dfx. Une 
course de bateaux ultra speed ! 


TS) «144 


Switch, vous le découvrirez, a 
un emploi du temps surcharge. 
Entre un coup de tel 4 AHL et un 
bon Ballistos, il arrive tout de 
méme a vous proposer ses tips. 


154 


Savez-vous comment Switch 
Occupe ses journées ? Un 
rapide apergu de son emploi du 
temps vous aidera 4 mieux 
Comprendre. 


(Priter se 
| Rome 


Mindi 
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Bomboy face a un terrible boss 
de fin de niveau. David contre 
Goliath ! 


A) 3615 


Vous l'aurez remarqué, les P.A. 
ne sont plus publiées dans 
Consoles+ pour vous permettre 
d'avoir plus de page pour les 
tests. Désormais, les Petites 
Annonces, c'est sur Minitel 
uniquement, 3615 code TCPLUS 
(2,23 F/min). 

Qu'on se le dise. 





Ce numéro 89 de Consoles+ comporte 
un supplement E* gratuit de 28 pages 


sous blister qui ne peut étre vendu 
séparément. Vous étes prévenus ! 








LA HOTLINE 
UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch, un type trop 
chanmaille, s'occupe de vous 
chaque jour de la semaine sur 
Minitel. Présent en fin de 
journée (c'est le moment ot il 
est le mieux réveillé) mais 
également chaque mercredi 
de 14h a 18h, il répondra en 
direct ou sous 24h a toutes 
vos questions et attentes. Sur 
le 3615 TCPLUS (2,23 F/min), 
vous trouverez aussi tous nos 
tests, les derniers tips, la vie 
de la rédac, I'état de santé du 
Panda, quelques recettes 
faciles a réaliser ainsi que des 
news récentes. 
































Amis des animaux réjouissez-vous. La suite du plu 
original des jeux de baston compor des combats ‘encore plu 
rapides, intenses et violents en 3D. Les personnages, plus nombre 
se morphent en bétes furieuses a combos “dévastate 


Alors lapin, léopard, chauve-souris ou tigre, il vous fa 


sortir les griffes po vaincre vos adversaires best 


Bloody Roar 2, libérez la béte qui est en) vo 


© 1999, Hudson Soft co.Ltd. Bloody Roar is a trademark of Hudson Soft co. Ltd. Portions © 1999. Eighting Raizing. Published b Virgin Miners Entertainment (Europe). All rig’ Served, Vir a registered 
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suite du plus 


-BRINGER OF THE NEW AGE- 


irgin is a registered trademark of Virgin Entreprises, Ltd. PlayStation and the PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. 
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Depuis Iq sortie du troisieme volet en 195 , Pas mal 

d argent oc change de mains dans les salles d’arcade. 

Ce US Team (responsable de Iq serie Tekken) est de 

retour qyec une “suite” surprenante G plus d'un ti 
Par Hag 


eposant sur un mode 
y de combat en équipe 

(CoD FeManeterenny a -(e] 
Tournament), ce Tekken est trés 
fol cole) aT=vate Flatow Mets} 0) dente (2M) F-TaVZ 
NESS C7=Tofero) nt (Or efero)nn) al =iarols\o 04 
de partie, on choisit deux 
persos. Durant le:;combat, on 
peut passer de'l’un a oh EWiigcre] 
colt) 


moment grace a un simple 

LeolU ive) sMyAW o) Ke) ofo}ss(0[=¥ ofo] Ni Col gIsh 

ce volet devrait en intégrer cin 

les quatre traditionnels (ollUESS(er=) 

fameux bouton de relais. A la 

différence des jeux de 

COLO FEMSIN GT Wel event 

mieux sa partie, car si 

deux combattants es 

faudra repasser a | 

CoreMo [UI irexo) fers) qnleyl (el 
personnages, on 


attendre des 





Le VS Te: 
drolte, on reco 
Kimoto, Yuichi 
Katsuhiro Hara 








Le VS Team. De gauche & 
droite, on reconneit : Masahiro 
Kimoto, Yulchl Yonemori et 
Katsuhiro Harada. 


ET TEKKEN 4 ? 
Le VS Team a été tres clair : la 
démo présentée sur Playstation 
2 n’est pas vraiment celle de 
Tekken 4 ! Programmée a la 
demande de Sony, la Tekken 
Demo ne sera pas 
nécessairement reprise dans 
Péventuel Tekken 4. La présence 
ou non d'un mode Team Battle, 
tant a la mode depuis le tout 
premier King of Fighters (SNK), 
dépendra en partie de l’accueil 
réservé a TTT. Quant a un 
Tekken sur Dreamcast, l’équipe 
reste muette... 

















(ARCADE | 


{| @Namco/Juin-Juillet | 
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parfaitement aux attentes d’une 
uia connu des Se laborieux. industrie de l’arcade en crise. Sur 

































































Le premier volet est passé quasiment console (1998), Tekken 3 est devenu ait enc 
japercu dans les salles, Il aura fallusa une référence grace a une conversion > Tekken 1. sae ae 
conversion sur Playstation pour le particuliérement reussie. au succes 
révéler au grand public. Devenu le Aujourd’hui, la concurrence se fait rude 
' cheval de bataille de Sony dans sa dans les salles (Tecmo, Capcom, SNK), 
guerre contre Sega en 1995, Tekken spécialement avec la sortie de l’'arme , Sn 
a vu s’ouvrir a lui la voie du succés. absolue de Sega : la Naomi. x 
Le deuxiéme volet (1996) devait De plus, la Playstation 2 se fait cu ch 
acquérir une popularité importante attendre. Namco doit donc aborder une plus C 
aussi bien en arcade que sur console. transition importante... 
Néanmoins, Sega conservait une 
longueur d’avance avec ses séries 
Virtua Fighter et Fighting Vipers. Mais 
pas pour longtemps... i | 
Le troisiéme volet (1997) fut la Bisues 
consécration pour Namco. Ce titre fit sion n'est 
jeu égal avec Virtua Fighter en terme de Hyper Ne 
popularité, et le surpassa en matiére de niveau d'u 
rentabilité, Tekken 3 devint la meilleure ig “une conve 
vente arcade de I’histoire de Namco, et 5 a8 jane ae Onion 
il constitue la coqueluche des salles. Pa f mes is et Paull H 
Certes moins beau que ses concurrents = = “Teen 3 Nios premier épisode- Be ose 
Sega, il avait 'avantage d’étre bon ken 2. Longtemps indétrénable Oublier le ii 
marché, avec une bonne notoriété ue Jaystation. de synths 
auprés du public, et répondait sur Play : 
Clone c 
Uctelatatrettrey, 
lest un clone 
Tekken 2. O 
douze comt 
Personnage: 
(Geese How 
Aulmenu de: 


notons d’abc 
Destroyed, s 
Jauge qui din 
a Citerk 
Impact perm 
defensive, de 
distances en 
fois le levier c 





ild Ambitio —-as BY 
ere 

carn 
ar ua a 


NH, le roi de Ia baston 2D, s'essaie requiierement 
changement fi (d dimension, avec des resultats 
lus ou moins reussis. Cette fois, eid 1 oll cm (| 





a version arcade 

vient a peine de sortir 

que celle sur Play- 
ation est déja dévoilée ! Il est 

que le travail de conver- 

Loyaenwass) al of=tecexo) an] elite [eles 
Hyper Neo Geo 64 étant du 
iveau d’un System 11. Outre 
(temexoan icvesilelan ef=lareli crm le) plen 
in note l'ensemble habituel 
les modes de jeu du genre: 
cénario, VS, Training, sans 
Ublier le film d’intro en images 
@ synthese. 


Clone tonforme 
Lelalalte(Uicinvsulem Mdlenavaleicelay 
‘est Un clone conforme de 
ekken 2. On retrouve les 
douze combattants, dont deux 
‘personnages autrefois cachés 
eese Howard et Li Changfa). 
‘Au menu des innovations, 
(yledKelatssCe =lofo) coll EM Eltr-(Ko} 
Destroyed, symbolisée par une 


| jauge qui diminue au fil des 


| coups encaissés. La Guard 
: pact permet, en position 
léfensive, de prendre ses 
SolfVelaleres egy ele esrelal we ciehg 
fois le levier de direction vers 


ee mi a 


4A SHIRA 


avant. La Counter Attack 
s'utilise pour passer de |’état 
de garde a une position 
offensive. L’Overdrive Power 
sert a déclencher des attaques 
spéciales surpuissantes quand 
la Beat Gauge est 4 son maxi- 
mum (classique). Enfin, pour 
eaters) cllelte[elesomelasmclnel ois} 
Fatal Fury, on accéde a des 
coups ultimes quand on est 
dans une situation désespérée 
(EW Flfef=Mel=WiteMesl(e]alelt=))s 

Bref, ce Fatal Fury 3D est une 
nouvelle contribution de SNK a 
la 3D, et certainement le titre le 


plus abouti de I’éditeur dans le 
domaine. Mais la concurrence 
est rude sur PS, avec Tekken 3 
et Dead or Alive, sans parler de 
SoulCalibur sur Dreamcast. 


BEAT BY 


rn BOM 


FOE NICRSHI 
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— ese ee : . “ae x 
| Un CONCENTRE 100% ARCADE 
L’équipe de développement s’est creusé la téte 


| afin d’offrir les situations les plus folles pour un 
| maximum de sensations. 


Baker, 
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Naw 

























PRETS POUR CES JD ? 


Le snowboard, c'est avant tout l’épreuve du 

half-pipe. Sur une distance donnée, vous devrez faire la 
démonstration de votre talent. Le Replay en jette un 
max ! 
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| Sensations garanties. 


Cé CIRCUIT DRBAIN 


Il vous permet d’aller de toit en toit ! 
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See Re ea geoas 


Les rochers tombent par endroit! 






















Découvrez les autres objets 
-flans votre catalogue Collector99 


0336684000 


(2,23 F/mn) 





Commandez des maintenant 
le Tapis Sourit pour 
15 points Collector99 + 29F 


* plus participation aux frais denvol. 


Pour commander le Tapis Sourit, il vous suffit de collectionner 15 points Collector 99 
Sur les produits Coca-Cola annongant {‘opération, de les coller sur papier litre ef 
dle les envayer avant le 15 décembre 1999 accompagnés d'un cheque de 29F + 
18F de participation aux trais d‘expedition (@ ‘ordre tle SFDD/Coca-Cola) a : 


SFOD/Coca-Cola 99-TSA 90002 
78613 Le Perray en Yvelines Cedex 
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16 


Les décors sont 
plus élaborés. 











L'interface cockpit 
restelaméme.  ~ 





‘( Un missile détrult un navire. y 


er 





Les effets de y 
lumiére sont 
réalistes. 

















G La ville s’étend a perte de vue i 











(36152 2-23 F/MIN} 











Base sur Iq version Psychic Force 2012 
de Ia Dreamcast, le concept ne change 


Pas : combat dans un cube transparent 
avec une gestion de l'espace a 360°. 


tétes (anciens, nou- 

veaux et bonus) : 
Sonia, Genma Rikudo, Brad 
Kirsten, Won, Barnet Kiss . 
Les spécificités de cette suite 
sur Playstation se trouvent 
dans ses modes de jeu (pas 
fete {eMolay4=¥) 5 
L’Arcade et le mode Story sont 
identiques a ceux de la 
Dreamcast, les Training; 
Survival et Versus restent 
classiques. Le mode Group est 
une sorte de Team Battle. On 
passe sur les Records et 


| nnote six nouvelles 


Option habituels. Le mode 
Album permettrait de sauve- 
garder des illustrations et des 
Replays. Le mode Psy-Expand 
permet de choisir un perso et 
de |’entrainer pour améliorer 
ses performances. 

Le Psychiccer Network, 
Cofo}anlantem (em antore (sy o)gstexstelelpley 
gére le Pocketstation et permet 
d’échanger des sortes de 
messages entre joueurs 

sous la forme de mini- 

cartes avec illustrations a 
V'appui, que l’on peut visualiser 
sur son téléviseur. 
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EN CIDE 








Pour ja presentation ala 
presse de ce nouveau volet, 
Taito avait organisé un mini- 
concert live des themes des 
différents Psychic Force, 
ponctue de discours. 



































TIPS 
parte 
pour 
solut 
Eleas 
bien 


Vous | 
téléph 
perme 
sembl 


secone 
ment s 





Recevoir 
astuces € 
journalist 
vos jeux. 


 dés avani 
envoyés i 





LE DICTON DU MOIS N’A PU AVOIR LIEU EN RAISON DE L’ARRET DE TRAVAIL DIUNE CERTAINE CATEGORIE DE PERSONNEL, UNE FOIS DE PLUS, VOUS ETES PRIS EN OTAGE. AU MOINS.7) 




















TIPS par minitel et TIPS par téléphone i 


partagent la méme richesse : des milliers d’astuces et de solutions 
pour les jeux consoles et PC, y compris les plus récents. Les 
solutions guides et astuces sont découpées finement pour un 
acces direct a l'information recherchée. Et vous découvrirez 
bien d’autres exclusivités sur 3615/3617 TIPS. 


+ ) f ¢ _ 
‘ i ¥ \ 
le le | 
=vone Way Ghat Wana Ge, aaa @ 
Vous utilisez Tips par 


téléphone, vous voulez noter une astuce? La touche 8 vous 
permet de stopper puis de reprendre |’6coute quand bon vous 
semble. Et vous pouvez méme reculer ou avancer de quelques 
secondes (touches 7 et 9). C’est indispensable, c’est exclusive- 
ment sur le 083668TIPS. 














PLANS PAR FAX OU COURRIER ¥ kee | 


Recevoir une copie par courrier ou fax des 
astuces et solutions consultées, c’est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs créent méme les plans exclusifs de 
vos jeux préférés (nouveautés ci-dessus). Les courriers deman- 
dés avant 14h sont postés le jour méme. Les fax sont bien str 
envoyés immédiatement. Exclusivement sur 3617 TIPS. 






A) * i 





| a 

| | 
Rapide, efficace, mise a jour bi hebdomadaire 
SOS: nos hotliners vous répondent 





| 





A 





LE PLUS COMPLET! Mise a jour bi hebdomadaire 
84775TIPS sur les touches du télé_phone 
€XCLUSIF: pause pendant I’écoute (touche 8) 





Nombreux de nouveaux plans PC et CONSOLES 
Le seul service fax/courrier d'astuces et solutions 
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_DREANICAST 






































LINE CEREMONIE 
PEU BANALE 








Capcom avait rassemblé tout un orchestre 
classique, appuyé par une formation de musique 
_  traditionnelle japonaise. L’ensemble a ainsi 
interprété les themes du jeu qui mélent les deux 
genres. On regrette que le compositeur 
(Samuragochi Mamoru), célébre pour ses 
_ musiques de films, soit devenu sourd depuis... 





Onimusha 


| Alors que Dine Crisis vient tout juste 


d'etre devoile, Capcom cree Ia surprise 
en hous devoilant une nouvelle variation 


de son Bio Hazard 2. 


epuis Tenchu, la 
) mode est au Japon 

meédiéval et aux 
samourais. Konami va y aller 
de son Rasetsu no Ken fin avril 
et Capcom, a son tour, 
débarque avec cet Onimusha. 
Ce titre reprend fidélement le 
(efe}nte=)0} lel-Mi s{o)l a -¥4-1 x0 [ 
transplanté au Moyen Age. 
L’action se deroule dans un 
chateau-fort tombé sous 
l'emprise de forces maléfiques, 
qui se manifestent sous la 
forme de monstres inspirés de 
la mythologie nippone. 


Des attaques 
enflammees 


Le héros est un samourai armé 
d'un katana et capable d'exé- 
cuter des attaques enflam- 
mees. Les mouvements sont 
gerés par la croix de direction 
digitale et on suit I'action par le 
biais de différents angles de 
camera. Les assauts s’effec- 
tuent a l'aide d’un simple 
bouton (méme pour le feu). 

On peut bien stir se mettre en 


indiqués par une 
étincelle, 








garde pour parer les attaques 
ennemies. Quand le perso est 
blessé, il perd son sang et sa 
J EWlef=Mel=MYteM ofeliisi-w [Uo [UW ol=) 
qu’il meure. Une seconde 
Jauge représente sa force 
magique, Graphiquement, les 
décors sont trés fins, supé- 
rieurs a ceux de BH2, Le 
fel-Jesto)alare(e(=mel=ial-viled (cae MU a=) 
modélisation et de textures 
légérement améliorées. Entin, 
les boss de fin imposants sont 
EWSsiel-a eWerlaien 


Tenchu, le retour 


Capcom, fort de son expé- 
rience en la matiére, connait 
son affaire. Cependant, force 
est de constater.que les 
éditeurs commencent a se 
bousculer au portillon avec 
plusieurs titres a sortir sur le 
meéme theme. SME, l’auteur de 
Tenchu, prépare aussi une 
suite tres attendue. 

Bref, la concurrence s’annonce 
rude et tout ce beau monde va 
s/affronter a coup de katana. 
La féte, quoi ! 





g 
15€ 
ation 


faques 
rso est 
jetsa 

quia ce 


onnait 
t, force 
es 
ase 
avec 
r sur le 
auteur de 
i une 


> annonce 
nonde va 


Les angles de vue sont trés 
cinématographiques. 


Le personnage est plus 
élaboré que dans BH2. 


Les décors sont 
fideles a 'époque. | 


| | @ Capcom/Janvier 


ATTAQUES 
SPECIALES 


On peut produire des attaques spéciales 
dont celle-ci basée sur le feu. Superbe ! 


ss) 


| 
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| 


























Onimusha 


J 
Ce eS 
Des événements interviennent pour 
maintenir l'atmosphére de terreur et 
faire avancer le scénario, 





Les ninjas sont redoutables. 














1 CARTOUCHE 
FOURNIE, 
















§ STEGE BAQUET"s 


longueur du siége réglable. 

Siége baguet ajustable. 

Pose pédalier réglable en profondeur 
Tablette du volant amovible. 


_ COMPLETEMENT 
| PLIABLE POUR UN 
RANGEMENT OPTIMAL 


GEREL DIRE ESPACE 


POSITION 
DE GONDUITE 
REGLABLE et 
AJUSTABLE 


















































GOMPATIBLE AVEE LA PLUPART DES VOLANTS 
*PHOTOBRAPHIE PRISE AVEG LE VOLANT AGT LAB.a non foueni 























VOLANT RS ACT.LABS 


mPFrere & 











Haute feonnmlanie’ E AS Engine 


la nouvelle technologie RS ENGINE 
permet la compatibilité du volant sur 
les différents supports de 
consoles existants: 
PlayStation,Nintendo 64 et PC 


*Boutons HYPER programmables. 


a ‘ . *Volant de course compact avec rayon 
> de virage de 250°. 


*Prise de volant rembourrée. 














1 CARTOUCHE 
FOURNIE. 








*Leviers de changement de vitesse PAPILLON 
style Fl.Micro switch. 





Pédales antiglissantes avec base 
surdimensionnée. 






*Modes de commande analogique 
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ul 


Namco G mange du lion et nous colle chaque semaine 
des ecrans toujours plus monstrueux de son SoulCalibur 
sauce Dreamcast. Encore ! Encore ! 





ide | 



















{@ Namco/Eté 
Dreamcast (console). Les images parlent d’elles-mémes. Et 
ahaa Cosas encore, on n’a pas osé mettre les photos de Soul Edge sur 


Playstation... 


99 y e 5 Voici une comparaison entre les versions arcade System 12 et 


Be 


210) A) A110] 





Sophitia. 


ANS CE MICCE ! 


hitia n'aime pas les machos. Elle le fait comprendre par des 
ques toujours trés bien placées... 


La muraille est 


en 3D! Si! Si! Astaros est 


lourd, mais 








Maxi aime faire le singe... 
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5 des debuts moyens, V'editeur Nec- _- 


revient avec wn titre plus abouti et 
plus accessible a tous les publics. 


ous sommes au — 

XXI siécle, et vous 

incarnez Boss, le 

r d’une organisation 
_d’espionnage industriel 
appelée Blitzstrahl. Aidé de 
U-M-Lol0l| =e [--y-10) at) 0) (e113 

Ee _ige-nts”, vous devez 


is, lesquels peuvent étre 
ennemis qui vous tendent 
un piége ! ! Vous aurez souvent 
le choix entre plusieurs mis- 
s et différents clients. 


Plein Ia vue ! 
Entiérement en 3D, ce jeu 
impressionne par ses capa- 
cités, Les quatre personnages 
ou les quatre vues (une 
principale et trois auxiliaires) 
peuvent étre contrdlés simul- 
tanément. Vous pourrez ainsi 
passer d’une vue a une autre a 
tout moment. L’action dans 
‘chaque fenétre bouge indépen- 
. damment. Tout est en 3D. 
Mmappée sans aucun ralentis- 
sement. Chaque agent 


posséde une spécialité et, 
comme dans la série 
“Mission impossible”, la 
bonne gestion de l’équipe 
déterminera le 

succés de la = Sas 
mission. Vous WG. 
accéderez méme a 

des ordinateurs 

pour les hacker ! 


Bonne surprise 

Au fil des actions, vos 

persos accumulent des 

points d’expérience. IIs 
gagnent en efficacité ou 
apprennent de nouvelles 
actions. Vos agents vous 
parlent ou font état de leur 
situation. Attention, le temps 
est compte ! Pour vous diriger, 
une carte 3D est disponible. 
L’aspect aventure n’est pas 
oublié, avec un scénarioet =—_- 
des événements impromp- (i. 
tus. Bref, une bonne 

surprise, mais il faudra voir une 
version plus aboutie afin de 
juger de sa jouabilité. 
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EMTLS. 
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Pol 


Les car 
certains 





L—UPHote, EBON] 
WOM TATE 5 ta. 




















APG le plus attendu sur Plaucation 5c 
it desirer, Gu sland dam des | lOuEUre 


Exclal=s felaterevtgrersxce (0) 

genre des RPG — 

n le connait mainte- 
nani . Square a bien tenté de le 
copier avec son Final Fantasy, 
mais, au Japon, il n'a jamais 
été capable d’égaler son 
concurrent. Le secret ? Un 
systeme murement réfléchi, 
une jouabilité sans faille et un 
scénario béton. Gertes, graphi- 
quement, DQ a toujours éte 
trés en deca des productions 
Square mais les Japonais n’en 
ont jamais tenu compte. 


Une vague video 
Débute il y a plus de quatre 
ans, le projet DQVII poursuit un 
développement marathon 
gardé jalousement secret. Pour 
l'instant, Enix ne nous a montré 
qu'une vague vidéo, de plus 
trés courte. Bref, rien a méme 

_ de révéler des points impor- 

_ tants du jeu. Le graphisme 


GAR oT 


général a subi une profonde 
Eleiteilele-tlelansatclisectelacy 
ELucrialel gon Malvern [oN at el 
Fantasy VIII. Le monde est 
entiérement en 3D, alors que 
les persos restent en 2D. On 
Fof=JU ai Cole gacial =\oe|=1e10) 6s) 


_ horizontalement a 360°. 


sur quelle console ? 


La vue est en 3D isométrique. 
Les villes sont tres 
détaillées, tout 
comme les interieurs 
des maisons. Les 
donjons sont le plus 
clair du temps 
souterrains et les 
elleelMectciare 
encore jouer le réle 
de centres de 
sauvegarde. Mais 
devant les retards 
repetés du jeu, on 
peut se demander 
‘il sortira vraiment 


‘Sur PS... La question 


Se pose avec la 

Ye)atley oleae pretiat= Wel) 

la PS2. On passe sur 

les rumeurs qui voient le jeu 
sur Dreamcast ou sur N2000. 


) Bref, un titre dont le retard fait 


couler beaucoup d’encre. 
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Ne manquez pas 
ces rendez-vous privilegies 
qui vous permettront 

de découvrir tous les coups, _ 
toutes les techniques 
et toutes les astuces 
des meilleurs jeux, 
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Micromania : partenaire du 1° Festival International du Jeu Vidéo 
Parc du Futuroscope ° 3 au 17 juillet 99 * Renseignements : Tel. 05 49 49 59 59 


Ce Ter Festival International du Jeu Vidéo grand public va permettre a des milliers de visiteurs de découvrir, jouer et 
tester les meilleurs jeux video du moment, au Futuroscope de Poitiers, le parc des nouvelles technologies audio-visuelles. 
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appartenant a la famille 


Nematon. Nous sommes le 31 


octobre 1898 et des 


manifestations étranges s'y 
déroulent. Trois personnages 
(Koudelka, Edward Moreton et 
James O’Flahrety) vont devoir 


CES ANGLES 


DE DUE 


Chaque scéne possede un 


SNH nous surprend ! flbandonnant pour 
Poccasion ses series habituelles, editeur nous 
pond un titre historique et original, Houdelka. 


‘histoire se passe 
f ) dans un manoir du 
XVI? siecle, 


percer le mystére tout en 
restant vivants. On distingue 
une partie exploration ala 
maniére d’un Bio Hazard 
{(o[=fore} e974 DM =) a of =) g-Vol=s] B) R-14 
une partie combat a la Final 
Fantasy. Au cours du scénario, 
on a droit a de multiples 
événements, vus a travers de 
superbes passages en images 
de Synthése ou en 3D temps 
réel. On récupére des objets et 
on résout des énigmes, bref, 
Phabituel parcours du parfait 
aventurier. Techniquement, on 
n’avait jamais vu SNK a pareil 
féte : les décors sont d’une 


finesse incroyable et les 
scénes cinématiques de 
grande qualité. Ce jeu est 
célebre a plus d’un titre, car 
son équipe de développement 
est loin d’étre inconnue. 
Comptant prés de 40 
personnes, elle a été fondée 
par un noyau de six transfuges 
de Square Soft, a l’origine de 
titres comme Secret of Mana 2 
& 3 ou Shokaigi. Square, 
conformément a son plan de 
redressement, avait engagé 
une politique de licenciements. 
L’éditeur refusant tout projet 















moins de 500 000 exemplaires, 
ses créatifs ont démissionné 
pour protester contre cette 
logique financiére. SNK a donc 
récupeéreé l’affaire en montant 
une équipe baptisée Sakunos, 
équipe a laquelle il laisse une 
totale liberté de 

(o f=\17-1(0) o) l= 1unr=10) om O21 [-W=9.40) (6 [0(-} 
le niveau de qualité de 
Koudelka, qui rappelle 
fortement les jeux Square. 


nombre d’angles de caméra 
affolant, avec éclairage ou non. 


susceptible de se vendre a 






‘\ Vi bby 


xemplaires, 
nissionné 
re cette 
SIN ete Colao 
n montant 
e Sakunos, 
laisse une 


ala explique 
3 de 

elle 
Square. 


Les dialogues collent aux 
jouvements des levres. : 


Les films en images de 
nthese sont réussis. 
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C ENVIRONNEMENT 


Lesidécors sont trés nombreux et 

"toujours trés soignés. Le tout 
dans une ambiance “film 
d’horreur” réussie. 


* 
le temps de consult 
Mosteat 
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en envoyant un mail 4 : | teset@vous-informe.com 
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PAS DE NUMERO DE CARTE BLEUE A LAISSER 


1 => vous vous connectez par Minitel au 3617 RESET 
2 => vous choisissez le(s) produit(s) qui vous intéresse(nt) 
3 => vous laissez vos coordonnées sur Minitel* 


4 = vous recevrez le(s) produit(s) chez vous, par la Poste 
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I playstation] 


Playstation 
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... et de nombreux autres logiciels 
pour PC, Playstation et Nintendo 64 


NE RESTEZ PLUS BLOQUES DANS VOS JEUX : 
© des milliers d’astuces : 3615 AIOOOASTUCES 






t *le temps de consultation dépend du produit commande, Coit d'utilisation du service : 5,57 F/mn 


Mustrations non contractuslles -Toutes | 
3017 RESET so réserve 










ippartiennent a leurs propriétaires respectifs - Les produits présentés reflétent l'offre du 01/02/1999, 
eux de son catalogue. PASSION INFORMATIQUE, JO 12/08/91 









Ce wargame devrait seduire les amateurs de 
space-opera. fu prograinme : combats spatiqux 
en 3D et petits quadrillages. 


_\\@ Goncentré de space- _ eccupent la méme case, 
| Opera de Namco, le but étant de vaincre tous les 









_— regroupe de grands ennemis pour conquerir leurs 
noms. On retrouve ainsi bases et planetes. On trouve 
Galaxian 3, Star Blade, Galaga __trois modes de jeu : Training, 
et Star Luster. Le tout se Command (succession de Sa eted 
combitte dans une sorte de missions distinctes) et le Etundeimonel 






Wing Commander s’articulant Conquest (la campagne a 
én deux phases principales. La__—_ proprement parler). La partie 
premiére, “Map Mode”, est un aventure est trés présente 





pea I 




























genre de wargame avec des avec de multiples événe- 

unités diposées sur un ments. Le Dual Shock 

quadrillage. La seconde, devrait étre géré. Les __| i 
“Combat Mode”, constitue la fans de Galaga et \ ” Galaxian 3en 
partie combat spatial 3D (deux Galaxian I temps réel! 
vues : exterieute et cockpit). tetrouveront avec eee a] 
Une bataille débute quand nostalgie ces sagas 

deux unités opposées légendaires sous un habillage 


renove. On espeére que Ja partie 
action sera a la hauteur. 
Réponse trés prochai- 

nement... 





__Les missiles pleuvent! 
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C te graphisme, on a deja Jaimieu i 
us 


se 
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> = pate 
« La carte grouilled’ennemis. 


un de moins! 


cop Stage DUSTER 5. = Cm 
EEN TRER ANDNAUEO 


aid 
__ SAN 
-Galaxian 3 &) | 


temps ree!" | 


DT tae — 
[ base rappelle — 
x Evangelion. 


Ren 
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UIMS-Omega. 





























ur cette borne inté- 
grant 3 écrans, on 
retrouve une foule de 

commandes de vol comme 
dans un vrai cockpit de 
Boeing. Et cette fois, pas 
question de bombardement 
CelniTa¥ice tere|Matieel=Melcrelat4 
collatéral, on doit manceuvrer 
en finesse, 


L’AM1 propose deux modes de 
jeu : Training et Flight. Il est 
conseillé de s’entrainer, car 
piloter ce type d’avion n’est 
pas ala portée du premier 
kéké venu ! Dans ce mode, 

Nol VISH= Wey Aol] (aay of=x=yr0[(-y 
missions a remplir : décollage, 
atterrissage, demi-tour, 
troubles moteurs et tempéte. 
Vous serez noté a l’issue de 
chaque mission (un total de 
70 points est requis pour 
passer a |’épreuve suivante). 
Le mode Flight, quant a lui, est 


destiné a tester les compé- 
tences du joueur. Durant le 
vol, des Time Circles 
apparaissent. En passant a 
travers, le joueur gagne du 
temps. On peut piloter en 
automatique ou en manuel. 
Dans cette demiére, on 
controle les volets et les trains 
d’atterrissage. Réalisé en 
coopération avec les Japan 
Airlines, Airline Pilots veut 
pousser plus loin le concept 
du simulateur rendu si 
populaire avec Densha de Go, 
le fabuleux titre de Taito qui 
vous met aux commandes 
CHV ETO ETS 
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Le titre le 
plus 
original du 
moment ! 
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Peter's Plane 
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e jeu se compose de 
stages, avec un 
dragon de taille 
imposante en guise de boss de 
fin. Les piéges et les énigmes 
sont nombreux. Un systeme 
original, baptisé “Descendant 
Passed-Down System”, permet 
fo [Mel (=1-1gt-r- 0) co) 0) fa) 
descendance. On peut en effet 
se marier en choisissant une 
épouse dans chaque stage et 
engendrer avec elle un fils. Les 
caractéristiques de ce dernier 
semblent dépendre de celles 
de la compagne qu'on a 





Bataille 3D a 360°. 





[PLAYSTATION ) 


et double-saut, etc.) et toujours 
simple a produire. A cela, 
rajoutez de nombreux pouvoirs 
magiques. Bref, l’action est 
totale. Initialement prévu pour 


{@ Namco/Eté 99 





choisie. Get enfant devient le 


héros du stage suivant et ainsi 


de suite... L’'aspect RPG est 


omniprésent, avec un scénario 


aux embranchements 
multiples. La panoplie 
d’actions est extrémement 


large (pas loin d’une vingtaine : 


garde, attaque, esquive, saut 





Les piéges ne manquent pas 


une sortie en avril, le 
développement de ce titre a 
pris plus de temps que prévu. 
L’équipe fignole et régle la 
jouabilité, Ce sera du reste le 
point décisif, comme 
d’habitude. Alors, hit ou non ? 
Réponse dans le courant de 
l'été, si tout va bien... 





—s 


étroit ? 





Un peu al’ 


Les menaces viennent aussi des airs. 





{ 








f 








On gére son équipement comme 
dans un RPG. 


7 : aA = 


Les ennemis vous rapportent des items. 





mieux contre-atta’ Les Combos sont conseillés contre les boss. 
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é en 1987, Mario Golf 
a fait'ses début sur 
le Disk Drive de la 

Famicom : Golf Japan Course 

(Golf US Course sur Nes). II 

fol=fann=14e-l|ur-W =) ofela 0 [=Mo[ =~) 

connecter par le biais du 
modem (et oui, déja !) pour 
organiser des tournois 
nationaux. En 1991, la série 

intégre l’appellation Mario a 

l'occasion de sa sortie sur la 

Super Famicom : Mario Open 

Golf. ll fut aussi accompagné 

d'une version Game Boy. Ces 

deux titres remportérent un 
gros succés. Enfin, 1999 voit 
larrivée d’une version 64 bits 
entiérement 3D. 


Derriere une interface simple, 
le jeu integre toutes les tech- 
niques de ce sport comme ses 
modeéles physiques. Le jeu a 2 
et 4 est possible en duel ou 
coopération (a tour de rdle). A 
noter des modes Point et Time 
Attack. Une version Game Boy 
Color sera aussi de la partie, et 
On pourra linker l'ensemble par 
le biais du GB Pack. 

Si prisé sur 16 bits et ignoré 
des 32 bits, le golf voudrait 
bien signer son come-back 

EW creel Ele Cro) | ole 





cS ape ema 


On retrouve les 
_ éternels bunkers ! 





XD Cucoresgs 









Certains parcours sont tortueux. 





Peach se fait sexy et Baby Mario 
~ est de la partie. 

























DISPONIBLE SUR LE WEB 
_ DES MILLIERS DE CODES 
AU hitp://www.datel.co.uk 
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non ge pUISSANee 


VACTION REPLAY PRoFassio lal | 


ENGORs PLUS Perro 

I] yous perinss z 

SE NIIERCMENT EN RANCAIS AVE ES NOUVEAUKEODES DES: 
DEMERS JEG 

Df xeulorae F inidyeatits ly fey 

Ye yous guider 4 lagers [as ulysuy.e oralss 

Ye yous bleed suedouiar lous [a3 obsiuelas 

Y3 jays fulre duvsie les shyuaess vila fe fia le ivan 
gy fe ii, [es wud le wibsiyues scala, 

EDP VOUS PIOJEVET MES MU MDFEDA DIEHeS Ons! -UMVETs 110 feu: 
Wilse, 


Wig ai} 2Luy 

MODE: CEREEZEL (gel dle vorrenivenD)) 

Gale Mreitou ty fag? webiié le fay, yous vanes oiilisae [5 
fsipresaie ILAGION Replay en appoy ani simplement:sUrwy 
Jugiou atavauiea sila iedauiaub las Freitas 












































DYES elas wessthiltiss + 

Selecionner parm immense choikal -ts{Uces: 
Preprogrammecs: 

*fayyag uae (93 deiuias alas 

ZLoncerJemorevl ae recierche pour, Visualiser ses sequ 
DiHED) 





EfisUite Pressey UN HOVION p pour retrouver de jeu et, 
owsduiiler [as alfa susie cag le [as ails 3 f [a5 
pmenOraleDrs: 


ous WES 
DES ANEAU> CACHES 
oi 
DES 3 Penson Aces caches 










Gala tly UR DE CODES: 
U/Acion Replay aon systeme generatevr decodes unique, 
En plos des codes preenregistres, Vous pov! i li 
SENETET: fous ies codes des nouveaux jeux 
redierche avfomarique, : 
Aucune: autre EAT OUNE ne. vous offre cette, possibilit fey 






























| DREAMCAST ) 





fe Capcom/NC 





‘Labelle Chinoise est toujours. 
aussi redoutable. 


remis a jour. 
a 


s de retour’ 



























ntiérement en 3D, 
Pilots Kids vous place 
dans la peau d’un 
jouet. Votre mission est de 
remettre de l’ordre dans une 
maison dont le calme est 
perturbé par d’étranges 
manifestations. || est possible 
de choisir entre trois jouets. Le 
scrolling est horizontal et deux 
joueurs peuvent prendre part a 
laction. On passe d’une piéce 
a l'autre en affrontant des 
ennemis sous la forme 
d’animaux ou de jouets. Le 
boss de fin de niveau vous 
attend de pied ferme, une 





Psikyo/Eté 99 


jauge indiquant son niveau de 
vie. L'ambiance rappelle 
beaucoup celle de Clockwork 
Knight. Des bonus sous forme 
d’étoiles a récolter sont 
présents, tout comme un 
systéme de Lock des ennemis. 
Un titre sympa qui a toutes les 
chances de se voir converti sur 
Dreamcast. 
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AIDWAY. 


fae re 6 oe Lim 





as apo ee % des nouveautés plusieurs acces rapide et pages 
- os se eres ‘fois par semaine interruptibles 
fricheurs 
*, , ¥en Europe 





# l'équivalent d'un magazine % gagnez la console et 
de 4000 pages ; ‘les jeux de votre choix 


eurs propriétairessespeciits, 
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re yo [f-1 9) fo) aere eWK21 6) (0) 0) 
4 ) originale, le scénario 
‘ ne change pas 
fondamentalement, mais 
nombre de petits défauts ont 
été corrigés. Et du cété des 


bonus et des modes de jeu 
cachés, c’est l’avalanche. 


(eo Konami/ier juillet j 


p, 


’ Ainsi, en terminant une fois le 
jeu, on accéde a une option 
Doom. On peut également 
paramétrer nombre 
d’éléments. La version US de 
Metal Gear Solid est aussi 





Des explosions tout partout ! 


incluse : une bonne idée, car 
(et le contraire surprendrait 
tout le monde...), les dialogues 
en anglais seront certainement 
meilleurs que ceux en 
frangais... Une option permet 
d’afficher ou non les sous- 
titres en anglais. 


ED Gueorzseis 











NC AESOrMals Sill 


Le troisieme CD-Rom est 
réserve exclusivement au “VR 
Training’. On compte désor- 
mais pas moins de 300 niveaux 
pours entrainer ! Au 
programme, des missions trés 
diversifiées et, surtout, des 
décors qui, par moments, 
emprunteront certains lieux 
clés du jeu. Exit donc 
ambiance Tron (Disney). Il est 
EWI] ofos33)] o](-WeleWelalols | gtsvoln) 
niveau de difficulté : Very Easy, 
Easy, Normal et Hard. 
Désormais, tous les publics 
fexeUlageyay yl o}e=yqloleem ofelgurct 
l'aventure — un souhait cher 
a Konami. Pour les vétérans, 
un niveau cache, baptisé 
Extreme, poussera la difficulté 
au maximum. Les soldats 
seraient plus nombreux, avec 
un champ de vision deux fois 
plus large. Aucun moyen de 
reprendre de la vie et, pire, on 
ne disposerait plus;de radar..: 
Glups ! = 

L’éditeur reste cependant 
mystérieux quant a 
léventualité de scénes et de 
niveaux inédits. Une certitude, 
on livrera des combats dans 
l'obscurité et la possession de 
jumelles a infrarouge sera 
vitale. 

Naomi devoile 

Naomi avait promis a Snake de 
se dévoiler une fois la mission 
terminée. Pendant I’aventure, 
ces deux personnages ne 
(efe}nalantUlaite (Ur=lrevn) ace [0 (ew of- tel r-Col[o 
Ala demande des joueurs 








nippons, Konami a tenu cette 
promesse en permettant a 
Snake de s’introduire dans le 
centre de commandement et 
de prendre la jeune femme en 
photo sous toutes les 





De nouvelles caméras 
en prévision ? 


coutures... En prime, |’éditeur 
a méme ajouté Mei Ling. La 
qualité de la modélisation et 
des textures est du reste de 
tres haut niveau pour la 
Playstation. A noter que vous 
devrez auparavant trouver le 
fameux appareil photo. 
Konami a conservé aussi les 
tenues spéciales : veste 
invisible pour Snake (jeu pour 
la seconde fois), Sneaking 
Suits pour Meryl (jeu pour la 
troisiéme fois) et le costume 
pour Snake (tiré de la version 
US). 

Niveaus secret: 
Naomi vous communique des 


objectifs de mission. II faudra 
les remplir et, a la fin de 


' Paventure, vous serez noté et 


vous accédez a des mini-jeux 
(au nombre de 48). Le jeu gére 
la Pocketstation, laquelle peut 
é6tre utilisée avec le VR CD 










(evel lg 
rendre 
visible 
des 

niveaux 





Bref, si vous 
EWiera(clanillals) 
Metal Gear ~ 
’ Solid en long; 
en largeet en: 
ly / travers, cette) 
/ )) version Integral 
arrive a point, elas 








(a =~ les ajouts et les 


Minerellites tren sivolni 
nombreux. 





(me 


pAor: 
=i 

unas 

tat 








On vous tire 















SE SATIN 


La-VaBttype Doom a 
diffétent et des sens 
Phases tactique, c’es 








otg 
ndre 
sible 
S 
eaux 

rets. 

f, si vous 
_terminé 

| Gear 

en long; 

je eten 

5, cette 

n Integral 

a point, tant 
its et les 

1s sont 


Le mode Extreme : 
Je challenge ultime ! 














Comme pour un DVD, on peut selectionner la 
langue pour la partie audio et décider de la 
présence ou non de sous-titres. 

Qu’en sera-t-il de la version européenne ? 





uclear weapons dispasal 
dow Mases Island 


The 0 
facility an Sh 


ie type Doom donne un jeu complétement 
ent et des sensations nouvelles. Fini jes 
tactique, c'est du100% pure action! 
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RERK WISRATION 
MIGRATION TEST a = 


SCHEEN 
KEY Conrig: 


HEHE 


2 
Colonel, can you hear me 
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a 














JAPON PREVIEWS ) 












REST oSros:sq 
200% + sey 
7a VR af at a Pa a = ANSLE = 140 reua 


Naomi tient sa promesse a Snake et se dévoile. Pas tres 
romantique, le Snake. En voyeur invetéré, il s‘empresse de Ia 
photographier dans tous les sens... 









sr owiesst z 
RE: REST oe204:44 


REST GeMOee 


te. 
“wy 


om 


ZOOM; yo 


ANGLE > - 160 Zyaq 4 \ 


En jouant plusieurs fois, on découvre de nouvelles tenues et de 
nouvelles options qui relancent I’intérét du jeu. Nombre d’entre elles 
étaient déja présentes dans la version US. 












A qui lahiiona amb 
qui aPpartiennent Ces jambes > 
ei Ling, pardi, 


ED Cnsouss 
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TOP GEAR RALLY = 
le premier jeu 
avec kit de 
\iloration 
inclus ! 













“ HEXCITE : le cassestéte intelligent ! 


Us ha 


YANNICK NOAH TENNIS - 
La simulation de tennis 
la plus réaliste a ce jour. 






SPY vs SPY + Un jeu d’espionnage 
passionnant avec un mode multi-joueurs 


GAME BOY. 


Ubi Soft Entetainment. Nintendo © and Game Boy ™ are trademarks of Nintendo ®. Toute autre marque et nom cités sont propriété de leurs sociétés respectives. Conception graphique : =! 
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eprenant ses moteurs 
| 3D maison, Konami 

| Nous pond ici un jeu 
d’action original, trés orienté 
“shoot”. L’histoire : la planéte 
est envahie par des forces 
plutdt hostiles venues d’une 
autre dimension... Passons 
Vous évoluez dans un monde 
entiérement en 3D libre, divisé 
en neuf stages, qui vous 
meéneront du métro aux ruines 
antiques. Pour én profiter 
fe)(clielciial-lalem lam ef-te(e1 (=) 
analogique avec gestion des 
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Les boss de fin de niveau sont 
toujours de taille imposante, et 
le combat se déroule dans un 
espace fermé. La jauge de vie 
du boss apparait sous la votre. 


2 ttc 
|@® Konami/3 juin 

















ia 






vibrations est de rigueur. 

On a pour l’instant le choix 
entre quatre héros (Wakle, 
Steyr, Kard et Dee), et il devrait 
6tre possible de faire monter 
son personnage en niveau, 
comme dans un RPG. On 
dispose d’une jauge de force 
et d'un nombre limité de vies 


~ Vos muni 




























L'arsenal est trés complet, 

allant des armes classiques 

aux missiles, mais il semble 

que chaque personnage ait un 

armement defini, donc autant ' 
de facons différentes de jouer. 
Suivant l'arme en cours, on i 
dispose ou non d’un radar. 

Les ennemis viennent parfois 

des airs, et l'on peut en locker 

plusieurs a distance, comme 

dans Ray Storm de Taito. En 

fin de stage, I’éternel boss du 

niveau fait son apparition pour 

un duel @ mort, le tout en : ee 
espace fermé. ie 
Techniquement, le jeu n’étant . 

pas encore jouable, on ne peut A 
qu’admirer des décors 3D i 
encore inachevés, mais deja : i 
assez bien modélisés et aux t 
textures réussies. 


iemeaeaeeaiecemmen 


i 
rh 
/ 
I} 








~ On pourra visiter les 
5 batiments. j 
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ikle, 

il devrait 
nonter 
eau, 

On 

e force 
de vies. 


plet, 
siques 
emble 
ge ait un 
> autant 
de jouer. 
rs, on 
adar, 
retuels 
sn locker 
comme 
aito, En 
boss du 
Lilelameleltig 
ten 


u n’étant 
yn ne peut 
rs 3D. 

ais deja 

; et aux 
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avisiter les | - 
nents. 
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distance | 

















a fom Raider. © 
Sie 3 HEST 24100) 
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" “Tout est bon pour le grand nettoyage ! i) 

















ll faut entretenir / 
sa machine. A aa 


[seers : e Les huit étém 























iscret depuis quelque Marionnette 
) temps, Micronet est Handler permet 
~ de retour avec un jeu de sauvegarder 


basé sur lintelligence artifi- Sa création dans 

cielle, dans la droite lignée de la VM et d’affron- 

Carnage Heat. Le but : fabri- ter un ami sur'sa ‘ 
quer-un robot de combat (six fefo]stste) [Ya 0} (go (-3 

modéles de base) en puisant mode Vs, on 


dans un stock de piéces déta- trouve un mode 

chées. On élabore ensuite son Tournoi qui peut 

programme de combat via une mettre aux prises 

interface sous forme d'icGnes. jusqu’a huit 

combattants en 
méme femps. 

Au cours des combats, votre os . 
machine affrontera d'autres 

| robots dans des stages en 3D 

| trés variés (desert, ville, forét, 

etc.). Les performances de 

| votre engin dépendront bien 

SUrdeSaprogrammation, mais | “8972aseer eee ——a 
aussi des pieces utilisées pour 
le construire. Chaque victoire 
iz-l2]sle}gtons CW b-lee(clalem ste[Fislecicigg 
a acheter de nouvelles (et 
meilleures) pieces détachées, 
ainsi que des points d'expér- 
lence, comme dans un RPG. 
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” Les fans de robot 
apprécieront. 
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ASTERIX 335 F 


BUGS BUNNY LOST IN TIME 339 F 
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BRAVE FENGER RPG us 
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BUST A MOVE 2 jap 
CLOCK TOWER 2 us 


ERGHEIZ us — 
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EXTREME G2 

MISSION INPOSSIBLE 
ZELDA UF 2 
TUROK 2 
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39 
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TIME COMMANDO 
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STRICKER 96 


COLONY WARS 

ADIDAS SOCCER 57 59 F 
VR POWERBOAT RACING 99 F 
G POLICE 99 F 
NBA IN THE ZONE 2 

WING COMMANDER 4 

DUKE NUKEM 

EXPLOSIVE RACING 
NBA LIVE 37 
SYNDICATE WARS 
NHL 

TIME CRISIS 
RERCULE 
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RACING LAGOON 


NBA LIVE 98 
FIFA SOCCER 98 
COLONY WARS 2 
NINJA 

TOMB RAIDER 3 
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MEDIEVIL 
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SHADOW MADNESS. 


LUNAR US 
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RIVAL SCHOOLS 2 JAP 


SF ALPHA 


ct 
3 US/VF % 
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TETRIS COLOR 199 F 
TOP GEAR RALLY COLOR 29 F 
MEN IN BLACK COLOR 249 TARZAN COLOR 


THTET GROSMINET COLOR 249 F SPY VS SPY COLOR 
a Tee. 


Se 
TITRES NEUF OU OCCAZ 


TUROK 
MORTAL KOMBAT 4 COLOR 


199 F 
249 F 
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gpg, \ Uest, un petit éditeur 
| ) ) emploie une 
Pp? trentaine de 
petsonnes, a déja fait trembler 
par le passé des géants 
comme Enix ou Square. 
I revient aujourd'hui sur le 
devant de la scéne avec le 
troisieme opus de son succés, 
Ogre Battle. 


[NINTENDO 64 ) 


Quest/Eté 99 





A V'instar du'premier épisode, 
On constitue des troupes, et on 
les déplace sur une carte en 
temps réel. Quand deux 
armées ennemiesse 
rencontrent, elles se livrent 





bataille. L’aventure se déroule 
sur une ile de la taille d'un 
continent, sur laquelle 
s'opposent plusieurs 
royaumes. Votre but est bien| 
entendu| de) survivre, mais 
aussi de repousser les forces 
dui Mal qui ont envahi peula’ 
peu votre monde, Si le systeme 
duljeu|n’a pas change, il 
semble que Quest's’attache 
désormais a peaufiner le coté 
esthétique de son titre: 


Lors de la présentation ala 
presse, on\a pu découvrir des 
fel=Yole) f=} 
extrémement 

fins et colorés, 
parmilles plus 
beaux jamais vus 
en/2D, Ona 
également admiré 





Gagnez le soutie! 


MACHT CURA 


Les flash-back apportent u! 
psychologique au heros. 


_ Lescénario 
_ est toujours 
; illustré. 








ne profondeur 
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des échantillons de 
scénes cinematiques, 

dans lesquelles on) 

mesure le dramejet les 
rebondissements dui scenario, 
Quest a enfin dévoilé de 
nouvelles classes de monstres 
et de personnages, ainsi que 
de nouveaux sorts magiques. 
Outre une jouabilité de 
légende, c'est sa richesse en 
classes, objets, sorts 
magiques et bonus qui 
rend laisaga 

Ogre Battle si populaire 
au! Japon. 
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Se 
See: 
SAT aise 
~ Les tension 
= amis d'enfa 


n des plus grands: 





Vos voyages 
se déroulent 
ainsi. 





; i 
Oui, jairoute est encore tres longue © 
: : 





















st, il faudra comptet 5 


Selon Que: 
heures de jeu. 


environ 50 





By 









Les décors ont été d’abord réalisés en 3D- 






Le roi vous appelle 
pour sauver le 
continent. 









La carte tactique 
est tres utile. 


: Cette sorciere 
ia peut rendre vie 
cS a vos hommes- | 
bienc 3 — | zi 5 
‘omposée yh 
| £ ; ay 
Sarees 5 
ad 


ictoire. 










Une ae z 
est la clé de Iq es 








eintre, 


Les tensions dechirent ces deux 


“amis d’enfance. 
























uriki One met en “Power Balance” regroupe 
scéne le dernier Col-tU a alcolantrettioalcrar=Wict-WZ0) all} 
fournoi du millénaire, centre de gravité du combat- 
) pant tol les arts mar- tant et sa position tactique 
(phase offensive ou défensive) ; 
enfin, “Lock” intervient lors 







animale, vc 
heros du n 
Serez catar 
aventure qt 
























d'une immobilisation. IW ETesiate Fents 

JU e 1 €n trois rac 
boutons ae Wrelateweys aug ! eae les “Psycho 
Von alise les | attaques avec Chaque joueur tente de les “Animal: 
prendre l’avantage (un peu © posséde se: 

comme dans Samurai Spirits) Ainsi, les Ps 

et la jauge Lock baisse en CoMUinTeMeye-tare| 

| conséquence. La résistance du Visuals brille 

luis Gauche). Il'faut un joueur dépend alors de l'état WET te oF tte) 
temps pours’adapter, _ dela jauge Vital. Un joueur Animals font 
peut ainsi étre pousse a l’aban- grande force 

don. On peut échapper a un I TeWT of ofoy 

Combo en sortant de l’aire de d'une psychi 

‘pour lastamina combat (Ring Out), qui reprend appelée “Evi 






la forme alors au centre du ring. 
qui \ vire Derniére chose, Ryo Sakazaki 
(Naeteyilai(e|nittare) kesial ecst=tntel 
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» ainsi revétir tr 
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elle, est neutr 
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Le coup provoque 
Une gerbe de salive, 




































> pans un monde étrange 
} # ou tout le monde a 

© une apparence 
animale, vous incarnez un 
)) heros du nom de Laika. Vous 
serez catapulté dans une 
aventure qui vous menera sur 
Mars, dans une société divisée 
en trois races d’étres vivants : 
» les “Psychos”, les “Visuals” et 
les “Animals”. Chaque espéce 
|) posséde ses qualités propres. 
> Ainsi, les Psychos sont dotés 
CoM Ulpfeme [e=Varo(=inye=)| fe (ela ler= vl (asst 
Visuals brillent par leur sens de 
’ anticipation, alors que les 
Animals font confiance a leur 
o]elire lem (0) ge(=y 
| Laika est pour sa part doté 

) d'une psychologie equilibrée 
appelée “EvileMind”, qui 
» évoluera en fonction de vos 
eeTavetoya) (xessvel wz=ler=>.<- 14) 9) (24 9) Us) 
» vous frequenterez les Psychos 
Yet plus leurs caractéristiques 
> influenceront votre 
psychologie. Votre héros peut 
ainsi revétir trois formes 
‘différentes de loriginale, qui, 
"elle, est neutre. 
5 iLes personnages du jeu sont 


décors sont en 2D. Au cours 
du scénario, l’ennemi 
n’apparait que lorsque l’on 
prend l'une des trois formes. 
Les phases de combat sont 
ultra simples : on doit appuyer 
sur un bouton en fonction d’un 
rythme donné ; un systeme 
appelé “Pulse Battle”. En cas 
de défaite, vous perdrez des 
points d’EvileMind. 















vanimés en 8D, tandis que les 









Ip provoque 
rhe de salive. 7 








Planet Laika ¢ déroutera plus \ 
-_d’un amateur de RPG. 
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L’ennemi apparait lors de vos 
transformations. 



















faut parler 
oe evyoluer- 












Certaines scénes se 
déroulent en extérieur. 





Les décors sont en 2D. 


(eat ue 59 ) 

































a) \OUS Ges Manager 
TI ) dans l'industrie de la 
. musique. Votre rdle : 


organiser des auditions afin de 
dénicher la perle rare. Vous 
Soignerez Son image et lui 
choisirez un genre musical 
parmi les dix proposés (heavy 
metal, rock, baliade, pop, 
techno, hip hop, blues, reggae, 
Bosan Aba ou chanson 
traditionnelie nippone). Vous 
prendrez la carriére de votre 
protégée en main pour remplir 
trois buts : faire de votre 
vedette fa premiére du cias- 
sSement dans son genre 
musical ; devenir le meilleur 
Manager ; et caracoler en téte 
du classement multigenre. 


Le jeu se découpe en phases 
d'une durée d’une semaine. 
Chaque action accomplie vous 
cotte de I'argent ; si vous 
tombez a zéro, game over... 
Le mode réseau est particulié- 
rement intéressant : le joueur 
Elsee-e-alisineeiils rile} 


( @ @ Hudson/sept. - 99) 









mondiale oi il affronte @’autres| 
managers. ll peut évaluer sa 
vedette dans une compétition 








contre un adversaire lors de ‘ Yt 

sessions, choisir de s’en ser Neaa 

defaire (libre, elle pourra étre ) wanes iS 
shA 3 


contactée parun autre 
manager), Ou encore assister 
aux concerts d’autres artistes 
pour les évaluer (mode Scout). 
Enfin, on accéde au classe- 
ment mondial en espérant 
devenir le Super Producer! 







Le classement 
\_comme en vrai! 



























classement 
nme en vrai ! 


t modestes. 


on look. 





RECYCLEWARE LES MAGASINS BRANCHES 
POUR LES FURIEUX DU JEU VIDEO. 


Recycleware reprend vos jeux 
PlayStation et Nintendo 64 contre 
Pachat de jeux neufs ou recyclés. 


IMPORTANT ¢ Chez Recycleware on reprend 
vos anciens jeux pour un bon d’achat valable 
sur l’ensemble des produits disponibles en magasin. 








NE BRADEZ PLUS VOS ANCIENS JEUX 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX REGY¢€LES' PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 
Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


Adidas PowerSoc. 79F Tomb Raider 119F ODT 169 F 
Tekken 79F Colony Wars 129F Allundra 199 F 
Adidas P.Soc.97 99 Crash Bandicoot 2 129F Buster Move 3D 199 F 
Alien Trilogy 99F Croc 129F Men in Black 199 F 
Boucliers de Quet. 99F Duke Nukem 129F Monopoly 199 F 
Com. & Conquer 99F Formula One 97 129F Resident Evil2  199F 
Doom 99F Hercule 129F Theme Hospital 199 F 
Fade to Black 99F Nightmare Creat. 129F Bug's Life 2I9E 
ISS Pro 99F Oddworld 129 F Duke Time to Kill 219 F 
Legacy of Kain 99F Soul Blade 129F Absolute Football 249 F 
Need forSpeed2 99F Tomb Raider 2 129F Apocalypse 249 F 
Road Rash 99F Wipe Out 2097 129F Civilization 2 249 F 
Rapid Racer 99F Diablo 139 F Egypte 249 F 
Soviet Strike 99F Cité des Enf. Perdus 149F Lucky Luke 249 F 
Syndicate Wars 99F FIFAEn route... 149F Madden 249 F 
Tekken 2 99F Fighting Force 149F Populous 249 F 
Alerte Rouge 119F Nuclear Strike 149 F Spyro 249 F 
Crash Bandicoot 119F Rallye Champ. 149 F Tiger Woods WAVE. 
Die Hard Trilogy 119 F Warkraft 2 149F Toca 2 249 F 
G-Police 119 F WLS’ 98 149F Crash 3 259 F 
MicroMachine V3 119F Adidas Power 98 169F FIFA 99 259.F 
Pandemonium 119 F Colony Wars 2 169F Ko Kings Boxing 259 F 
Rayman I19F Deathtrap Dung, 169F OddWorld 2 259. F 
Resident Evil 119F Formula One 98 [69F Rollcage 259 F 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES' NINTENDO 64 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 
Les prix des jeux recyclés sont régulicrement revus a la baisse 


Mario 64 99F Starwars 199 F Mission Impossible 249 F 
Extreme G 129:F Nagano 149 F _Y-Rally 249 F 
Wave Race 129F Diddy Kong 169F 1080° 259 F 
Turok 129 F Snow Board Kids 199F Fl Grand Prix 259 F 
Lamborghini 139F Yoshi’s Island 199F FZero 259 F 
ISS 64 149F Bomber Man Hero 249F Banjo Kazooie 169 F 


Mario Kart 199 F Golden Eyes 249F NBA Live 99 269 F 


RECY€LEZ-LES ! 


Recycleware est la premiére chaine de 
magasins spécialisés dans le jeu vidéo 
recyclé, c’est-a-dire ; 
Vérifié (CD & manuel en bon état) 
Reconditionné sous blister 
Garanti 6 mois 
Moins cher 


NOUVEAU 


ECHIROLLES —. Ccial Carrefour - 38431 Echirolles - Tél. 04 38 49 91 02 


PARIS PLACE DES INNOCENTS 


PARIS 2, rue Pierre-Lescot - 75001 Paris - Tél. O1 42 36 25 42 


ANTONY 27, av. de la Division-Leclere - 92160 Antony 
Tél. 01 46 74 06 26 
BEAU-SEVRAN C. Ccial Beau-Sevran - 93270 Sevran 
Tél O1 4 52 12 92 
CLAVE-SOUILLY Cc. Ccial Carrefour - RN 3 - 77413 Claye-Souilly 
E Tél. 01 60°94 80 41 
EVRY 2 C. Ccial Evry 2 - 91022 Evry Cedex 
Tél, Ol 60°87 11 17 
MONTESSON C. Ccial Hyper-Montesson - 78360 Montesson 
Tél. 01 30 86 15 72 
PARLY 2 C. Ccial Parly 2 - Niveau bas - 78150 Le Chesnay 
Tél. 01 39 23-16 65 
PONTAULT-COMBAULT —¢. Ccial Carrefotr = 77340 Pontault-Combault 
Ta. 01 60 18 19 11 
ROSNY 2 C. Ccial fay = 92110 Rosny 
Tél. OL 48 12-65 47 
TAVERNY  €. Ccial Les Portes de Taverny - 95158 Taverny 
Tél. 01 39 95 TL 95 


[PROVINCE| 
LYON C. Ccial ta Part-Dieu - Nouvelle Extension - 69000 Lyon 
Tel. 04 72 84 20 38 
MARSEILLE 9, rue Saint-Ferréol - 13001 Marseille 
, ‘tel. 04-96 Il 14 28 
NICE-LA TRINITE C. Ccial Auchan La Trinité - 06000 Nice 
Tél. 04 93 27 00 19 
THIONVILLE C. Ccial Continent Geric-Thionville - 57100 Thionville 
Tél. 03 82 88 26 40 
Ouverture de tous les RecycleWare du lundi au samedi de 10h a 20h 
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~ manteau noir. 


-chef-d’ceuvre,. 

















@ Le Synpicat bu crime 3. 
“A better tomorrow 3” (titre 
original) sort enfin en France 
sous la banniére de HK Vidéo. 
Ce troisiéme opus, réalisé par 
Tsui Hark (qui succéde a John 
Woo), se place avant les deux 
premiers épisodes. On en 
apprend beaucoup sur le 


-personnage de Chow Yun Fat, 


Mark, notamment lorigine de 
ses lunettes classieuses et de 
son long 


Amateurs de 
last et de 
scénario, ne 





prétexte ce 
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Jusqu’a présent, les films sur 
les mondes virtuels se sont 
lutot décevants. 
Hormis le célébre “Tron” 

de Walt Disney, sorti en 1982, 
les films comme “le Cobaye” 
(1992), “le Cobaye 2” (1996) 
ou encore "Johnny Mnemonic” 
(1996) brillaient plus par 

leur aspect visuel que par leur 
scénario. “The Matrix” arrive 
sur les écrans frengals 

le 23 juin prochain histoire de 
remettre les pendules a I’heure. 


reveles 


he Matrix est produit par 
T ) Joel Silver, qui a déja a 

son actif des films comme 
“Piége de Cristal’, “58 minutes pour 
vivre”, “Predator”, “Commando”, 
“48 heures”, “le Dernier Samaritain”, 
“'Arme fatale” numéros 1, 2, 3 et 4, 
ou encore “Demolition Man” 
(excusez du peu). Autant de hits qui 
ont franchi la barre des 100 millions 
de dollars de recettes sur le seul 
marché américain. Le producteur 
signe ici son premier film sur les 
mondes virtuels. Et le succés 
est immeédiat aux Etats- 
Unis : plus de 50 millions 
de dollars de recettes dés 
les dix premiers jours 
d’exploitation. 





orain ur 
Programmeur dans un 
service administratif, 
Thomas Anderson (Keanu 
Reeves) partage le sort de 
millions de bureaucrates 
anonymes, rivés a leur ordinateur. La 
nuit, sous le nom de Neo, il renait, 
crée ses propres programmes, seme 
des virus dans les circuits officiels et 
multiplie les délits informatiques. Un 
soir, il est contacté par Morpheus 
(Laurence Fishburne), qui l’invite a 
aller au-dela des apparences et a 
lutter contre la Matrice. Neo se préte 
alors a une expérience qui engage 


son avenir et 
celui, parla 
méme occasion, 
de toute l’espéce 
humaine. 








Un s. is I’avenir 
La Matrice, nul ne sait ce qu'elle est, 

mais elle contréle l’environnement, le 
quotidien et l’'apparence des choses. 





Neo, que certains considérent 
comme “!’élu”, fait alors un saut dans 
l'avenir et, sous la tutelle de 
Morpheus, acquiert le savoir et la 
force physique nécessaires a son 
combat, apprend a dompter sa peur 
et libérer son esprit. La lutte peut 
alors commencer. 


Morpheus (Laurence Fishburn) va initier 
Neo et le préparer au combat. 





“The Matrix” est une intrigue 
complexe, a cheval entre le présent 
et le futur. Les freres Wachowski (les 
réalisateurs du film) ont passé cinq 
ans a travailler sur son scénario. 

Le tournage ayant eu lieu en Australie 
pour des raisons d’économie, une 
grosse partie du budget a pu étre 
consacré aux effets spéciaux, 
lesquels occupent une place 
importante dans le film. 












De nombreuses scé 
été tournées au rale 
certaines ont néces: 
ralentis, de l'ordre d 
Centaines d'images 

Cette vitesse de tou 











Vactualité. Aucu 
histoires n’échay 
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Vous ne deviez 
Seul de ses roma 
Conseillerions “le 
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Pavé'de 636 page 
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© Warner Bros. 99 


4 l'oeil humain de 
suivre la trajec- 
toire d’une balle, 
les réalisateurs 
en ont abusé, 
pour notre plus 
grand plaisir. 
Mais la plus belle 
réussite tech- 
nique nous vient 
d’une autre 
prouesse de 
tournage. En 
plagant plusieurs 
centaines de 
caméras a 180° 
autour des 
acteurs et en 
numérisant 
ensuite les images obtenues, celles- 
ci montées en continu a la maniére 
de cellulos de dessins animés, assu- 
rent aux mouvements des person- 
nages un maximum de fluidité et de 
précision. Pour mémoire, souvenez- 


De nombreuses scénes d'action ont 
été tournées au ralenti, mais 
certaines ont nécessité des super 
ralentis, de l’ordre de plusieurs 
centaines d’images par seconde. 
Cette vitesse de tournage, qui permet 






















vous des bandes annonces de 
Canal+ avant la Coupe du Monde 

de I’été dernier : un gardien plonge 
pour attraper le ballon, l’image se fige 
et la caméra contourne le goal pour 
se retrouver derriére les buts. Puis la 
séquence reprend son cours, comme 
si de rien n’était, mais avec un autre 
angle de vue. C’est ce genre de 
scéne que l’on trouve a profusion 
dans “The Matrix” et qui offre au film 
une réelle dimension et une 
empreinte unique. Distribué par 
Warner, “The Matrix” arrive sur nos 
écrans le 23 juin prochain. 
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@ INTERNET GRATOS. La mode a 
été lancée par les Anglais ily a 
plus d’un an, elle arrive 
maintenant en France. VNU 
Publications France est ainsi 
le premier groupe de presse a 
offrir une connexion illimitée 
et gratuite a Internet. Il suffit 
pour cela de se connecter sur 
le serveur de VNU et de 
répondre a quelques 
questions. Sans carte 
bancaire ni aucun autre 
moyen de paiement, on 
obtient alors un numéro de 
téléphone local (Paris, Lille, 
Lyon, Nantes, Strasbourg, 
Bordeaux, Toulouse ou 
Marseille) qui donne accés a 
Internet a 56,6 kbps. On recoit 
ainsi instantanément ses 
login, mot de passe et adresse 
email. Seuls les coiits de 
communications sont facturés 
par France Telecom, comme 
n’importe quel abonnement 
chez un provider. Ceux qui ont 
acheté un PC chez Carrefour 
avec l’offre Infonie a 149 F par 
mois vont avoir des diarrhées 
pendant deux ans ! 
WWW.VNUNET.FR 


@ Mecartor ! Jodorowsky, 
connu pour la série des 
“Technoperes” et de “la Caste 
des Métabarons”, s’est 
associé a Fred Beltran, a qui 
l'on doit, entre 
autres, la 
couverture et 
les couleurs 
des “Techno- 
péres”, pour 
préparer 
“Megalex”, 
une BD a 
venir le 9 juin 
prochain aux 
Humanoids 
Associés (79 F). Fred réalise 
l'ensemble de ses dessins sur 
micro: d’abord a la main pour 
le découpage du scénario, 
puis, étape par étape, il crée 
ses objets, décors et autres 
textures 3D a l'aide de 
logiciels spécialisés. 

La touche finale consiste a 
dessiner directement les 
personnages sur le décor 
retouché comme s'il s’agissait 
d'une feuille de papier. 

Du grand art, a découvrir sur 
Internet. 

WWW. HUMANO,. COM 


GHEGIEE aan 




















































































Quand Ia réalité dépasse le 
poisson d’avril. Sega aurait 
confirmé l’existence d’un 
émulateur Saturn sur DC. II 
semble cependant qu’il n’y ait 
aucune chance de le voir un 
jour dans le commerce. En 
outre, des rumeurs plus 
précises font état d’un 
émulateur pirate de jeux PS 
sur DC. On apprend aussi 
qu’un émulateur Megadrive 
avait été étudié sur Saturn par 
le biais du port cartouche 
mais que le projet avait été 
abandonné pour ne pas faire 
d’ombre a la Dreamcast, 


a Ts 

Sega donne un peu plus forme 
a son offre Internet en pro- 
posant, dés le mois d’avril, un 
service de vente en ligne de 
ses produits (dans un premier 
temps). Les transactions se 
font par carte bancaire. 

Des discussions seraient en 
cours avec différentes 
sociétés (VISA, Master Card, 
Nicos, JCB) pour adapter un 
moyen de paiement sécurisé 
pour la DC. Rappelons que le 
service Internet gratuit de 
Sega sera payant en juillet. 





\. Mécontent de I’état 
actuel du jeu, Capcom a 
décidé de revoir sa copie. 
L’éditeur aurait inclus un 
systéme de jeu innovant et 
serait en train de revoir son 
moteur jugé trop... PS. 

On espére que Code Veronica, 
attendu pour la fin d’année, 
sera bien meilleur que ce 
qu’on a pu voir au dernier 
Tokyo Game Show... 





lf Fin DU Power 
Nec aurait acheté la licence 
Voodoo a son ex-ennemi 3Dfx. 
C’est un mouvement imprévu 
du géant nippon, mais sans 
doute pas la fin du PowerVR, 


que Videologic continue de 
développer. 
@ La 





Dreamcast sera lancée aux 
Etats-Unis le 9/9/99 (tiens 
tiens, c’est la date prévue pour 
Final Fantasy 9). Le prix a été 
fixé & 199$ (environ 1300 F) et 
ell sera équipée du Modem. 
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Adapter un jeu vidéo au-cinéma est be 
inverse. Ceux qui s’y sont essayés l’o 
leurs dépends, seul Mortal Kombat ay 


digne de ce nom. 


our Wing Commander, les 
2] ) choses ne se sont pas 


passées comme les 
producteurs l’avaient espéré : 


seulement 11M$ de recettes au box- 


office américain, pour un film qui a 
en cotité 27. Ouille ! C’est trés peu 
au regard de la notoriété du jeu, 
méme si cette popularité ne 
concerne qu’une petite poignée 


i 


ae . 
inny Holder 
(lieutenant Rosie Forbes). 





d’accros (contrairement a Tomb 
Raider, qui ratisse plus large et dont 
le succés ne devrait faire aucun 
doute). Cet échec aurait méme 
poussé certains distributeurs a 
renoncer a sortir le film ! Rassurez- 
vous, “Wing Commander” sortira en 
France le 7 juillet prochain. Ouf ! 







De: 1a ¥ 
ve. HauUteur 

On se demande encore comment un 
titre dont les cing épisodes, tous 
supports confondus, se sont vendus 


a5 millions d’exemplaires dans le 


ur micro, la série des 
} Wing Commander 
~ Fegorge de trouvailles 


technologiques et les scénarios 
sont plutdt bien ficelés, Dans le 
film, l'ensemble est trés linéaire. 
Lhistoire met en scéne une 
troupe de Kilrathis, des créatures 
mi-hommes, mi-félins, qui s’en 
prennent a une colonie et 






Wing ‘Commander Deveraux 
(Saffron Burrows). 





monde entier, a pu attirer si peu de 
monde aux Etats-Unis. La production 
avait pourtant bien fait les choses, a 
commencer par confier I’histoire et la 
réalisation 4 Chris Roberts, le 
créateur du jeu en personne. 

Ensuite, les effets 


5 x 
we 
& 4 
Freddie Prinze Jr. . 
(Lieutenant Chris Blair). 





spéciaux, plutét bien réussis mais 
finalement, peu révolutionnaires, ont 
été créés par Digital Anvil, la société 


s'emparent d’un Naveom. 

Notre sympathique équipe 
(Tolwyn, Blair...) va se fédérer 
autour de Deveraux, ravissante 
Wing Commander, et, a bord 

du vaisseau Tiger Claw, 
repousser lés Kilrathis, lly a bien 
évidemment un traitre dans 
laffaire, et méme une histoire 
d'amour... Sortez les violons | 





aucoup plus difficile que 
nt vite appris, souvent a 
ant remporté un succés 
Par Vince 





Tcheky Karyo — 
(Paladin), 


de Roberts (encore lui). Enfin, le 
casting a pioché parmi les teen-stars 
du moment, Freddie Prinze Jr. en téte 
(“Souviens-toi |’6té dernier”), Matthew 
Lillard (“Scream”) ou encore David 
Warner (“Scream 2”, “Titanic” et 
méme “Tron”). 








| iS 
Méme si Chris Roberts s’est attaché 
a porter a l’écran son monde, que 
certains trouvent délirant, l’ensemble 
donne un arriére-gott de déja-vu. 
Peu d'innovations cinématographi- 
ques font de “Wing Commander”, 

le film, un produit exclusivement 
destiné aux adeptes du jeu. Les fans 
de science-fiction pure et dure 
attendront bien sagement que “Star 
Wars : The Phantom Menace” sorte 
en France a la rentrée. Les autres se 
jetteront sur le gros film de |’été, “les 
Mystéres de1’Quest”. 
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En revanche, ce 
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s. Dans le méme 
Sega rachete une 
arcade Atari. Une — 
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TOMB RAIDER, LE FILM 









































i PPA, ‘est finalement la Para- : oeele fun TOE 
) mount qui a obtenu hallucinant de bogues, 
H ” l'exclusivité de l’adap- Windows CE est montré du 


tation rit Tomb Raider au cinéma. La 
major américaine compte bien en 
faire l’événement américain de été 
2000, méme si aucun casting n’a 
encore été révélé... 





coup, Sega songe a une 
alternative. Alors, adieu le 
logo “ Powered by Windows 
CE” ? Bonjour Linux ? 


. Enfin, le 


i les teen-stars sig eae : aan 
rinze Jr. en téte En revanche, ce qui est sir, c’est que 


nier"), Matthew Stephen Herek est parmi les mieux 
placés pour réaliser le film. Ce p’tit 
gars a beaucoup travaillé avec les 
studios Disney, pour lesquels il a 
réalisé, entre autres, “les 101 
Dalmatiens”. Le scénariste Steven de 
Souza est quant a lui confirmé. 
lly aun an, deux scénaristes 








ncore David 


Titanic” et on 54 (cit ee de 


oe On 2. Il présente une 
lle borne prévue pour 
d : 











s s'est attaché Alea Ads 
et q iques améliorations ici 





monde, que neds e | le 
ant, l'ensemble indépendants planchaient sur le et la. Détail amusant : les 

de déja-vu. sujet, quand de Souza (pas Linda, is possédent une 
ématographi- Steven) est arrivé et a remis son Dreamcast dans le dos, en lieu 
ommander”, brouillon aux patrons de Paramount, etr jace de la Saturn. Cette 
lusivement qui ont été séduits. version 5.4 serait celle 

Ju jeu. Les fans De — convertie sur Dreamcast. 

eet dure n’en es! J 


m La CoULEUR Po 
Aprés la Dreamcast 
transparente, une autre de 
couleur pourpre, la DC 
Majorla, est sortie en série 
limitée (500 machines) a 
occasion d’une course 
automobile célébre au Japon. 
Avis aux collectionneurs. 





nent que “Star pas: 


Vienace” sorte 
». Les autres se 
Im de |’été, “les 












CD A voir. Sega a signé la 
licence CD Extra. Il proposera 
_ prochainement des GD-Rom 
__ sur Dreamcast, appelé | 
ICD” (Miru CD : regarder | 









a son coup d’essai, 




















puisqu'il avait réalisé Perienoart lay sortir la Grasset un CD en Japonais). Sept | 
“Street Fighter” en artillerie pour promouvoir le film (pub, mpagnies de disques ont | 
1994, et a déja travaillé merchandising...). Le prochain igné avec Sega. 
sur des films comme épisode de Tomb Raider sortira sur Cette technologie permettra 
“Judge Dredd”, “Piége PC et consoles conjointement avec le i des liens Internet, du 
de cristal”, “58 Minutes film. On peut déja envisager que le ur le karaoké) ou des | 
pour vivre” ou “la Famille jeu s’appellera Tomb Raider 4. animations graphiques, voire 
Pierrafeu”. Euh, avec ou sans bogues, celui-la? = | méme des clips vidéo. | 






































@ Les TEXTES ERRANTS. Méme 
les jeux de course ne sont pas 
4 labri de traductions 
hasardeuses. La derniére 
victime est l’excellent Ridge 
Racer Type 4. Quand vous 
participez aux championnats, 





graphique n’a été faite. 


prenez le temps de lire les 
textes qui défilent : vous aurez 
de belles surprises. Lignes 
décalées et typographie 
douteuse, voila un petit 
échantillon de ce que nous 
avons remarqué. 


A encore pramiet 
emai duct 


@ FAUTE DE quoi. 
Décidément, méme le menu 
de sauvegarde n’a pas été 
épargné : Oh la jolie faute 
quand “aucunne” donnée 
rest présente sur la carte- 
mémoire. Apparemment, 
“aucune” vérification d’ortho- 


Aveuone donne 
Te MEMORY GARD. 





Erratum. Dans le dernier 


numéro de Consoles+, la 
bréve page 62 “Matsushita 
again” comporte une énorme 
erreur de notre part. Il fallait 
lire Betamax au lieu de Beta- 
cam. Les fous de vidéo 
hurleront au scandale, car le 
Betacam est un standard pour 
les professionnels. 
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e titre bien curieux débarquera en- 
France en juillet sous le label de 
‘Sony. Aprés le succés de 
Gran Turismo, Polyphony est ” 
devenu l'un des chouchous 
de la Playstation, et a juste 
titre ! Aprés une introduction 
impressionnante, mélangeant 
images de synthése et séquences 
filmées, on débute dans l’espace aux commandes 
d’un robot de type “mecha”. Dans ce jeu de tir en 
3D, qui se situe entre Macross VFX et Colony 
Wars, on peut diriger le robot avec les commandes 
analogiques. Pour reculer et avancer, il faut 
utiliser les boutons L1 et R2. 


Le shoot a l’état brut 

Pour se faire respecter, on a droit a une 
mitrailleuse et a une deuxiéme arme, un 

rayon vert, qui locke l’ennemi . 

Ce systéme ressemble fortement a celui 

de Raystorm. Certes, le jeu n’est pas 

trés original, mais les effets spéciaux et 

les prouesses techniques sont 

franchement hallucinantes. Effets de \ 
lumiére et vitesse d’animation, combinés a 
une maniabilité instinctive regnent en 
maitre.Cela dit, les missions ne donnent pas 
impression d’étre trés recherchées. 

C’est du blast pur et dur, du shoot a |’état brut. 
On ne réfléchit pas, on tire, et on essaie de survivre 
le plus longtemps possible face aux nombreux 
ennemis. 


og 











toujours c 
avec des | 
Les nouve 
| sont pas \ 
nombreus 
CUTAC TT ae 
volet appr 
Subtilités | 
DIESER Tat 
de 1Q Final 
MEV etia 
COMITRre ta 
|| Premiers ti 
une protec 
territoriale 


genre Destructio 
accidents a plein 
au programme. L 
récupéré Pitbull 

qui avait dévelop 
gnosis, pour nou: 
Le jeu sera comp 
avec, au choix, 1 


CNEWS | 


3g00 





2000 Point 








TOUR Rerteet 6 








iT Hine. Silent Hill. Déja 
testé dans le numéro 82 de C+ 
(91%), le jeu le plus flippant du 
moment et de la Playstion est 
annonce pour une sortie 
officielle a la mi-juillet. 
Avec autant de jeux phares 
(au hasard, Metal Gear Solid, 
Rasetsu No Ken, 
Beatmania, DDR), 
Konami est sacré 
éditeur de l'année. 
Allez, encore un peu 
de patience ! 


KURUSHI 2 









































D OF KARTIA. 
Le jeu de stratégie 
d’Atlus, initialement 
nommé Rebus au Japon, 
est prévu en France pour 
juillet. C’est Konami qui a eu 
excellente idée de le 
distribuer. Déja testé dans le 
numéro 81 (90%), ce mégahit 
devrait passionner les mordus 
de tactique. 


qooo Point 








DEMOLITION RACER 


TINUM. Heart of 











i \ ccolade remet ca et nous Tame) Darkness, dontla _ 

i } sort un nouveau jeu de ack - ; réalisation a duré cing 
! 

I 


ans n’a pas mis 
longtemps pour entrer 

+ dans la gamme 
Platinum. En voila une 
bonne nouvelle ! Testé 
dans le numéro 78 
(90%), il est temps de 
redécouvrir ce titre. De 
méme, pour Colin McRae 
Rally, testé dans le méme 
numéro (90%). Que du 
bon, donc... 


* course. Aprés les Test 
Drive, I’éditeur américain s’essaie au 
genre Destruction Derby. Crashs et 
accidents a pleine vitesse sont donc 
au programme. D’ailleurs, l’éditeur a 
récupéré Pitbull Syndicate, I’équipe 
qui avait développé le hit de Psy- 
gnosis, pour nous pondre ce clone. 
Le jeu sera composé de 12 courses 
avec, au choix, 16 voitures. 




















































@ SuR bY. Les édi- 
teurs se pressent autour de la 
portable Couleur pour nous 
sortir des jeux a la pelle. En 
vrac, bientét sur votre mini- 


es courses de voitures radioguidées sont peu console : Pro Foot Contest, 
) représentés sur console. Mis a part RC Pro AM et Miliped, Silicon Valley, 
Buggy plus récemment, c’est #4, Rainbow Six, Tom et 
un peu le désert pour les <=) Jerry, Missile Command 
amateurs de microbolides. : et Duke Nukem. 
Acclaim et Probe se distinguent f 
donc du suivisme général avec % a es. Nintendo a 
ae ata A Linares le = =-4¢ = annoncé une baisse de 
circuits originaux, le joueur aura Zee per 
accés a un éditeur pour en créer Brice ae i! 
becteecneg a son godt, et il pourra controler 2 P le F 
Host Waei| 28 voitures , 14 mai, la portable la 
| différentes. é ere ae ® plus populaire du 
Mode Multijoueur, oo! monde passe de 8 900 
armes, tout est ; € 6 800 yens (soit de 
réuni pour . 450 a 350 francs 
concurrencer , ‘ environ). M. Nintendo, ce 
Mario Kart et : serait gentil de penser aux 
Micro Machines. ; petits Francais... 
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el 








u Hakusno 15. 


La série est passée a la vites- 
se de croisiére et elle devient 
réellement intéressante. Les 
combats s'enchainent et on 
s’achemine doucement vers 
lissue finale. Bref, un volume 
ane pas rater. 





tournoi 

des arts 
martiaux 
commence, 
avec le 
retour de 
Sangoku, 
pour une 
seule et 
unique 
journée. 
Des 
inconnus 
mystérieux tena 

vont absorber 

I'énergie de Sangohan pour 
tenter de ressusciter Boo. 
Vaste programme ! 





ZopIAQuE 17. 
La confrontation avec 


_ Poseidon commence alors 





qu'il ne reste plus que deux 
piliers debout. Courage ! On 
arrive bient6t aux mangas 
inédits. 


@ Siam Dunk 2. 

Ane manquer sous aucun 
prétexte ! Voici un nouveau 
volume de “Slam Dunk”. 





POWER ft 
GENERATION 












y) j 


2) fe 
fk 


LM 


Battin 


if 
NG 


_Hannamichi va étre débauché 
_ Par le capitaine de l'équipe de 


Judo... Notez que dans le 
méme temps, la série télé 
vient de sortir en vidéo et que 
c'est un régal. 


79) Gisdlech 























Amer frangin 


n retrouve a 
avec plaisir 
l'auteur de 

“Amer Béton" et son 
dessin si particulier. Ce 
volume est plus-un 

recueil de nouvelles qui 
se suivent qu'une 

histoire compléte. Les 
thémes se recoupent et 
les chapitres ont plus ou 
moins un lien entre eux. 
Bon, soyons clair, c'est 
trés "space" et on se 
retrouve vite immergé 
dans un univers déjanté. 
Mais contrairement a 
"Amer Béton", qui était 
assez dréle par endroits et 
nettement plus poétique, la 
c'est trés sérieux. Un peu 
trop peut-étre. Enfin, pour 
ceux qui ont envie de se pan 
prendre la téte, c'est 1% a isir le style 
parfait. Bref, ce manga < on retrouve avec plaisir 'e ; 
surprenant s’adressent a tous articulier de Taiyo Matsumo 0. 
ceux qui adorent se poser des P 
questions existentielles. eprfion® 


AKATA): 
ce We 










Taiyo iiegumeto 




















tN 
Maree 
DIFFOsION 
TONKA 


antras n'est pas vraiment un manga, 
puisqu'il ne vient pas du Japon. De 
7 plus, la qualité du dessin n'est pas 
terrible. En fait, pour tout dire, le résultat, qui 
mele les styles mangas, BI 
n'est pas terrible. Le scénario se noie dans la 
confusion la plus compléte, et se 
raccroche a de 
vagues consi- 
dérations 
spirituelles a 
deux sous. 
Vous avez 
compris, aucun 
intérét, Mais 
alors, pourquoi 
en parler ? Eh 
bien tout 
simplement 
parce que ce 
projet a ete 
réalisé dans le 
studio Tonkam 
qui se trouve a 
Katmandou (au 
Népal). Un lieu ou ‘ A 
les dessinateurs \ Stee Plaisi 
peuvent Larencontre des trois 
s'exprimer émissaires des 
 divinites ne Se fera 
pas sans heurt. 


nile Survivant (32 ép 
Nile Survivant Part 
OR Part1 NEW 
ia 1/2 = 41K7 
Larson - 417 - 
lets du Zodiaque | 
lets du Zodiaque F 
TS du Zodiaque LE 


= Les heros 
regroupes 
sur la couverture. 


INS D 





librement. 
Avouez que ce 
n'est pas fréquent. 








Colfrel 9 K7 


=Cotiret 8 K7 


































































xt rf | 


LES CHEVALIERS DU ZODIA 


= Le Sanetuaire - Série remasterisée 
: Episodes 1 a 32 (13 heures). 









Série intégrale remasterisée ‘Série integrale remasterisée 
Episodes 1 a 32 (13 heures). + 27 épisodes (11 heures). 





Vidéo 


TEL: 01.42.63.41.08 
C. iitres | 









Wag 99 F 
V.F 119. F. 
VE 99 F P 
V.F  99F Z 
e VF 129 F ad es uae 
Chromigues de la Guerre - DRAGON BALL Z : 
de LOBOSS Vol 146 VE . - oo ae a He 
City Hunter 0.A.V1h30 VES 119F a La série télé 11 Films INEDITS Série remasterisée Série intégrale remasterisée 
CobralVol 1a 10 VIF 99 F Episodes 1 a 32 (13 heures). (13 heures). 21 épisodes (10 heures). 27 épisodes (12 heures), 


NEW. VF 99 F 
NEW VF 129F 

ai VF 79°F ne 
DragonBall Z (Serie TV) Vol1a8 NEW VF SOF Lak? 
El Hazard\Vol 1.24 V.F 109F ~_109F 
FatalleuryVol 1143 VF 99F 
Galaxy Express 999 Cine Manga VF 119F 
Galaxy Express 999 Coffret Collector VES 279F 
GoldemBoy Vol 143 VF 109F 
Goldorak Le Film Vol 1.22 NEW VF 109F 









nance 


verve/f, 





et 
wer Te| 






fodoss 





















Gun'Buster Vol 1 NEW V.F 109 F 
i V.F 99 F 
lune fois dans L’Espace Vol 146 NEW. WA 99 F % 
Jayge et les conqueérants de la lumiere Vol 1 a2.NEW V.F 99 F ie - 
Kenile Survivant VF 99 F | eee SSeS k fe 
‘oe a a4 Ve 3 2 CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOS: SLAYERS 
olifalle Film i : i St, - 
Empire des Cing (Série TV) Vol 1 26 NEW V.F 99 F < i Hue ee ‘ 
pe a aed VESOoF al Superhe saga en 6 volumes P Sport et humour Lasérie TV N°1 au JAPON! 
Le Tembeau des Lucioles VF 129 + Le MUST en matiére d’Héroic Fantasy ! pour ce manga EXPLOSIF ! (5 volumes) 
Bhevaliers du Zodiaque Le Film Vol 1a 4 V.F 99F (Vol 1 & 2) a 
Chevaliers du Zodiaque POSEIDON Vol 1 a4. VE 129 F = ft 
Lesifieros de la Galaxie Cine Manga VF 119.F “s 
Magrass 2 Vol 1 a3 V.F 99 F 
a NEW VF 129 F 
V.F 129 F 
NEW V.0.8.1 129 F 
VF 69 F 
YA Se WE) 
onMoon S Vol 1 a5 V.F 129. F 
SanjKG Kar Vol 1 a9 Was 99'F 
Ripsease Wt autapen) NEW V.08.1129 F 
V.F 109. F 
V.F 119 F 
; (oege E110 Fit, Hunrer 
VF 129F  LaReinedesPirates La belle Cutey Un'scénario , _ Suspense garanti ! + Une des plus belles Les Darkstalkers 
NEW VF 99F est de'retour! (VOST) reprend le combat époustouflant ! (8 volumes) séries japonaise ! reviennent ! 
incesse N VF 129F (9 volumes) (Cats) (4 volumes) 
Ai Vol1 a3 V.F.S 109 F outa m= ‘ 






V.F 99 F Coffret 7 K7 er Coffret'6 K7 


Ténebres 





taine Flam Part 1 390 F 490 Fx ” 
taine Flam Part 2 Fo 449 F 

jon Ball Z (Série TV) 8 K7/ Part 1 LF 539F 

jon Ball Z (Série TV) 8 K7/ Part 2 (Di A 539F | 

jon Ball Z (Les 11 Films INEDITS) [F 249F 

Je Survivant (32 épisodes) Intégral 18! LF 539 F 


le Survivant Part1-4K7- NEW 199 F 
NEW LF 390 F 
499 F 
199 F 
199F 
199 F 
539 F 





Serie ie ren 
Série rem 
erase TSures) 24 épisodes (10 heures). « 


Coffret ? : HK a é Coffret — 
Saint Selya -@. City Huneer / CMPn nari ies \ Sauer Mon . Nicky Larson: 


Les 4 flims 8 volumes (vente, achat, échange, borasion) avolimes x 4 volumes 
539 F 7 of dee accessoires. 199 F- , 199 F 3 


Le debut > f6léphonez-nous! < 


DIT AU MOINS DE 18 ANS 


Alien ffony Darkness 

Anges ides Tenebres Vol 144 
Belles, elDiables 

Can CamiBunny 


de la serie TV 
DragoniBtfik Vol 1 aS 
Emmy lai@ochonne 


Escla E COMMANDE 4 retourner 4 GAME PARTNER 94, avenue de Clichy 75017 PARIS 
VES et Soumises fr) F \ Expéditi 
du Plaisir ] ai Tie 
ysse8)d ss . Colissimo 
: High 
ion s2 LE VOLUME [J | ssa 
a ssion Extreme Vol 1a 2 Reéglement: 


Fatade Pape 
ssessianis Diaboliques Chéque, Mandat, 
Carte Bleue, 


\ Ville 

eh Cale rr 
\ Signature... Total a payer + port [ee | Expire le : 
See ee ee el 


du stock disponible, Toutes les marques citées sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs 








\ Code postal. 
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Urotsulgatg 
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I, «= Commande dans Ia II 
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a 
La belle Rui 











LY 
La quéte de 
Mais il 
semblerait 
qua 
présent, si 
elle arrive a 
invoquer sa 
divinité, 
elle soit a 
jamais 
séparée de 
homme 
qu'elle 
aime. Un 
manga 

qui reste 
toujours sympa 4 lire, le seul 
“shojo” (un genre de manga 
cucul-la-praline destiné aux 
filles) que le Panda aime bien. 









fomoW ravens 


m@ Conan Les aventures 
du petit détective continuent. 
Son identité secréte semble 
de plus en plus menacée... 
Bref, un manga toujours aussi 
excellent. La preuve : Cheub 





les pique au Panda ! 


va donner 
quelques 
cours a 
Toshio sur 
la fagon de 
se compor- 
ter lors 
d'un 
rendez- 
vous 
galant. 
histoire 
continue 


son bonhomme de chemin. 
Un manga qui se mange sans 
faim. 





IIn'y a pas 
adire, mais 
la petite 
Rally 
Vincent est 
vraiment 
ravissante : 
c'est une 
version 
féminine de 
Ryo Saeba, 
en plus sage. 
Un manga 
décidément passionnant et 
qui ne s'essouffle pas. 
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F 
QNSE 





l'histoire des 
3 Adolf est la deuxiéme 
grande fresque 
d’Ozamu Tezuka, C'est 
ace titre un grand 
manga, a lire 
absolument ! 
Le scénario est 
excellent, avec en toile 
de fond une partie 
assez douloureuse de 
notre histoire, la 
seconde guerre 
mondiale. On voit 
comment Adolf évolue 






kira est un 
A monument du 

manga, en France 
comme au Japon. Un grand 
bravo a Glénat pour la 
réédition de ce chef- 
d’ceuvre dans sa forme 
originelle. On a donc droit a 
un gros pavé qui fait 4 peu 
prés la taille de deux 
albums, et tout en noir et 
blanc. Inutile de vous 
vanter les qualités de cette 





¥)\shamano est 
une histoire 
~ complete, ce 


qui est assez rare pour 
un manga. C’est 
Pauteur du fantastique 
“Gunnm” qui s'y colle. 
Du reste, on retrouve 
l'ambiance et I'univers 
de “Gunnm” dans ce 
nouveau titre : toute 
l'histoire se situe 
autour du “motor ball” 
(un sport qui évoque 
plus les jeux du cirque 
que la pétanque). Le 
scénario est vraiment 
glauque, avec un 
dessin assez dépouillé 
et plutot inhabituel. 
L'auteur n‘utilise pas 





Un manga 

épais, mals 

que vous 
dévorerez. 


depuis qu'il fait partie 


des jeunesses 
hitlériennes. Malgré le 
“lavage de cerveau" 
dont il est victime 
objet, il met en place 
l'émigration de 
Allemagne vers le 
Japon d'une jeune 
Juive dont il est tombé 
amoureux. On en 
apprend plus sur 
histoire des 
“documents” qui 
prouvent qu'Hitler ea 


Les Ae Sucide dy 
retrouvailles | fils 
Sannoncent arrangé" 

tragiques... Parle pére.., 


des origines juives... A 
ne surtout pas rater. 











réédition : si vous ne Il'avez 
Pas encore lue, vous 
méritez que Switch 
squatte chez vous 
pendant un mois, 
tandis que Cheub 
pillera vos mangas. 
Ce collector 
constitue le 

meilleur moyen de 
(re)découvrir le trait 
original de Katsuhiro 
Otomo. 





/ANS LA Pi 
TAI, DERNIER 4 
DUN ELAN Puls 
TERRIFIANT, Vit 
UN MUSEULEUX 


de trames, juste un 

trait noir a l'encre 

de Chine. 

L’aventure met en 
scéne deux cou- 

reurs, un looser & 
intégral (Snev) et un 

autre (Doluganov) \ ‘i 
qui, au contraire, \ 
gagne en se dopant. k 
Le looser, a son tour - 


se fait droguer “a “a 

l'insu de son plein SY onretrouve 
gré”, mais la potion \tambiance 
magique, quill aingur- 4, motor ball 

gitée, au contraire de de "Gunn", 

Snev, le rend tellement ais pas EHMEATTANT, ADI 
nul qu'il est surnommé v ean ET DES PHuviin: 


LE Futur REPHS 
TANDIS QUE vinus 
LE DRAGON ET Ri 
DANS VOTRE MHN 


le roi du crash... Un 
scénario intéressant 
quoique dérangeant. 














v" 
Tt 


a~ 






"arrangé" 
par le pére... 



































/ ANG LA PEAU DE 
TAl, DERNIER SURVIVANT 
DUN ELAN PUISSANT ET 
TERRIFIANT, VOUS ETES 
UN MUSCULEUX TIGRE 








EHMBATTANT, ADEPTE bul KUNG-FuL 
ET DES PHUVHIRS MAGIQUES, 

LE FUTUR REPHSE SUR VES EPAULES 
TANDI$ QUE VOUS LUTTEZ POUR DEFAIRE 
LE DRAGHN ET RAMENER LEQUILIERE 
DANS VETRE MUNDE MYSTIQUE, 
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» Aprés avoir 
pixélisé Bruce Willis, 
Activision fera de méme avec 
les rappeurs du Wu-Tang 

_ Clan. Ce sera dans un jeu de 

_ baston a plusieurs mélangé a 

de I’action, le tout sur fond de 

rap (écrit spécialement par le 
groupe, bien entendu). Wu- 

Tang : Shaolin Style est prévu 

sur Playstation en décembre 

1999 aux Etats-Unis. 

















e soft portant le 
ple bouddhiste le 
re du monde est 
yaré par THQ. On pourra 
ra quatre dans ce jeu de 
aston sur Playstation. Le 
style des combats sera 
fortement inspiré de la 
ique des moines de 
io Lin. Pas de magie, pas 
‘boules de feu : les coups 
ront plutét réalistes, Le jeu 
inclura aussi un mode RPG, 
vec évolution du héros a la 
~clé. Prévu pour aodit 99 chez 
les Ricains. 






























BOMBERMAN 64 —- 2 


omberman revient sur _ 
6B ) Nintendo 64. Ce nouvel 

épisode combinera 
grosso modo les mémes éléments 
que Bomberman Hero. La santé des 
ennemis sera mesurée par une jauge 
visible. Plusieurs fins sont prévues, 
ce qui devrait allonger la durée de 
vie. Pour couronner le tout, 
Bomberman aura de nouveaux 
mouvements et de nouvelles armes 
de destructions, comme des 


e nouveau James 
Bond avance a 
grands pas. Et 
nous avons pu en 
savoir plus sur'ce jeu 
d’action 3D, qui sortira sur 
Playstation, sous la tutelle 
d’Electronic Arts et de la 
MGM cette fois-ci. 

Il sera complétement 
différent de GoldenEye sur 
N64. Le héros sera vu de 
dos et l’action sera propre, 
sans giclées de sang. On y 
trouvera des séquences de 





n développement depuis 
) plus d’un an, un des 
meilleurs jeux de baston 
sur N64 prépare son retour. On 
retrouvera les mémes ingrédients 
que dans le précédent épisode, 
notamment le systéme de points 
pour la victoire, au lieu des jauges 
traditionnelles, et l'apprentissage 
des coups. Le mode farfelu avec la 
vache sera toujours présent. Les 
nouveaux combattants sont nom- 
breux, dont une jolie Brésilienne, un 
Américain a la Denis Rodman, un 
Allemand & peau bleue et un punk... 







bombes de feu, des bombes a 
eau et autres bizarreries dans 
le genre. Le mode Multijoueur ne sera 
pas oublié. Hudson annonce méme 
un mode a quatre joueurs en écran 
splitté. C’est bien le moins... 





OOO AT AT SLES 


conduite et de ski. Bien sar, 
les célébres gadgets de 
Pagent secret seront mis a 
contribution pour remplir 
les missions, fidéles 4 
Phistoire du film. Enfin, le 
personnage qu’incarne 
Michelle Yeoh dans le film 
aura son scénario a part 
entiére et rejoindra Bond 
de temps a autre. 

Et on pourra méme jouer en 
mode Multiplayer. 
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jeu Initialement nommé 
Storm. L’action se } 
iu Moyen Age, avec 





dans un jeu plut6t orienté 
action- aveniue Au total, vingt 
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Pour l’inst int, les photos 
d'écran SS sont pas dispo- 





or. Pour changer, 
ncore nous sortir un 


je d’adrénaline. 





s’agis: S 
encore d’ur 


A\ ous avons enfin pu jouer 
Ja a une béta version de 
E— Quake 2. Le jeu reste 
globalement le méme que sur PC. 
Mais quelques détails manquent. On 
he peut plus se baisser, par exemple. 
Ce qui explique peut-étre les niveaux 
Complétement remaniés par rapport 
la version PC. L’intelligence artifi- 
Cielle des ennemis est moins élabo- 
tée, L'aspect gore et l'ambiance 
Unique sont heureusement restés. 




















C’est Acclaim 
‘a ce comics sur 
'S. Il s’agit d’un doom- 
Turok, ol! vous 
arnez un marine devant 
‘otéger la Terre d’insectes 
hisseurs (du “Starship 





Activision a particuligrement 
soigné la jouabilité de ce titre 
retravaillé spécialement pour la 
N64. C'est donc avec impatience 
que nous attendons la sortie 
officielle (dés le mois prochain). 


rumeurs courent 
-coopératif entre 




























































































3 CKET CoLor, 
SNK vient de dévoiler ses 
nouveaux titres pour sa 
_ portable couleur, et quel 
titres ! Metal Slug First 
_ Mission, Fatal Fury First 
Contact, Samurai Spirits 2... 
Que du bon ! Outre une bonne 
maniabilité a ce stade du 
développement, ces titres 
bénéficient d'une excellente 
réalisation. Les graphismes 
sont fins et colorés, et la 
jouabilité des titres originaux 
a été reproduite au mieux. 





MN KoF Dream Mat 99, 
KoF sort sur Dreamcast et 
change de titre pour 
Poccasion, devenant “The 
King of Fighters Dream Match 
1999 ”. Le contenu reste 
quasiment identique au volet 
98, mais on parle désormais 

_ de décors en 3D. Rappelons 
que ce titre est le premier 
compatible avec la Neo Geo 
Pocket Color. Espérons que 
Ce ne sera pas le dernier. 
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DREAM STORY 






Reve party 


Dream Story, autrefois appelé 4.0 Winks, 
est le nouveau jeu.de GT Interactive 

sur Playstation et Nintendo 64. 

Destiné aux plus jeunes, il leur propose 

de voyager dans leurs réves 

et de combattre leurs pires cauchemars. 


n développement depuis 
) bientiot deux ans, Dream 

Story vous plongera au 
plus profond de vos réves d’enfant. 
Le scénario est trés simple 
(n’oublions pas qu’il s’'adresse avant 
tout aux plus jeunes) : dans le monde 
des réves, les Winks, de petites 
créatures, veillent 4 ce que que vos 
réves restent paisibles. Cependant, 
un personnage cruel, Insomniak, se 
nourrit du cété obscur des réves, les 
cauchemars. En manque de victimes 
depuis longtemps, il envoie ses 
créatures malfaisantes capturer les 
Winks afin de transformer vos 
douces nuits en d’atroces moments. 





emarqua 
Dream ree dispose d’un moteur 
graphique 3D d’une trés grande 
puissance qui assure a ce titre 
une qualité visuelle 
remarquable, aussi 
bien sur Playstation 
que sur Nintendo 
64. Le jeu 
comporte dix-sept 
niveaux, divisés 
en six mondes : 
le chateau, 
lespace, le bateau 
pirate, la préhistoire, 
Atlantis et univers des 
cauchemars. Dans 
chacun d’eux, de nombreux 





monstres (une cinquantaine environ) 
tenteront de vous mener la vie 
difficile. Deux personnages sont 
disponibles : Tim, un jeune gargon, 
et Lola, une jeune fille. Ils ont chacun 
leur propres mouvements et 
caractéristiques. Au cours du jeu, 

ils peuvent aussi revétir différentes 
tenues qui leur offriront de nouvelles 
capacités,. Le costume de ninja, par 
exemple, leur permettra de lancer 
des éclairs, et celui de robot, des 
missiles autoguidés. En attendant 

la sortie du jeu, en octobre, révez un 
peu sur ces quelques photos. 
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Consoles+ a été le premier a 
vous parler du Virtual Game 
Station, un émulateur de jeux 
Playstation pour Macintosh (et 
bientét PC). Chaque mois, nous 
vous tenons au courant de 
Pévolution de Vaffaire qui 
oppose Connectix (le 
développeur) a Sony. 


oe eee 
eae 


Virtue 












@ Sony n’est pas au bout de 

ses peines... et de ses procés, 

Aprés Connectix et son Virtual 

Game Station (voir ci-dessus), 
’ Bleem!, un nouvel émulateur 

Playstation, fait son apparition 
“sur la scéne PC. 


east ine Gate Ml EM DATA 


eure? tat 


NO BLEEM! 


Il y a deux mois, 
un juge de la 
cour fédérale de 
San Francisco 
autorisait 
Connectix a 
distribuer son 
émulateur aux 
Etats-Unis et a travers 
le reste du monde par Internet. 
Le succés fut immédiat et 
rapporta a Connectix prés de 
trois millions de dollars (ce qui 
correspond environ a 60 000 
logiciels vendus). Mais l’atfaire 
n’en est pas restée la, car 
depuis le 21 avril dernier, Sony 
a réussi, toujours par 
Vintermédiaire de cette cour 
fédérale, a stopper la diffusion 
du Virtual Game Station. 
ientét livrés 
Roy MacDonald, le président 
de Connectix Corporation, 
affirme que les personnes 


Contacté par téléphone, Sony 
France nous a affirme que le 
géant japonais compte bien 
évidemment intenter un 
proces a la société qui 
commercialise ce logiciel. 
Mais pour linstant, Bleem! 
continue de se vendre comme 
des petits pains. 


Puissance et ergonomie 
De récents témoignages nous 
apprennent que les premiers 
utilisateurs en sont ravis. Il 
faut dire que la béte n’est pas 
gourmande : un Pentium 166 
et 16 Mo de Ram, le tout sous 
Windows 95 ou 98. Rien 
d’extraordinaire, donc. Mais le 


plus remarquable reste a venir. 


Bleem! est en effet compatible 
Direct3D (un protocole intégre 
dans Windows) et apporte aux 
jeux des graphismes encore 
inédits 4 ce jour : lissage de 
textures et haute-réesolution 
(640x480 pixels) dignes d’une 
Dreamcast ! 


€n Version japonaise Sur si 








4 Dragon Quest vii 
ion Mac. 


ayant commandé 

!'émulateur avant cette date 
seront livrées dans les 
meilleurs délais. Trés confiant, 
MacDonald déclare que ses 
plans de ventes n’ont pas 
change et qu’il recommencera 
a distribuer ses produits des 
que possible. 

Il pense méme parvenir un jour 
a trouver un accord avec Sony 
pour réunir les communautés 
Macintosh et Playstation... ce 
qui reste peu probable pour 
Pinstant. Match retour le mois 










Un montage simple monire bien 


les capacités graphiques de Bleem! : 
a gauche, fa version PS ; a droite, 


Bleem! en haute résolution. 


Si vous possédez un lecteur de 
CD-Rom rapide, les jeux se 
chargeront d’autant plus vite. 
Bleem! est programmé non 
plus en C ou en C++ mais en 
code machine. Jouer avec des 
jeux Playstation sous Bleem! 
devient alors un véritable 
plaisir pour les yeux. Autre 
performance technique : 
Bleem! gére parfaitement les 
sauvegardes en enregistrant 
vos parties sur disque dur. 
Une interface, tres intuitive 
pour une fois, s’occupe de 
régler vos problemes de 
joystick. Derniére nouvelle, 
histoire de bien vous énerver : 
Bleem! ne coiite que 25 dollars 
environ. 

www.bleem,.com 








a J AMRECSE 

leur site d’émulation 
pour PC, Mac et autres 
systémes a changé d’adresse 
et de logo. Un éditeur de jeux 
vidéo avait voulu faire fermer 
le site précédent, ce qui 
explique certainement ce petit 
déménagement. Désormais, 
vous trouverez toutes les 
mises a jour pour tous les 
émulateurs existants ainsi 

que des news quotidiennes 
pour vous tenir informé des 
projets en cours. 














On n’arréte plus les mises a 
jour de Mame, le plus célébre 
émulateur de jeux d’arcade au 
monde. Dans le dernier 
numéro, nous vous parlions 
de larrivée de la version 

0.35 b9. Depuis nous sommes 
passés a la version 0.35 b12, 
qui apporte la compatibilité 
avec plus de 1 350 jeux, dont 
le célébre Salamander, et 115 
jeux Neo Geo. 


BHo 2 AU Wiac. 

La démo jouable de Quake III 
Arena (Activision), dont la 
version finale est attendue 
pour la rentrée, est sortie sur 
Mac avant la version PC ! 
Une grande premiére ! La 
version PC ne sortira qu’aprés 
la version Linux. Un scoop ! 
D’ordinaire, les jeux sur Mac 
sortent deux ans aprés la 
version PC, quand ils 
sortent... Voila qui montre 
Pintérét que portent 
désormais les éditeurs 

au Mac depuis la sortie de 
iMac. Les versions consoles 
ne sont pour l’instant pas 
encore annoncées. 











































































































































ites...) et des nouveaux 
itres a venir. Le géant nippon 






aussi profité pour inclure 
rio Golf 64. A noter que 
itres ont rallié les 














ensha de Go! ne pouvait 
norer plus longtemps la N64. 
hose est faite : Taito 


e et des innovations 
$ par rapport a la 
version déja sortie sur PS. 











indo est actuellement en 
négociation avec Panasonic 
pour l’obtention de la 
technologie DVD pour sa 
future N2000. Ces pourparlers 
porteraient sur le DVD, mais 
aussi le DVD-Ram avec un 
écodeur Mpeg2. Panasonic 
it son possible pour arriver a 
in accord. L’ombre de 














ega qui n’arrive toujours 
S ) pas a redresser la téte, 

Sony sauvé par la 
Playstation... Les géants de la 
console de jeux n’ont pas échappé a 
la crise financiére qui secoue encore 
aujourd’hui les marchés financiers 
de Tokyo. Seul Nintendo s’en sort 
plutét honorablement, notamment 
grace a Pocket Monsters, Zelda, et... 
ala Game Boy, qui 
n’en finit pas 
de se 


vendre au pays du Soleil-Levant. 
Nintendo aurait-il eu raison de rester 
fidéle a la bonne vieille cartouche, 
alors que ses deux concurrents, qui 
ont depuis longtemps opté pour le 
CD-Rom, lorgnent maintenant du 
cdté du DVD ? Seul l'avenir le dira, 
mais une chose est siire : pour les 
deux premiers, il est loin d’étre rose. 





Sega accuse a nouveau un déficit 
record, certes légérement 
inférieur a celui de 
l'exercice précédent, II 
est vrai que la sortie 
de la Dreamcast est 
assez récente et que 
\ pendant Pintervalle, 
\ Sega n’avait rien a 
vendre (la Saturn 
était déja arrétée). 
La morosité du 
marché de |’arcade 
n’a été rompue 
qu’avec l’arrivée, fin 
> 98, de la Naomi. Retard 
dans les jeux et guerre de 
pouvoir au sein dela 
# société ont mené Sonic a 
mal. Le géant nippon va 
unifier ses sections de R&D 
console et arcade. Il a aussi 
annoncé des licenciements en 
masse : plus de 1 000 personnes 
vont étre remerciées (Japon + 
filiales), soit prés du quart des 





























Comme ce graphique le montre, les deux derniers exercices 
de Sega sont catastrophiques 





lrimajiri Ichiro, le boss de Sega, reste 
perplexe quant a l'avenir... 


effectifs totaux ! Les AM ne 
devraient pas étre concernées, 
preuve supplémentaire de I'emprise 
de l’arcade sur les sections console, 
déja affaiblies. Sega mise désormais 
sur ses sorties US et européenne : 
on attend avant la fin de l'année une 
Dreamcast au design nouveau, 
optimisée (nouveau SH-4 qui se 
passe de refroidissement, nouveau 
PowerVR), mais surtout moins chére 
(sous la barre des 20 000 yens). Elle 
pourrait intégrer le DVD et un 
modem 56K (promis au dernier 
TGS). Rien ne filtre quant au devenir 
de la Super Dreamcast. 


Cy 





SCEI est en bien meilleure santé que 
son rival..Le constructeur dégage un 
profit net, malgré la sortie de la 


Dreamcast. Il péserait désormais plus 


de 68% dans les revenus du groupe 
Sony au Japon. Ce dernier termine 
néanmoins en recul important, avec 
une baisse de 28,7%. En effet, 
nombre de ses-branches électro- 
niques traditionnelles affichent des 
déficits records. Pire : des pans 
entiers des activités traditionnelles 
du groupe (audio et vidéo) ont 
sombré au profit des ennemis de 








Morimoto Masayoshi, une grosse 
pointure chez SCEI, dissimule sa joie... 
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SEGA 

En 1997, Sega avait accusé un 
déficit de 45 milliards de yens 
(environ 2,2 milliards de francs). 
En 1998, Sega est toujours en 
déficit mais de 35 milliards de 
yens (environ 1,7 milliard de 
francs). Done dans les deux cas, 
c'est un gros deficit. 


SONY 
Revenus du groupe en 98 : 
6 794,6 milliards de yens (environ 
340 milliards de francs). 
Profits du groupe en 98 : 
338,6 milliards de yens (environ 
17 milliards de francs). Soit une 
baisse de 34,9% par rapport a 97. 
Revenus consolidés de SCEI en 
98 : 783,3 milliards de yens 
(environ 39 milliards de francs). 
Profits consolidés de SCEI en 
98 : 136,5 milliards de yens 
(environ 6,8 milliards de francs) 
Hausse de 8,5% de ventes en 
volume par rapport a 97. La 
progression en terme de profits 
est de 16,7%. Ce qui signifie que 
SCEI a amélioré ses marges et 
réduit ses coits. 


NINTENDO 
-Revenus consolidés de 
460 milliards de yens (environ 
23 milliards de francs). 

Profits consolidés de 
129 milliards de yens (environ 
6,45 milliards de francs). 
Chose trés importante au sujet de 
Nintendo. Le pére de Mario réalise 
des profits a la hauteur de SCEI, 
mais avec un nombre de jeux 
ridicules (environ 36 titres en 98). 
Le must en matiére de rentabilité. 

La Game Boy est a I'honneur, 
avec 95 000 portables vendues 
dans le monde par semaine. 
Le parc de Game Boy compte 
72 millions d'unités, dont 
8 millions en couleur, dans le 
monde. La version couleur aurait 
hoosté les venites a hauteur de 
336% par rapport aux modéles 
noir et blanc. Un vrai boum ! 


toujours, Pioneer et Matsushita. 
Sony, géant électronique désormais 
Considéré comme un constructeur de 
Consoles, mise donc tout sur la 
Playstation 2 et sur le Network pour 
Survivre. La société a été restruc- 
turée, et plus de 17 000 employés 
Seront licenciés dans le monde en 
trois ans ! On a assisté a des passes 
darmes sérieuses entre Sony et 
SCE] : la direction de Sony veut une 





synergie entre les produits de sa 
gamme, tandis que SCEI, soucieuse 
de conserver une image axée sur le 
jeu vidéo, refuse de transformer sa 


_ console en machine multimédia. Les 


actionnaires du groupe Sony sont 
extrémement proccupés par la 
situation actuelle. Ils trouvent les 
choix stratégiques trés hasardeux, 
d’autant qu’on annonce des résultats 
en net recul pour I’année 1999-2000. 





i tne \ joes 
Nintendo est le grand gagnant de 
année, Avec des profits supérieurs 
de 12,8% aux prévisions les plus 
optimistes, Mario touche une 
nouvelle fois le jackpot ! Nintendo 
vend enfin au Japon : les jeux N64 et 
GB se vendent mieux que leurs 
concurrents PS et DC. Zelda s’est 
vendu a pas loin de 8 millions 
d’exemplaires dans le monde, tout 
comme Pocket Monsters, qui passe 
la barre des 15 millions. De source 
interne a Nintendo, la marque peut 


La Playstation s’est imposée, mais les profits de Sony baissent. 











se permettre de se planter sur sept 
consoles a la suite avant d’étre en 
danger ! La N2000 devrait venir 
relever la N64 fin 2000. Metroid serait 
désormais prévu sur N2000 et le 
DD64 devrait étre compatible avec 
cette derniére. 


sortir, pour moins de 
nouveau casque 
ipable de se 

en méme temps a 


Mario jubile. 
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B Pocker Dierrat Aupio, 
Alors que Sony (entre autres) 
cherche a éliminer le MP3 du 
Net, la résistance est grande 
et tout le monde y va de son 
baladeur MP3. Le dernier en 
date s’appelle le Pocket 
Digital Audio. Il ne coaite que 
350 francs et posséde, en 
gros, les caractéristiques du 
Rio de Diamond Multimedia 
(bien plus cher !). 

On lattend 
pour le 
tout début 
dumois | 
de mai. 







@ Bio Hazarp 3. Capcoma 
dévoilé le titre du troisiéme 
volet de sa saga vedette. Il 
s’appellera donc Bio Hazard 3, 
Last Escape et sera 
totalement en 3D. Malgré un 
début de développement sur 
PS, on l’attendrait désormais 
sur PS2. Le jeu est développé 
Par une nouvelle équipe 
depuis le départ de la 
précédente chez Square. Le 
scénario ne serait plus le fruit 
de Flagship, mais de Capcom 
lui-méme. 


@ TeRmiNus. Sony a présenté 
un outil révolutionnaire de 
vente. Destiné aux marchés 
du disque et du jeu, il se 
présente 
sous la 
forme 
d’une mini- 
borne de 
lecture de 
code a 
barres. Le 
client 
» choisit le 
produit qui 
Pintéresse, et peut soit 
Pécouter s’il s’agit d'un CD 
Audio (on a déja vu ca dans 
d’autres magasins), soit 
Pessayer s'il s’agit d’un jeu. 
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B\ prés l'annonce en grande_ 
pompe des spécifications 
“de la Playstation nouvelle: 
génération, nous avons puen 
apprendre plus sur cette console 
déja trés convoitée. - 


DVD ou pas ? 
D’aprés des sources internes a Sony, 
le DVD de la PS2 serait bel et bien 
propriétaire et utiliserait des disques 
de 4,7 Go. Pourquoi ? Tout 
simplement pour limiter le piratage... 
et surtout, éviter de payer des 
royalties a Matsushita et a Toshiba 
pour l'utilisation du brevet DVD. Ce 





prepare la revolution 


lecteur maison accepterait également 
les DVD-Vidéo classiques (largement 


distancé par Pioneer et Panasonic en _ 


matiére de DVD-Vidéo, Sony miserait 
davantage sur le DVD-Audio, 
annoncé pour mai au Japon, profitant 
de sa branche CBS Epic Records). II 
semblerait cependant que les 
premiers titres annoncés par Namco 
et Capcom soient livrés sur un CD- 
Rom PS classique, pour éviter tout 
risque d’incompatibilité, en attendant 
que Sony prenne une décision ferme 
et définitive. 

Le pad livré avec la PS2 a sa sortie 
devrait étre celui de l’actuelle PS, le 





Dual Shock. Un autre modéle plus 
abouti sortirait fin 2000. 


Une machine multimédia 
Désireux de faire de la PS2 son 
principal cheval de bataille pour le 
début du siécle prochain, Sony a 
appliqué un cahier des charges strict 
a SCEI, imposant notamment le 
Fireware, l’USB et le PCMCIA afin de 
rendre la machine compatible avec 
un maximum d’appareils de la 
marque. Malheureusement, cela vient 
alourdir d’autant le coat de la 
console, qui abandonne le jeu pour 
devenir une machine multimédia... 
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d'autre, a part le nc 
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Bungalow, Chang, 
A suivre de tras pré 
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déroulé le 
SNK. Ona 


loriginalité de Buriki 


©couvrir un nouveat 


Sur des... tomates ! L 
Constitué de titres Mi 
Games (comme Hydr 


NK est le distributer 
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odéle plus 


Une poignée d tudiants 

Otakus, fans des jeux éroti- 
sants qui pullulent de nos | 
jours sur le marché nippon, 
sont en train finaliser un jeu 








ille pour le 
n, Sony a de... lycée virtuel. Ce projet, 
charges strict baptisé Virtual High School, 
iment le permet a prés de 8 000 per- 
SMCIA afin de sonnes d’évoluer dans un 
yatible avec lycée en incarnant un perso 
sdela féminin ou masculin. Toutes 
ent, cela vient les romances et les délires 
tdela anaes > : 5 = sont alors possibles, avec 
= + Vous ne serlez pas - Vous devez étre trés occupé, non ? - C'est que je m’accupe . H ey . . = z i 
3 le jeu pour un Pocket Monster ? ~ Hmm ? = A, tout 2 fait, de Pokemon Pinball... 3 ! discussion en ligne a la clé. 
ultimédia... 


~ Allez, je vous emméne a la mer, 
histoire de vous détendre. 






~ Snif, vous étes si bon... 





Et voila, c’est pour ma pomme ! 





Le. Hori Pro 
avait voulu créerla premiére 
idole virtuelle avec sa Kyoko 
Date. Le projet est passé ala 
trappe, mais le concept a été 
remis au gout du jour par un 
groupe composé d’un 
photographeet de plusieurs 
designers.lls ont mis au point 
la premiere idole virtuelle qui 























i 
\\ izarre Creations s'active. 
} Voila les premiéres images 
</ de leur prochain jeu de 
plates-formes. Les graphismes nous 
ont particuliérement impressionnés. 
Cela se passe dans un monde 
























mignon et enfantin, avec des tréne 

animaux trognons. On ne sait rien désormais 

d’autre, 4 part le nom des sur les 

personnages : Roofus, Juliette, couver- 

Bungalow, Chang, Rico et Tweek. tures de 

A suivre de trés prés. nombre 
de livres 
et de 
maga- 
zines. On 





parle d’une apparition télé et 
d’un single pour bientét ! 

A votre avis, cette cyber- 
pétasse deviendra-t-elle un 
futur top-model ? 








m M3 ? Matsushita prépare 
une console pour 2002-2003. 
Aprés la sévere lecon de la 
M2 (une console qui n’a 
jamais vu le jour), le n°1 de 
électronique mondiale, veut 
prendre sa revanche... 

La MG serait une 256 bits et 
exploiterait une nouvelle 
norme internationale de 
télévision. On devrait 
commencer a récolter des 
informations courant 2000... 
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W 23 avril dernier s’est 

J déroule le Private Show 

? SNK. On a pu y apprécier 
f originalité de Buriki One et 
découvrir un nouveau shoot 2D basé 
Sur des... tomates ! Le reste était 
Constitué de titres Midway/Atari 
Games (comme Hydro Thunder), dont 
SNK est le distributeur au Japon. 











Ghistoles 










@ Titt Pak. Aprés le Rumble 
Pak, le Ram Pak et le Mem 
Pak, préparez-vous a accueillir 
le Tilt Pak. Se branchant sur le 
port mémoire du pad de la 
N64, cet engin sera muni de 


capteurs de mouvements qui | 


remplaceront les boutons de 
direction. C’est Pelican 
Accessories qui a eu cette 
excellente idée. Le Tilt Pak 
devrait cofiter un peu moins 
de 200 francs. Le fabricant 
annonce aussi un pad Play- 
Station reprenant le méme 
principe. A suivre de prés... 


M@ Coque TRANSPARENTE. Les 
bidouilleurs vont étre aux 
anges. Apres les Graphic Kit 
pour décorer sa Playstation, 
voila les coques transpa- 
rentes. Pour en profiter il faut 
démonter sa Playstation puis 





la remonter a l’intérieur de ce 
boitier tout beau, tout neuf, et 
surtout, transparent. Les purs 
et durs essaieront de déloger 
le logo pour l’incruster dans 
Pemplacement prévu a cet 
effet. Uniquement destinée 
aux Playstation séries 5000 et 
au-dessus, l’opération se 
révéle laborieuse, car trouver 
toutes les vis est un challenge 
assez corsé. Les plus futés se 
contenteront de remplacer la 
partie supérieure. Disponible 
en plusieurs couleurs (noir, 
bleu, violet, cristal, jaune), 
pour environ 100 francs. 


@ Dreamcast Zip. Segaa - 
décidé d’utiliser, comme 
moyen de stockage, le Zip de 
lomega dans un accessoire 
futur. Le Zip est une cartouche 
de sauvegarde, d’une capacité 
de 100 Mo. Ceci permettra 
d’archiver ses données 
récupérées sur linternet. 
Surtout, on pourra y stocker 
les mise-a-jour de ses jeux 
DC, comme sur PC, 


8, 








ay est, la Dreamcast a 
) droit 4 son Rumble Pak. Le 
Mf Puru Puru (si, si, ga 
s’appelle comme ¢a) fait un carton au 
Japon, et les revendeurs sont en 
rupture de stock. Comme celui de la 
N64, ce vibrateur s’insére dans le slot 
mémoire du pad. La DC étant 
équipée de deux slots, on peut y 
fourrer simultanément la VM et le 
Puru Puru (mais cette configuration 
alourdit abusivement le pad). 


Tu branches, tu joues 
Bonne nouvelle, pas besoin de 
mettre de piles. L’objet est " Plug’n 
Play ", comme on dit dans le monde 
de la micro. Nous l’avons essayé sur 












Sonic et 

= House of the 
Dead 2. Sur Sonic, les 
vibrations sont assez discrétes, mais 





efficaces. Il n’y a pas besoin d’activer 


d’option, le jeu le reconnait 
automatiquement le Puru Puru. 
C’est avec House of the Dead 2 que 
l'engin, inséré dans le slot du gun, 
s'est avéré le plus intéressant. 


L’objet modifie sensiblement le poids 


du gun, mais cela ne géne pas trop 
pour viser (cela dit, tout dépend de 
vos biscotos). La batterie de 
vibrations différentes est 
réjouissante. A chaque tir, un petit 
choc se fait sentir, sans pour autant 
devenir fatigant méme en usage 













GETBAS 
















grand désesp 
ce numéro, ce 
péche a la ligi 
ampleur qu’a\ 
culeux : la car 


Un jeu d’e 
Muni d’un mot 
boutons, l’ob 
~ Puru. 

Avec unt 
péche inf 
jeu d’enfai 
» analogique 
diriger la can 
mou. Le mouli 






















intensif. 
Quand vous mourez, ca 
vibre a mort. Petit regret : 
le Puru Puru n'est pas 
compatible avec des jeux 
comme Sega Rally 2, Pen 
Pen Tricelon et Virtua Fighter 
3tb. Espérons que les 
prochains titres exploiteront 
le potentiel énorme du Puru Puru. 
Disponible uniquement au Japon 
pour environ 160 F. 
























X 
n 
ghter 


ront 
uru Puru. 
au Japon 

















[P= epuis que GetBass est 

| ) arrivé a la rédaction, il 
p= n’arréte pas de tourner, au 
grand désespoir d’AHL. Testé dans 
ce numéro, cette simulation de 
péche a la ligne ne prend toute son 
ampleur qu’avec un accessoire mira- 





culeux : la canne a péche Dreamcast. 








\ u ant 

Muni d’un moulinet et de quelques 

boutons, l’objet intégre un Puru 
Puru. + 

Avec un truc comme ¢a, la 
péche informatique devient un 

jeu d’enfant. La commande 
analogique au centre sert a 

diriger la canne, pour donner du 

mou. Le moulinet sert 4 rembobiner 


Special Papy Moulinot | 


la ligne ou a donner du 
mou. Enfin, l’objet est 
équipé de capteurs de 
mouvements. Ainsi, quand 
vous tirez la canne vers 
vous, le leurre bouge. 
Autre constatation : la 
canne a été congue pour 
les gauchers (enfin 
quelqu’un qui pense a 
nous !), Le moulinet a 
droite oblige la prise avec 
la main gauche. On s’y 
habitue vite, finalement. Enfin, 
le dernier regret reste 
l'absence de retour de force 
dans le moulinet, trop mou. 
Vendu avec le jeu pour environ 
500 francs au Japon. 





Deux femmes a la terrasse 
d'un café... 


Des malades ! 
des mallaaades ! 


Aaarrgghh ! 








a Fic 
Les Ricains vont sortir en juin 
un-manége a la Star Tour avec 
pour sujet principal, Street 
Fighter 2. On ne sait pas ce 
qu’il y aura (on se prendra 
peut-étre des boules de feu 
dans la tronche). C’est le 
fabricant Showscan Entert. 
qui s’occupe de ¢a. 





§ Tos 1 4, Takaraa 
annoncé la suite de son jeu de 
baston en 3D sur Playstation, 
mais pas la date de sortie. 





@ Sou » Aprés son 
passage sur N64, le jeu 
arrivera bientot sur Play- 
station. Ce sera toujours un 
Doom-like, et c’est prévu pour 
aotit 99 aux USA. 






Cryo Ain . Apres 
Dreams, les prochains titres 
de Cryo annoncés sur PS sont 
360, un jeu de course futu- 
riste, et Virus, un jeu d’action 
3D. Le Killer va avoir du pain 
sur la planche... 
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TOUS. 


Un vrai ocarina, comme dans 


Zelda, ¢a vous dit ? Pour vous 


en procurer un, allez vite sur 


ocarina.com. 





Vous y trouverez plusieurs 
modéles, ressemblant trait 
pour trait a ceux du jeu, et 
aurez méme accés a des 
partitions (avec les positions 





des doigts !) pour jouer les 
célebres airs de Zelda, ainsi 
qu’a un historique et a des 
lecons. 


Zelda the Oeseinacol Tine 
Sond Tone 
QE QOD OSOPWOoggg 
Boo 
Zabbs Lally 


© 88 © ©8 © 08 ee 


Mnetd Fot 
S08 SSO 860 O80 
OOSOoe @ 


Social Wet 
HOSA OOHOoe? Hog 
GHoeae 


Enfin, des fichiers son 
permettent de se familiariser 
avec le timbre de l’instrument. 
Une idée de génie ! 





s. Le site 
frangais officiel de la 
Playstation est enfin en 
service ! Le design est assez 
sophistiqué, avec un paquet 
d’infos et de news sur les 
derniers jeux, ainsi que les 
dates des prochaines sorties. 
Merci, Georges ! Pour en 
savoir plus, allez sur : 
http://www.playstation.tr 
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epuis le Work in Progress 
paru dans le Consoles+ 86, 
- nous avons enfin pu glaner 
des infos supplémentaires suir Ce jeu 
annoncé comme une bombe. 

Tout d’abord, Speed. Busters est 
devenu Speed Devils. On aura le choix 
entre dix voitures différentes, de la 
supersport a la jeep pachydermique en 
passant pas la limousine luxueuse. Pour 
gagner en performance, vous pourrez les 
customiser. De plus, le choix du 
conducteur modifiera le comportement 
des voitures. Les sept circuits sont tous 
situés en Amérique du Nord. Les fous du 
volant pourront jouer au chauffard sur les 
routes ricaines vers septembre 99 ! 

















}jeude 
J \'année 
"version 
Color développée 
Card Battle qui de 
juillet. Le plus gro 
assuré par Capco 
(automne), puis st 
(Nol). 2D ou 3D, | 
défini, méme si Cz 
vers la seconde sc 
Naomi est puissan 
Whésiterait pas a f 


10) nen se 





- @S amoureux 
\ de la Nes se 
souviennent 
sirement de 
ce jeu d’aventure. 
Sur N64, ce sera un 
Doom-like en 3D, 
mélangeant aventure et 
énigmes biscornues, 
dans des donjons et des 
labyrinthes. Vous 
rencontrerez des 
personnages bizarres et 
ramasserez plein d’objets 
étranges qui vous 
aideront a trouver la 
sortie. A déconseiller 
fortement aux 


> claustrophobes ! 





main en la matiére 
probléme réside a. 
des persos tirés de 
technologie d’affic! 





Le classement a 
Parmi les Tops, « 
de jeux PS... Les 
Perfect Dark et F 


Pour voter, c’est 








SNK vs CAPCOM 


La baston de l’anneée_ 


Mam, 1 en sait enfin plus sur le 

} jeu de combat de . 

/ \'année. Tout d’abord, la 

version Neo Geo Pocket 

Color développée par SNK sera un 
Card Battle qui devrait sortir vers 
juillet. Le plus gros de l’affaire est 
assuré par Capcom sur Naomi 
(automne), puis sur Dreamcast 
(Noél). 2D ou 3D, le choix n’est pas 
défini, méme si Capcom penche 
vers la seconde solution, carla 
Naomi est puissante et Sega - 
n’hésiterait pas a fournir un coup de _totalement différente et ne permet 
main en la matiére. Le plus gros pas d’introduire les données nom 
probléme réside dans l'agencement —_graphiques telles quelles sans modifier spéciaux doivent étre revus pour éviter 
des persos tirés des deux sagas. La _irréversiblement ’apparence de l'un ou les déséquilibres entre les persos SNK 
technologie d’affichage 2D est de l'autre jeu. Enfin, les coups et Capcom. 






i 
| 
| 
f 
i 





Le classement a été complétement bouleversé ce mois-ci. On assiste 4 un retour en force des jeux N64 
parmi les Tops, éjectant Tomb Raider 3 et Resident Evil 2. Remarquez que les Flops sont tous constitués 


de jeux PS... Les titres les plus attendus restent pratiquement inchangés, avec les incontournables 
Perfect Dark et FFVIII. 


FLOP 

Tomb Raider 3 (PS) 

Bomberman World (PS) 

Adidas Power Soccer 98 (PS) 
Alerte Rouge : Mission Tesla (PS) 
Duke Nukem, Time to kill (PS) 


Pour voter, c’est trés simple, tapez sur votre Minitel : 3615 TCPlus (2,23 cia 
























absolument se défaire de son 
image trop enfantine. Sa 


Le service marketing a pris ‘au 
pied de la lettre le slogan de 

feel everything”. 
Qu’on peut traduire par “tout 
ressentir”. En voici un exem- 
ple avec l’affiche dédiée 4 
1080° Snowboarding. 






fear 








sss tertatgeatn } 










































elka et Christophe Vieira 
nt bientt le privilége de 











partir du ter juillet 99. En effet, 
le hérisson vient de gagner la 


our la sortie de son jeu de i | 
(No Fear...), Codemasters Hi 
socié au fabricant de | 
Giant. Ce dernier | 
ra ses conseils 

iques afin d’affiner le 
































EB Ss. L’équipe de 
Free Radical Design a rejoint 
Eidos. Cette petite société est 
majoritairement composée 
d’anciens membres de Rare, 

a qui l’on doit I’excellent 
Goldeneye. L'autre partie de 
l'équipe travaille actuellement 
sur Perfect Dark. La baston va 
é6tre chaude ! 





@ LE rare Le géant 
lyonnais vient de racheter 
Accolade, éditeur américain 
jusqu’ici lié @ Electronic Arts 
(Test Drive, Big Air, 
Demolition Racer...). Cette 
opération lui ouvrira grand les 
portes du marché américain, 
en passant a plus de 18 000 
points de vente. Infogrames a 
payé 50 millions de dollars 
(environ 325 millions de 
francs) pour cet achat, et 

10 autres millions (environ 
6,5 millions) pour booster le 
marketing. Par ailleurs, aucun 
licenciement n’a été annoncé. 
Des équipes maison 
rejoindront Accolade aux 
Etats-Unis. Qui sera la 
prochaine victime de Bruno 
Bonnell, l’insatiable PDG 
d'Infogrames ? 





a E. 
Infogrames continue dans la 
boulimie. Le 9 avril dernier, 
apres l’acquisition de Gremlin 
et de Psynogsis Paris, 
l'éditeur a acquis les actifs de 
développement de I’australien 
Beam Software (KKND, 
Dethkarz). Aprés l’acquisition 
récente d’Ozisoft, Infogrames 
tenforce sa position dans le 
sud-ouest pacifique. 





Aprés son mariage avec 
Virgin, Interplay s’offre une 
petite aventure extra- 
conjugale avec Titus, quia 
pris une participation 
stratégique de 10 millions de 
dollars, en acquérant prés de 
2,5 millions d’actions. 
Interplay distribuera 
désormais les titres PC du 
francais en Amérique du Nord. 
Avec des titres PC comme 
Baldur’s Gate, qui fait un 
carton en ce moment, et le 
trés attendu Descent 3, 
Interplay fait bien des 
envieux... 
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APE ESCAPE 


" pe Escape s’annonce _ 
\ . comme une bombe ! 
~'- Développé dans le plus - 


grand secret, un parfum de niystére 
planait sur ce titre énigmatique. Pour 
avoir essayé une version avancée, on 
peut enfin vous en dévoiler plus. 

Ape Escape est un action/RPG en 
3D. Le scénario mélange une histoire 
de voyage dans le temps et de 
singes rebelles. Vous incarnez un 
petit garcon aux cheveux rouges 
hérissés et devez capturer a l’aide de 
votre filet des singes malfaisants. 


innova 
Ape Escape innove surtout par son 
maniement. II se joue obligatoirement 
avec les commandes analogiques. 
La commande de gauche sert 

ase déplacer, celle de droite, a 
frapper dans la direction voulue, par 
rapport a la position du personnage 
dans le jeu. Un petit coup vers le 
haut, et le perso frappe vers le haut, 
quelle que soit sa position, Encore 
plus fort : quand vous appuyez sur la 
commande analogique gauche (si, si 
!), le héros se baisse. 






J Les plus nets des singes 


Et si, ensuite, vous appuyez 
également sur la commande droite, 
le perso se met sur le cdté. Cette 
logique est aussi valable pour les 
déplacements dans l'eau. 

Il faut un petit temps d’adaptation 
pour bien maitriser ce nouveau 
concept, mais on apprécie toutes ces 
idées géniales. De plus, les effets 
spéciaux et les jeux de lumiére 
servent a merveille les décors un peu 
enfantins. Test complet dans le 
prochain numéro. 
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bornes du centr 
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Laval sera bi 
d'un parc tec 
Leleoam antigay 
principaleme: 
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la recherche, 
Surtout, le gré 
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Nintendo est 
dela télé, La 
Sur sa lancée, 
de, je cite : “la 
qui va vous dea 


Chez France 2. 
aux gamins. 


@IELEcTRONIC 
PORScHE. EA a 





prés Rhona Mitra, Nell Mc Andrew et d'autres nymphes moins 


connues, vo 


ja nouvelle égérie d’Eidos. Elle s’appelle Lara 


 (hé oui...) Weller, a 24 ans, mesure 1m77, affiche des 
mensurations de folie, a les cheveux noirs et les yeux noisette. 


Avis aux amateurs. 





CONCOURS ALPINE RACER 2 


; e 6 mai dernier s’est déroulée a la Téte dans 
) les Nuages de Richelieu-Drouot, la remise des 

If prix du concours d’Alpine Racer 2 en arcade. 

Le grand gagnant, Silvestre Da Silva, a remporté un 

séjour au ski avec le temps hallucinant de 1’52”529. 

Non content d'inscrire ses initiales (SDS) sur toutes les 

bornes du centre de Vélizy, notre champion joue aussi 

4 Metal Gear Solid, R4, et méme Civilization II (si, si !). 

Chose heureuse, on comptait parmi les finalistes une 

charmante jeune fille, Aurélie Lannoy, classée septieme 

sur environ 1 800 candidats. Pas vraiment passionnée 

par les consoles (sauf la Gameboy }), elle préfére les jeux 

en arcade, car “les sensations sont plus intenses”. 

Prochains événements : l’opération Féte des Péres, 

le 20 juin (free play payant pour les gosses, gratos pour 

le papa), et le Grand Prix Daytona USA, du Ter juin 

au 1er juillet, avec a la clé, une voiture et des VIT 

a gagner. Rendez-vous dans votre centre préféré ! 





Silvestre, champion 
européen de ski virtuel 
(on ne rit pas). 


Aurélie, 14 ans, aime 
aussi Alpine Surfer. 


Frédéric Lafont, 
second, a félicite 
le gagnant pour sa 
performance, 
en bon sporti 


@ Grapnic Kir. Pour |’été, 
habillez votre Playstation 

pour la dévorer des yeux... 
Ces autocollants pour décorer 
sa Playstation 


connaissent un succés fou. 
Six nouveaux modéles seront 
bient6t disponibles. Le design 
est toujours aussi sympa. 
Distribués par Médiasoft 
(01.39.91.50.01). 


@ SORTIE OFFICIELLE. La 
Dreamcast sera lancée en 
France le 23 septembre 1999. 
Le prix sera en dessous de 

1 800 francs. Le budget 
consacré au marketing 
atteindra les 90 millions 
d’euros — environ 585 millions 
de francs. Mais avec 
annonce des chiffres 
catastrophiques de Sega 

au Japon (voir page 78), ce 
budget pourrait bien étre revu 
ala baisse... 


@ Star Wars, L’INTEGRALE. 
Avant d’aller voir le film Star 
Wars Episode 1, dont la sortie 
en France est toujours prévue 
pour le 13 octobre prochain, 

il est bon de réviser ses 
classiques. Ainsi, Omnibus 
propose deux recueils grand 
format de Star Wars. Le 
premier contient des scenes 
absentes des films, ainsi 
qu’un dossier hyper détaillé 
sur F'univers de Star Wars. 












































Aprés le succés phénoménal de V-Rally, 
goiter aux sensations uniques de 
conduite de V-Rally 2. Realismte pous- 
s0 til'extréme, pilote et co-pilote ani- 
més, déformation et encrassement des 
Voituyres en temps réel,.. ! PSX 











= A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 
Nos tarifs sont: clairement définis par 
holre argus du jeu vidéo, 


* A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 


- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX: D'OCCASION COMME 
NULLE ‘PART AILLEURS, 

Chaque magasin présente enviran 
3000 jeux d’occasion. 

-/A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK 
GAMES, Dock Games traite en direct 
‘vec toutes les grandes marques. 


PlayStation 


En incornant Tonner, un flic infiltré dans la mafia, vous 
allez devoir accompli une série de missions oi vous 
aurez @ faire preuve de vos talents de pilote pour vous 
sortir des rues étroites de Miami, des collines tourmen- 
tees de San Francisco, des immenses avenues de Los 
Angeles, ov encore des emboutelllages New-Yorkais, 
‘avec G vos frousses toute’la police de In ville. PSX. 





 DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT** © 











Anakin Skywalker un jeu 
Fegnier Ia terreur sous le no 











PAMIERS 


12, rue Victor Hugo 
(Tél. voir minitel) 


GAP 


55, rue Carnot 
04.92.56.09.66 


LILLE 2 [center] 


147, rue Gambetta 
03.28.38.18.78 


ROUEN [center] 


124, rue Général Leclere 
02.32.08.03.03 


AVIGNON [center] 


Galerie St Martin 
(Tél. voir minitel) 


LORIENT 2 [center] 


¢. Com. Continent 
02.97.87.81.82 


SENLIS [center] 


20, rue de apport av pain 
03.44.60.07.79 


7, rue Ste Marthe 
05.49.77.05.13 


LIMOGES 


15, rue du Consulat 
05.55.12.16.12 


BRUXELLES [cenren| 


41, rue Marché aux Poulets 


4, rve du Vieux Sextier 
04 90 82 22 61 


CHATEAUROUX 


13, rue de la Poste 


CERGY PONTOISE 
Gare RER St Christophe 
39, rue de I’Abondance 


(2) 514 67 37 


NANCY [center] 


101, rue Saint Dizier 


ANGOULEME [center] 


47, rue de Périgueux 


02.54.60.86.97 


ST QUENTIN (center) 
Place de I’H6tel de Ville 





(Tél, voir minitel) 


ABBEVILLE 

AIX en PROVENCE 

ALBI 

AMIENS CENTER 

ANGERS CENTER 

ANGLET CENTER 
ANGOULEME CENTER 


AVIGNON CENTER [ODU 
BARENTIN CENTER 
BESANGON 

BEZIERS 

BLOoIS 

BORDEAUX CENTER 


BREST CENTER 
BRIGNOLES: 

BRIVE 

CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 
CERGY PONTOISE 
CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 
CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATEAUROUX [wouveau] 
CHATELLERAULT 

CHOLET 
CLERMONT-FERRAND 
COGNAC CENTER 

COLMAR 

CREIL CENTER 

DIEPPE 

DIJON 

DUNKERQUE CENTER 


IPANE COMPO 04 7272.06 11 


Te 
BOULOGNE sur MER CENTER 


Tél 


Te 


03.22.24.90.80 
04.42.93.60.10 


03.22.92,.28.85 
02.41.87.59.14 
05.59.03.72.03 
05.45.94.43.15 
04.50.51.44.98 


03.86.52.22.21 
04.90.82.22.614 
02.35.91.98.88 
03.81.81.67.09 
04.67.28.03.91 
02.54.78.97.38 
05.56.31.25.29 
03.21.30.20.95 
02.98.46.11.46 
04.94.72.05.45 
05.55.17.92.30 


(consulter lem 


Iter le minitel) 
03.44.25.56.64 
02.35.84.63.90 


03.83.17.35.29 


FECAMP 
FONTAINEBLEAU 
FREJUS: 

GAP 

GRENOBLE 

HAGUENAU 

LA ROCHELLE 

LA ROCHE/YON CENTER 
LA VARENNE St HILAIRE 
LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LENS CENTER 

LES LILAS 

LILLE 

LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 
LORIENT 2 CENTER 
LYON 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

MONT de MARSAN CENTER 
MONTARGIS Te 
MONTBELIARD 
MONTELIMAR 
MORLAIX 
MOULINS 

NANCY CENTER 
NEVERS CENTER 
NIMES 

NIORT CENTER 
ORLEANS 
PAMIERS: 

PAU CENTER 
QUIMPER CENTER 
REIMS 

RENNES: 

ROUEN CENTER 


Tél = 02.35.29.90.00 
01.60.72.80.56 
04.94.53.64.18 

09.66 

14.25 

53.59 
05.46.41.29.07 
02.51.47.39.52 
01.41.81.03.17 
02.35.19.36.48 
04.71.09.37.17 
03.21.28.45.45 
01.43.63.05.37 
03.20,51.44.75 
03.28.38.18.78 
05.55.12,16.12 
02.97.21.69.73 
02.97.87.81.82 


03.85.40.91.74 
04.91.78.96.75 


04.70.34.09.95 
03.83.17.35.29 
03.86.61.23.32 
04.66.21,81.33 
05.49.77.05.13 


(consulter le minitel) 
Tél : 05.59.72.91.32 
02.98.64.29.15 
03.26.77.96.76 

él : 02.99.31.11.26 

I T61 : 02.32.08.03.03 


05.45.94.43.15 


SENLIS CENTEA 
SALLANCHES CENTER 
SAINTES CENTER 
SALON DE PROVENCE 
SARREGUEMINES 

ST NAZAIRE 


Te 
ST QUENTIN CENTER [IZM 


STRASBOURG CENTER 
TARBES 

TARNOS 

THIONVILLE 

THONON les BAINS 
TROYES 

VALENCE 
VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


BRUXELLES CENTER 


03.24.57.43.19 
: 03.44,60.07.79 


04.50.58.49.11 
05.46.74.13.56 
04.90.56.61.21 
03.87.02.96.00 
02.40.22.60.15 


05.59.64.18.66 


? 03.82.53.51.11 


04.50.71.69.02 
03.25.73.11.28 
04.75.56.72.90 
03.27.47.30.60 
02.97.42.60.60 


Ml Tél : (2) 514 67 37 |) 


GENEVE - CHARMILLES 
GENEVE - PLAINPALAIS 
GENEVE - EAUX-VIVES 
GENEVE - MEYRIN 
LAUSANNE 

SIGNY 


SION 
YVERDON LES BAINS 


Tél 
Tel 
= 
TK 
Te 
Tél 
Tél 
Tél 


022.940.03.40 
022.800.30.50 
022.700.83.83 
022.980.07.80 
021.329.04.14 
022.363.03.09 
027.323.83.55 

00 


ECHERCHONS DES PARTEN, 
'OUVERTURE DE MAGASING EN SUISSE 


FORT de France 
St DENIS de la REUNION 


05.96.63.12.13 


Tel 
Tél : 02.62.41.98.24 


SI 


ty 





Notre concept de px 
‘Urope dans des ce: 
Modernes, mobilier: 
VOUS AVEZ UN PROJET O} 
ER DEAL Gre 


eStock des ma ‘a 
: gasins, l'état 
Vblable cians la limite des stocks 








Depuis que Croc & été bani pour une autre 
dimension, le village des Gobbos s‘ennui, 
‘Aidez-le a repartir dans de nouvelles aven- 
























Sta Wars Episode 1, ‘événoment cinéma 1999. Plongez 
vous dans la seéne de course en Pod Racer et incarnex 
Anakin Skywalker un jeune garcon qui fera plus tard 
regner Ia terreur sous le nom de Dark Vader. N64 
































































néral Leclerc 
13.03.03 


ieux Sextier Des améliorations technologiques ont été apportées pour 
32 22 61 cette version Il, intelligence artificielle renforcée, difficulté 
AUROUX : plus progressive... Vivez la nouvelle saison de FI a la 
fe la Poste L =a meilleur place : celle du pilote ! N64 
60.86. 


















‘Quand Ia nvit tombe et que les chauves souris s‘envolent au-des~ 
sus des arbres, les gargovilles reprennent vie et les morts 
vivants sortent de la terre, le danger devient omnipresent et la 
mort rode... N64) 








































7-43.19 
Tél : 03.44.60,07.79 
Tél : 04.51 At 
Tél : 05.46.74.13.56 


6.61.21 
2.96.00 











Tél : 03.27.47.30.60 
Tél : 02.97.42.60.60 





“= 


‘T6! : (2) 514 67 37 a —— Se SEE = cpa aaa ee = = 
cere _ 5! VOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS Dp 
Fanta] VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 


oo) 3e2.03.09|| Notre concept de partenariat fonctionne depuis. 6 ans ef est exploite aujourd’hui par plus ‘de 100 magasins en France et en 


Ce: Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
gnodernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 

ince AVEZ UN PROJET OU SI VOUS SOUHAITEZ OBTENIR DES RENSEIGNEMENTS SUR NOTRE ENSEIGNE, ECRIVEZ NOUS A : 

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


stock des magasins, état la tus, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat unique [a carte DOCKID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
Valable dans Ia limite de cks disponibles = Photos non contractuelles - Certains prix ier selon. les me ins, en particulier pour la Corse et l'Qutre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 





















_| TEST PLAYSTATION ) _ 









6 pour tome fe iio a 5 clas 
SPORES dKectang ees, clas 




































































Autrefois au service de. 







 Léquipe responsable 

de Destruction Derby 1 
et 2 signe ainsi son 
grand retour sur 
Playstation, aprés plus 
de deux ans d’absence. 
Driver s’inscrit dans la 
lignée de Grand Theft 
Auto, mais tout en 3D. 
A vos manettes | 


les rues de San Francisco. 





ut commence sur la: 
te est américaine, 


un mode “ Survive ” 


Si 
el e)eleie |e.) 
obéissait 





_CINEMATIQUES 
Certaines missions IQui courtes : il s’agit simplement de rallier un point 
de la ville. Parfois, au contraire, vous devrez enchainer trois, voire quatre, 

_ actions. Dans ce cas, une scéne cinématique ponctue chaque mini-mission 
_ accomplie. Elles se présentent de deux manieéres : les scenes en images de 
synthese ou les scénes en 3D temps réel. Dans les deux cas, elles 
apportent des renseignements supplémentaires sur le scénario. Dans la 
scene ci-contre, un des hommes de main descend Rufus, le chef de la 

mafia locale... Qui est derriere tout ¢a ? 





‘| WILL SURVIVE — 


lections Comme dans Destruction Derby, on retrouve 
desormais le fameux mode “ Survive ”. Le but est 
(HMPA Cadi simple : survivre le plus longtemps possible 


en échappant aux voitures de police qui 
vous foncent dessus sans réfléchir. Pas 
| facile, mais vraiment amusant, surtout dans 


“ Souvenez-vous : a Noél 96 sortait le jeu 
__ Destruction Derby 2 sur Playstation. Ft ily avait déja 


















~~ Ihutile de penser leur echapper en allant tout droit, leurs 
voitures sont plus rapides que la votre. 







Vous voila sur le 
dos. Notez la 
voiture de police 
qui s‘envole sur 
une bosse. 
Impressionnant, 
non? 


















ase 
faadaeanee 
ietuise | 
















— eee 





tra anim 




















i qu 
- déplace en métro. Un conseil: ne 
i quittez pas des yeux et 


f Certaines missions consistent a détruire 
‘ Can aut autre véhicule en lui foncant dessus. 













































































le Cece a remplir 
f ’argent 
alfrat, recupérer une 


es premieres ne sont faites 
ue pour familiariser avec les 
iverses commandes du jeu, les 
elles difficultés commencent 
lS Votre arrivee a San 
Francisco. Les célébres rues 
‘denivelées donnent lieu a des — 
Sauts spectaculaires et a des 
poursuites pour le moins 
surprenantes. Comme dans 
Destruction Derby, les voitures 
se déforment au fil des 
CCColITES(ofatsr ofeice(evgiaa (cUracer=l elo] ea 11) 
phare ou un enjoliveur. Attention 
toutefois a ne pas atteindre le 
point critique, c’est-a-dire avoir 
le moteur en feu, car votre parte 
se terminerait aussito 
Mais Driver est be 








circuit fermé, mais lach 
Roles iemace tenet 
gigantesques villes. Et qui dit 
villes, dit obligatoirement 
signalisation, circulation, et... 
forces de police. 

Et c’est justement les flics qui 
ANCoVISH ofe}={=1c on) ullew o} [0s (2 
problémes : un feu rouge non 
respecté, une priorité refusée ou 
encore un excés de vitesse vous 
NEWelgelaierele-\ailcevelc\lar-tacciait(olam 
Un seul moyen pour leur 
échapper : prendre la fuite ! 
Lache, mais efficace. 


Permis voyou 

Plusieurs vues sont proposées, 
mais seules deux sont 
réellement jouables : celle de 
Pintérieur et celle de l’arriére de 
la voiture - rien que du 
classique. Votre véhicule change 
en fonction de la ville traversée 
et des missions a accomplir ; 
lun des plus sympas a conduire 
6tant certainement le Yellow Cab 
(vous savez, les fameux taxis 
américains). 

Quelle que soit votre voiture, la 
maniabilité est remarquable. Une 
fois toutes les possibilités de 
fol-Te-Tor=\o(eMeimeloMiccyint-\o(=) 
maitrisées, on prend son pied ! 










Une ides missions ike plus agréables a aSan Francisco, est tres 


certainement celle qui vous invite a effrayer is passager que vous. 


venez d’embarquer. Votre but : le faire flippe n effectuant un 


maximum d’actions spectacula 


Une fois embarqu 3 les instructions 
S‘affichent a écran : offrez a votre passager 
une course speciale. 






D/ailleurs, avant de'vous lancer 
Geese etatia olen ant=s Wars 
épreuve de conduite dans un 
parking souterrain de Miami 
vous attend. Une dizaine de 
tests d’aptitude doivent 
impérativement étre passés avec 
succés avant de commencer a 
jouer : demi-tour en marche 
arriére, slalom, 360°, virage au 
frein a main, épreuve de 
vitesse... Et le tout en moins 
d’une minute. Pas facile, mais 
une fois le permis “voyou” en 
poche, le monde de la mafia et 
des mauvaises actions s’ouvrira 
a VOUS... 


Premier 
contact 

avec 
votre 


le temps 
est beau, 
ine se 
doute de 


Ft c'est parti 
Commencez par 
defoncer quelques 
voitures et a faire des 
tétes d queue... 


Votre passager n’aime 
pas que vous rouliez a 
_ contresens et que Vous 
froliez les voitures qui 
viennent d’en face. 























TEST PLAYSTATION 


Si Vous avez assez de courage, essayez de. 
en vue de cote, tout en effectuant un sé 














Driver est un jeu a essayer absolument! Tous les 
amateurs de Grand Theft Auto 
= devraient l'apprécier. Le principe 
est a peu prés le méme, mais tout 
en 3D. La vitesse d’animation, la 
prise en main idéale, l’ambiance 
sonore... tout est réuni pour que 
vous passiez un moment 
agréable. Les amateurs de 
Destruction Derby retrouveront les 
mémes sensations de jeu, a ce “détail” entre les deux voitures sans les 
prés : les arénes sont beaucoup plus i toucher, 
ouvertes - on roule en ville, et non : 





flics: ne pas se faire reperer en 
ralentissant et en restant derriere 
leur radar. See ee 


Yous pouvez aussi y aller Go 
force et déefoncer leur mote 
Probleme : cela bousille aussi le ét 


That's it. You get the job. 


Avant de vous lancer dans le bain, le parking est 
un passage obligatoire. Tant que vous n’avez pas 
réussi les neuf épreuves, impossible de jouer! / 







































































TESTPIAVETATION) JPDIVEQ ss 


Chacun son tour ! Dans cette 
mission, le but est d’eclater une 


te 


iirc tains 








(TEST PLAYSTATION 









= 01:36. 








UE Ke ae r $$$, 


ie dans toutes les : Version: 
lations, la vue interne est : OFFICIELLE 
contestablement celle qui offre : - ine 
scénario J les meilleures sensations de a : 4 4 Dialogues : 
ame-play ji se. Cependant, si vous S : ] : FRANCAIS i 
| lez apprécier les : i i Textes : | 
uvements de votre voiture et : 1 i FRANCAIS 
légats que vous : 
sionnez, ilestrecommande De nuit, (a position des phares sur le sol est plutot 
er en vue extérieure. étrange. Bogue, ou réelle volonte des programmeurs ? ree 


Développeur : REFLECTIONS 
Editeur : GT INTERACTIVE ( 
BANDITISME EN 3D i 
1 JOUEUR | 








, les vrais | 


' Contréle : TRES BON 

i Difficulte Be tole t5 |" 

- Niveaux de difficulté : 3 

gi Zl MUN EN fo (Sea ol UG =] oy e)) 

"* pans les rues de San Francisco, il Compatible. : PAD ANALOGIQUE 





: ad convient d’adopter une attitude parfaite DUAL SHOCK 
| ais : et de ne jamais defoncer les autres 
Ft paf ! Les flics, c’est comme les glaces a deux vehicules. Jamais Vibrations : nails BONNES ad i 


les, ¢a marche pay deux. Choc frontal violent, mais sans ee | 
sequence pour vous, — en er aici 


| 
4 PRESENTATION = sss 


De nombreuses scénes en images de sneha 
et des écrans d’options bien pensés. 


‘4 GRAPHISMES 


| Trés réalistes. La modé| ation des J 
véhicules et des villes est superbe. 


f ANIMATION 


Rien a redire | LL animation ast parfaite 
et d’un grand réalisme. Splendide. 


musique 


OPES Eile tie 9%, 
On aime ou on n’aime as mais les a 
thémes sont bien réalisés. 


7 BRUITAGES ~ 


~ Se % 
E ‘ambiance sonore est bien idee a 
La stéréo apporte beaucoup au jeu. Z 


/ DUREE DE VIE 


| j Quarante-quatre niveaux, trois fs 
différentes... Qui dit mieux ? 


¢ JOUABILITE ay 
_ La prise en main est trés rapide. Des stages ef 
























































§ spéciaux vous apprennent a conduire. 


‘ INTERET 


: “Driver apporte une nouvelle 
_ dimension aux simulations en 





| 3D. Liberté de mouvement, 
: action, stratégie... Tout y est. 
Un vrai régal. 








cis cereinae ee ees eames 



















































































» asetsu No Ken (Soul of 
}) Samurai en Occident) 


p= vous plonge au coeur 
du Japon médiéval, une époque 
ou les samourais et les rénins 
pullulaient. Vous commencez le 
jeu, et vous devez choisir le 
héros que vous incarnerez : soit 
un guerrier au long sabre, soit 
une charmante ninja, rapide et 
court vétue, mais avec une faible 
allonge. L’ambiance sonore se 
veut trés japonaise traditionnelle. 


Avec parcimonie 

Les décors sont fixes, trés jolis, 
avec des couleurs un peu 
tramées. Les personnages 
modélisés en 3D évoluent en 
intérieur, comme dans Resident 
Evil. On retrouve, du reste, un 
écran noir et un trés faible temps 
de chargement entre chaque 
écran de jeu. Vous dégainez et 
rengainez votre katana dans un 
mouvement fluide et trés stylé. 
Vous pourrez courir, faire des 
saltos arriére pour reculer, et, 





Les décors sont varies 
et tres détaillés. 


bien entendu, vous mettre en 
garde... Il n'y a pas de boutique 
pour acheter de l’équipement. 
Les items que vous récupérerez 
dans les niveaux devront donc 
étre utilisés avec parcimonie. 
Vous trouverez notamment des 
potions de soins, des shurikens, 
et des bombes fumigeénes assez 
inefficaces. Vous dénicherez 
aussi de nouvelles armes pour 
remplacer votre 

bon vieux 

katana. Les 

menus sont en 

japonais mais 

extreémement 

simples, car il y 

a assez peu 

d’options. Il y 

aura bien sr 

des phases de 

dialogues dans 

les villages. eee’ 
























| laméme chose, massacrez tous 


Pour une fois, les dialogues en 
japonais ne devraient pas trop 
vous preridre ja féte. Par exemple, 





_ dans les premiers villages, si vous 


en avez marre d’entendre toujours s ¥ 


les habitants. C’est encore le plus Nes dene 
radical pour les faire taire { i 


So 





on 


PEST rut 
SHS Shs 


AS SFr ae | 





a a 


ye 


Un pauvre homme mal en polr 





RAYON BOSS 


Evidemment, vous affronterez des boss bien collants. Vous devrez trouver la tactique a adopter 
assez rapidement, tout en épargnant au maximum vos ressources en items, La meilleure 
défense est bien souvent l’attaque, mais, contre les boss, il faut surtout faire preuve de 
mobilité. Vous devrez courir et sauter. Utilisez au mieux l’espace autour de vous et évitez de 
prendre des coups le temps de trouver la bonne tactique. 


L’energie des boss est £ Cette attaque est imparable, il 
affichee, c'est agreable. faut absolument l’éviter. 


On avance toujours arme 


Le premier boss est bien entouré, mais ilne faut pas \— 
4 trop s‘attarder sur ses gardes du corps. 


du village, vous bloquerez, 
Revenez en arriere, vers les Tht 
premiers écrans avant le village. 
Dans la rue, vous pouvez entrer 
dans une maison. Sauvegardez 
aussi souvent que possible, et 
fouillez toutes les piéces a la 
recherche d’items de soins 
notamment. Gardez des 
shurikens en réserve pour les 
utiliser avec les magies 


se débloquer et sortir enfin du 
premier village. 


[ On sauvegarde avec (a fleur 


rose, pas avec la'statue... 


Pan 

Les monstres arrivent a l’infini, 
et impossible de sortir de (’écran... 
Que faire ? Ranger son sabre, tout 
simplement... 


vREUUDAeRLT RE G7) 


4 Pour sortir de ce flash-back, 


dans lequel vous vous entrainez, 


_ appuyez sur Select. 







































































vous encercleront. Arrangez- 
vous pour ne pas leur tourner le 
dos. Et faites attention aux 
boss : ils sont sacrément 
coriaces. Sans conteste, le jeu 
est du genre gore : ca tranche 
sec et le sang gicle a gogo. 


MAGIE 


Votre héros posseéde un certain 
nombre de pouvoirs qu’il peut 
utiliser en fonction de sa barre 
de Power. Comme dans un\jeu 
de baston, celle-ci se charge 
quand on frappe ses adversaires. 
Les pouvoirs s’actionnent quand 
| on réalise un coup spécial : 
shuriken booste ou Furie 
sanglante. Enfin, mieux vaut les 
reserver pour les boss, ou 
lorsque vous affrontez trois 
ennemis assez puissants. 

















Dés les premiéres minutes, j’ai été totalement 


touche tous les ennemis a l’écran. G ___ charmée par cet excellent jeu. Les dq E N GARDE | 
; ; Ay), postures et les mouvements des héros ® 

fe «ep sont trés bien faits, avec la classe qu’ il Chaque type d’ennemis a sa propre fagon de 

>) faut, L’ambiance un peu gore, : combattre. Certains utilisent des shurikens, 

les samourais etla musique se [— d'autres ont une belle allonge. Mais le pire est © 

a mélangent habilement. C’est moins [R d’affronter un groupe. Bien sur, vous pouvez 

sombre que Tenchu, mais aussi he parer, avec votre sabre, les coups d’un 

accrocheur, et mieux réalisé! Les heros BR eeCNeriiciree melee cere Minnie 
changent méme de technique en ". passe dans votre dos, vous vous retrouvez en ~ 
fonction des armes qu’ils ont grand danger. La ruse consiste surtout a vous © 














récupérées. Par contre, la durée de i _ mettre dans une bonne position pour contre- 
“ = : 2 vie est un peu courte, malgré les 3 2 attaquer. On laisse I’ennemi venir frapper, il 
Une facon'simple de faire le deux scénarios. | f | baisse sa garde un court instant, et la on lui 






menage... 


' (i place un bon Combo. 








(TEST PLAYSTATION | 





Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
Textes : 
JAPONAIS 

rd 





Developpeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


(Koy hago) (eee 10) 

Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 

Compatible ; PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : = 











J 


& PRESENTATION 


) Une belle introduction en images de 
ent tres réussie. 


/ GRAPHISMES 


| D’excellents décors, trés variés, bien 
qu’un peu trameés. 


/ ANIMATION 


| Les mouvements sont ign eécompesie 


" MUSIQUE 


L’ambiance est excellente; c vest raiment 
trés soigné. 


BRUITAGES | 


Trés bien dans Tensei ble: mais nse 
manque de digits vocales. 


/ DUREE DE VIE 


| Vous en aurez pour un On ERE et 
surtout vous serez captive. 


Y JOUABILITE — 


| Au pad didlogiqife. e vest nickel. Au pad 
normal, ce n’est pas toujours pratique. 


INTERET 


" sorte de mix entre Tenchu et 

| Metal Gear, c’est un grand jeu 
qui devrait vous passionner en 
cette période un peu creuse. 
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Voici une premiere : Grand Theft Auto London 
1969 est le premier add-on a'sortir.sur 
Playstation. Avantage de taille: le prix du jeu 
(en dessous des 180 francs). Mais attention, il 
nest réservé qu’aux possesseurs de la version 
originale, Grand Theft Auto. 


e principe de jeu de 
Grand Theft Auto 
London 1969 est 
identique a celui du premier 
épisode : vous parcourez une 
ville, en occurrence Londres, et 
devez effectuer diverses 
missions pour le compte de 
quelques brigands. Cela va du 
simple passage a tabac a 
lattentat a la voiture piégée 
contre un bar rival. 


Des liasses de billets 
Tout commence par un simple 
vol de scooter au gang des 
Crisps. Rien de plus simple pour 
le malfrat que vous étes. Par la 
suite, les opérations se compli- 
quent et vous devrez voler un 
taxi, embarquer un passager 
pour le déposer dans un coin 
précis de Londres, mais aussi 
descendre des membres des 
gangs adverses, en pleine rue et 
aux yeux de tous. Chaque 
mission accomplie vous vaudra 
une récompense, sous forme de 
liasses de billets. Cependant, 








Quel dommage que Grand Theft Auto London 
1969 arrive si tard ! Le premier épisode était sorti 
en janvier 98... Dix-huit mois se sont 
écoulés depuis, et le jeu a un 
peu perdu de sa verve... Mais ce | 
qui fait encore plus mal a Grand 
Theft Auto, c’est la sortie de 
Driver (en test dans ce numéro). 
C’est sensiblement le méme genre 
de jeu, mais en 3D et avec une 
toute autre gueule. } 
GTA London 1969 est donc a I 
réserver a tous ceux qui ont aimé |F 
le premier épisode. 
i 


| aaa 





gare aux forces de l’ordre. Les 
patrouilles de police sont 
nombreuses et vous devrez 
éviter de vous faire serrer. Si 
vous commencez a pied, vous 
comprendrez vite qu’en vous 
emparant d’un véhicule; vous 
vous déplacerez beaucoup ’plus.. 
vite et plus confortablement. 


Deux fois moins cher: 
Graphiquement, rien ne distin- - 
gue Grand Theft Auto London 

1969 de son ainé. Seule la ville: 
change... Les pixels sont: 
toujours a la noce et l’animation 
est pour le moins désastreuse. 
Une heure de jeu, et c’estla 

migraine assurée. Cependant, 
faut reconnaitre que propos: 
cet add-on est une bonne id 
coiite deux fois moins cher. 
qu’un jeu normal et ons’ 
tout autant. Mais attention 
absolument posséder Grat 
Theft Auto pour y jouer. 


res volees sont 


intéressantes : ici, Aston Martin de 
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ASSOLUTE FOOTBALL 
BIG AIR 

BREATH OF FIRE 3 
BUG'S LiFe 
CIVILIZATION 2 
COLIN MC:RAE RALLY. 
COOL BOARDER 3 
DUKE NUK: TIME To 


MEDIEVIL. 
MONACO GRAND PRIX 
MORTAL KOMBAT 4 
NBA LIVE 99. 


NO FEAR DOWN HILE 
ODT 
ODDWORLD EXODUS 


PRO BOARD 
RED ALERT 


yaneet 
TEST DRIVE 5 
TOOA TOURING CAR 2 
TOMB RAIDER 8 

| WARZONE 2100 
WILD ARM: 





SXPLOSIVE RAGING: 
CAGHTING Fe 
FORMULA KARTS 
PFORSAKEN 
POLICE 
IEART OF DARKNESS. 
IERCS ADVENTURE 





PI ATION 

oA 
Des textes en francais de bonne 
qualité et des options trés simples, _ 


r On adéja vu plus beau sur 


§, Playstatio 


4 Le jeu manque e fluidité : 
Asa saccade.a longueur de temps. 


: Les themes sont excellents, 


trés branchés sixties, 


















Demande 
Carte Av 


Elle ne cotite « 
et vous offre 5 


evar pa enna ua raaia 
| Varies et de bonne qualité : cris 
\ des passants, coups de Klaxon... 





| ¥ DUREE DE 
| 

4 a parppraenpenr sings ina 
WEY Trente-deux nouvelles missions : 
vous avez de quoi faire. 







































immédiate ; 
Qu meilleur priy 
st 10% sur les. 







La réalisation n’a pas 
évolué, mais on 
s’amuse beaucoup 
et c’est l’essentiel. 









Faites 
le calcul ! 


ret qu'une 
lle sombre. 
ratuite. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


¥ ; ROCKSTAR 
KE 2 


ITISME 
+ OUI (1 BLOC) 


+ PAD ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 


eau sur 


luidite 6 
ir de temps. 





EATH OF FIRE 3 
1S LiFe 


‘COOL BOARDERS 2 a 
COMMAND & CONQUER 

RASH BANDICOOT 2 

CROC: s : 
DESTRUCTION DERBY 2 

FINAL FANTASY’ 7. 

FORMULA ONE: 


_| GRAN ToURISMO 


Fe 


qualité : cris 8 
de Klaxon... 

les missions : 

aire. 


t rapide. 
du véhicule. 








ODDWORLD) = Bae 
PANDEMONIUM 4 = Ti 


RAYMAN 
RESIDENT EVIL 
TERKEN 2 Be 
TOCA TOURING GAR 
TOMB RAIDER 2 


LL STAR TENNIS 
BANJO'& KAZOOIE 
BODY HARVEST. 
BOMBERMAN HERO. 


Jemandez votre 


c 
Carte Avantages ! 


th 
Elle ne codte que 50 F 
et vous offre 5% deréduction 


Mmmédiate sur les jeux neufs 
au meilleur prix du marché 


Nom/Prénom 
Adresse : 


Code Postal : 
Tél 


Fan cers 


iD 
BOW SIK 
# 





18. Rue de Jouy 
75004 Paris 
01 42 7691 92 


6. Rue d’Arras 

75006 Paris 

Métro Cardinal Lemoine 
01 44 07 03 77 


175. Rue de Crimée 
75019 Paris 

Métro Crimée 

01 40 34 86 86 


113. Avenue Galliéni 
93170 Bagnolet 
01 48 97 1197 


16, Rue Paul Bert 
94130 Nogent-sur-Marne 
01 43 94 23 74 


19, Av. de Fontainebleau 
94270 Kremiin-Bicétre 
01 49 58 89 89 


3. rue de |'Eglise 
94300 Vincennes 
01 48 08 1108 


71/73.tue de Paris 

94220 Charenton Le Pont 
(Galerie marchande) 
Métro Charenton Ecoles 
01 56 29 29.00 


6.1ue de la Coquille 
1500 Béziers 
04 67 62 70 55 


125, Bd Champigny 
94100 SaintViaur 
01 42 83 22 39 


3.bis. rue Simon Bolivar IEMIERM pee 


97200 Fort de France 
05 96 73 38 27 


98. rue Gabriel Peri 
93200 Saint-Denis 
01 48 20 7400 


7,Bd Voltaire 

7501) Paris 

Métro République/Oberkampf 
01 49 290953 


Alors. . 
rejoignez-nous ! 


Nous vous garantissons : 
shospiixdiachat grosses 


*Pour toute commande 
le bancaire, telephone: 
vbr db O5 36 

Merl 












































































































































Chaque mois, la 
Dreamcast s‘enrichit 
d’un nouveau genre 
de jeu. Avec Redline 
Racer, un titre issu du 
PC, c’est au tour de la 
course de motos d’étre 
a U’honneur. Mettez le 
casque et enfilez la 
combinaison de cuir. 
C'est parti... 


Vinclinaison de la moto 





On devine bien 


dans ce virage. 





u départ, vous n’aurez 
A j le choix qu’entre deux 
iV) motos. Comme 
d'habitude, au fur et a mesure 
que vous avancerez dans le jeu, 
de nouvelles montures (environ 
UWTaT=Mo ol y2=Thal=) Me (= Wo) [Uw =p Ho) US 
puissantes seront disponibles. 
Vous devrez finir premier les neuf 
challenges si vous voulez 
terminer le jeu et ouvrir tous les 
circuits, dont certains sont a 
double sens. La difficulté est trés 
progressive. Au début, on se 
balade un peu. Puis on arrive sur 
des pistes beaucoup plus 
techniques, avec des chicanes et 
des épingles. De plus, comme on 








se retrouve sur des motos 
beaucoup plus rapides, il faut 
prendre les bonnes trajectoires 
et freiner au bon moment. Il y a 
quatre vues différentes pour 
vous permettre de choisir celle 
qui vous convient le:mieux. La 
vue subjective est interessante, 
feJU] Yo (UT=M [o}e=fo [8 (eqn Coll ol-\alealeyal Fe} 
moto, la ligne d’horizon's'incline. 
On n’est pas limite 'a la piste et 
on peut explorer un peu le décor. 
ll est méme possible d’utiliser 
Wate of- teed fre (=n alolai tle] aeMexey tat nls) 
tremplin, histoire de toucher les 
étoiles... 

Redline Racer est'un jeu 
d’arcade avant tout, les réglagles 


des motos ne < 
Pas modifiable 
comme elles o1 
aétre un peu s 
il'faudra 6tre as 
E\=fou [=a oF- (0 fee ay 
courses sont ve 
thematiques. II 

au moins trois t 
téte pour gagne 
Phares sur les n 
Passages dans 

i5'ne brillent pa 
Efficacité. Si vot 
dans les murs a 
Vous pourrez vo 
febondissant de 
fetrouver la bon 


Apres la neige, voici le 
brouillard... Tout ce 
qu'il faut pour rendre 
la conduite difficile. 






Sans Elles sete ressembler a 
‘de Vidéo Gag, il faut avouer qu 
‘se plante assez souvent. Ce qui, 





le jeu remette la moto en posit 
temps de retrouver une vitess: 


y croirait / 
ter concentré, s % 














To} Ko}=} 
es, il faut 
rajectoires 
ment. Il y a 
es pour 
hoisir celle 
mieux. La 
téressante, 
Ss penchez la 
ron s'incline. 
la piste et 
peu le décor, 
 d'utiliser 
ne comme 
toucher les 


| jeu 
les réglagles 


e intégrale 





des motos ne sont done 
pas modifiables. Et 

comme elles ont tendance 
aétre:un peu survireuses, 
ilfaudra 6tre assez doux 
avec le pad analogique. Les 
courses sont variées et 
thematiques. Il faut boucler 
au moins trois tours et finir en 
téte pour gagner. Il yades 
phares sur les motos, pour les 
Passages dans les tunnels, mais 
HESsiat=w ofall feta) ef ox=tew ere lel (WU g 
fficacité. Si vous ne foncez pas 
dans les murs a pleine vitesse, 
Vous pourrez vous en tirer‘en 
tebondissant dessus pour 
fetrouver la bonne trajectoire. 


LE REPLAY 


Juand Welutllcr4 une course, vous 
ier tour, avec divers angles de vue. 


plus sympa étant la caméra 
ibarquée sur la moto. 


On s'y croirait ! 





















































































La réalisation de Redline impressionne. Normal, 
on est sur Dreamcast. Au départ, le jeu est assez 
facile, mais plus on avance, moins c’est simple. 
C était le cas avec Ridge Racer 3, qui paraissait 
si lent, et pourtant... Au fil des victoires, on récu- 
pére des motos trés puissantes 
et les circuits deviennent plus 
techniques ! Méme s'il 
manque a Redline un 
petit peu de fun, tout du 
moins pour un jeu 
4 ‘arcade, il n’en reste pas 
moins un bon titre, prenant, et qui 
>. plaira aux amateurs de gros cubes. 





- On voit bien le virage en épingle, 
qui enchaine sur une chicane. 












ily aun plan de la piste, 
mais n’on a pas vraiment 


i SS . I , 
envo er dans le décor, Par d ie HEMPS de (Tease! 


itre, quand on vient de se 
janter, c'est trés utile de se 
ire “pousser” par un autre 
“concurrent. Cela permet de 
; _feprendre tapidement dela 
: ‘vitesse, 


La moto laisse une 
trace dans la neige, 
bien sur. 


TRAJE de Fi et de course 
en général savent a quel point 
les trajectoires sont importantes. 
Ga se verifie a moto. Mais il faut 
yitesse ? _ prendre en compte le fait que 

lengin penche : si l'on tourne _ 
violemment a gauche puis a 
droite, et si, par malheur, on perd 
de I’adhérence a cause d’une — 
bosse, c’est la gamelle assurée. 
Il faut piloter tout en souplesse ! 


limitation 4¢ 


e 
une note d7humour, cet 


Rabattez-vous sur la corde On ne reste 


pour (ui fermer la porte. : : , : : : 3 | : a | la piste, et 0 
= . : rouler dans | 

assez peu ré 

cela permet, 

de couper u 

en passant d 
ll ne faut pas 
Se = a“ S du hors-piste 

RACE OUST : 5 BS du temps ou 
LAPT O00. = of = : chicane, C’e: 
oe eye = 2555s a, ‘ les deux cou 
: ee A A ; ag i que cette tec 


efficace. 
~ Une piste tres technique, 


assez difficile a négocier, 


Rouler en vue subjective 
demande de la maitrise. = Le soleil se: 








stde course — 


juel point 


mportantes. ~ 


Mais il faut 
Miclime [E(=9 

in tourne 

3 puis a 

leur, on perd 
se d'une 

lle assurée. 
souplesse ! 


{bjective 


B 





| 


( 


, 


q 


LE HORS- 
_ PISTE 


On ne reste pas toujours sur 
la piste, et on peut vraiment 
rouler dans le décor. De facon 
assez peu réaliste, certes, mais 
cela permet, par exemple, 

de couper un tournant 

en passant dans la neige. 

Il ne faut pas hésiter a faire 
du hors-piste pour gagner 

du temps ou éviter une 
chicane. C’est surtout sur 

les deux courses enneigées 
que cette technique s‘avére 
efficace. 








le soleil se reflete sur le casque. 


Je vais étre clair : Red Line Racer est un jeu 
sympa et techniquement parfait (rapide, fluide, 
__ aucun bogue graphique). Mais il est 
~ trés fade, Habitué a des graphismes 
chatoyants avec Sonic, Sega Rally 2, 


plut6t mal dessinée. Ensuite, le jeu est 
énormément axé arcade (dans le mauvais 
sens du terme). Vous slalomez entre les 
concurrents sans probléme, vous faites 
des sauts hallucinants au-dessus du 
décor sans vous planter... Le challenge 
manque cruellement d’intérét. 


i Une des deux lignes 
droites de'ce circuit. 


En roulant 
un peu 

sur [a neige, 
on va juste 
tout droit. 


Prenez la corde 
en sortant un 
peu de la piste. 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : i 
JAPONAIS | 





Developpeur : CRITERION 
Editeur : IMAGINEER 

COURSE DE MOTOS = 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Ff 


Cofey hace) (rn =o) 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 





/ PRESENTATION 
_ Rien de spécial, c’est un peu dommage o 
pour une telle console. 


f GRAPHISMES — 


q Ga tape fort, comme dhabitude sur 
Dreamcast. 


7 ANIMATION 


: "rapide, fluide et sans bavure. 













93% 
92% 


/ MUSIQUE 
~~ nee iin 80% 

Rien de bien original, peut mieux faire. J 
/ BRUITAGES 


7 Rien de transcendant. 


83% 
J 


‘é DUREE DE VIE 


J Avant de finir tous les challenges rene 
ily en a pour un moment. 


‘A JOUABILITE 


; Une maniabilité trés arcade: on rent 





_facilement dans le jeu. 


quis 
Redline Racer est un bon 
_ de course, qui se réveéle 


| accrocheur si l’on prend 
_ la peine de rentrer dedans. 











































































































[TESTPLAYSTATION ) am 





























» is a part la présence de 
/ la jeune championne 

\ russe dans la sélection 
des joueurs et dans I’écran-titre, 
le titre est-resté pratiquement le 
méme que dans sa version japo- 
naise. Le jeu de l’oie a disparu 
pour laisser place a des 
championnats. Malgré les 
personnages modélisés en 3D, 
lesprit est resté proche de la 2D, 
comme dans les bons vieux 
tennis sur NEC et sur Snes (au 
hasard; Final Match Tennis et 
Smash Tennis). L’absence de 
caméras baladeuses offre une 
maniabilité exemplaire et permet 
de se concentrer sur la tactique. 















Les quatre boutons représente 
chacun un type de coup : le gt 
coup pour le jeu en fond deg 
court, le petit coup pour la 
le lob pour surprendre gi 
saire collé au filet,etagee 
péche-spéciale-bla 

lérer le jeu (gamete 

une petit 

Chaq 

















a a - (TEST PLAYSTATION | 


fonction de la position du joueur ® : . 
sur le court. La gestion de la 4 7 
balle est également tres précise. a 
PNTAISIPa (even) ce) (exer el (ware ol) tinny exeieces 
tivement toucher la raquette 
pour repartir vers l'autre camp 
(et non les pieds ou la téte), et 
peut méme vous assommer en 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 








: ss Textes : 
cas de mauvaise position. 
La clé de la victoire se trouve ANGLAIS 
dans |’anticipation (pour couvrir : J | 
efficacement le terrain), et dans P 
(Wo [etsx-Yo Uli lelcomelom breve |clestelac} 7 Développeur : VY Coxe) i 
(Crolfefateyaenicemtcleat(e (Uican) j Editeur : SCEE | 
TENNIS ! 
pete eore ceed 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT — 
Malgré un aspect assez délirant ata 2 
et abordable, Smash Court g eee : > 
Tennis 2 se révele diablement $ eke Contréle : EXCELLENT 
technique, et réclame un appren- : : Difficulté + DIFFICILE 
tissage sérieux avant de ' a Ese 2 
maitriser tous les coups. Pour : Niveaux de difficulte : - 
finir, le rythme dynamique et : Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
humour trés léger rendent le jeu 5 ae Compatible : DUAL SHOCK - 
trés agréable. Avec un mode : . eo 
Multijoueur génial ou a deux : = PAD ANALOGIQUE > MULTITAP. 
ontre deux, ce titre est | Vibrations : BONNES J 


certainement le plus réussi des 
Jeux de tennis actuels. 


& PRESENTATION 


) Hormis la photo danna Koitrnikeva a 
Vécran titre, il n’y a pas grand-chose. 





80% 
# 


y GRAPHISMES 


85% 
Les décors délirants sont bien plete beaux # 
que ceux du premier épisode. 


7 ANIMATION 


- wa 90% 
Les positions et les mouvements des 
persos sont presque parfaits. 
7 MUSIQUE 


| Pratiquement inexistante lors des 


60% 
ed 





matchs. 


4 _ BRUITAGES 


5 88% 
Les frappes de balle sont assez z réalistes: # 
il manque encore les cris des joueurs. 
7 DUREE DE VIE 
. 90% 


| Avec de nombreux championnats et un 
mode Multijoueur, la lassitude est évitée. 


y JOUABILITE 


C’est sirement le plus réussi des jeux de 
i tennis actuels ace niveau. 


 INTERET 


Un second volet qui corrige 
les défauts du précédent. C’est 
LE jeu de tennis indispensable 
| aux amoureux de cette 



















discipline. 


Anna en chair et en os, 
bientot en pixels. 
























































tier Hest un 
ns I’ 


Si Vous rencontrez un monstre, 
VOUS pouvez envoyer tout le 
groupe, ou seulement un de vos 
Personnages. Quand les 
monstres ne sont pas trop 
puissants, envoyez un de vos 
Persos un peu faible pour qu'il 
Gagne de l’expérience. 


LW Hels 
XON-OBRIVIRAAA 


Les duels sont parfois trés serrés, 
et il he faut pas hésiter a se remettre 
dela vie (deuxiéme option), 


© Gnsoresgs 


départ. La encore, si vous vous 
débrouillez bien, vous trouverez 
de magnifique combo: 


cent cinquante points de dégats. _ 


Lorsque vous rassemblez votre 


__armée , tout se passe comme 


dans un wargame, a ceci prés 
que les combats se déroulent 
comme dans un véritable RPG. 
Quant au reste du jeu, c'est 
également de la 3D, mais iso- 
métrique, avec de beaux décors. 
histoire est intéressante, et on 


observe le héros depuis sa 


A le heros et le boss se mettent de 
grands coups dépee ! 


z 


Dans ce mode, le jeu zoome de 
maniere tout a fait transparente, 


jusqua— 


naissance avant de réellement 
commencer a jouer, ce qui . 
donne un bon background au _ 
personnage. Vous devrez bien 
sUr remplir des quétes, et i] 
faudra renouveler votre équi- 
pement de temps en temps. 
Heureusement, vous sauve- 
garderez n’importe ot .. 

Un deuxigéme CD __ 
accompagnele 

Jeu, contenant i 
notamment une 

démo jouable de 

Secret of the 

Mana. 


~ faut bere 
\ prisonniere 1H 


Le souci du 
detail dans les 
décors est 
._ impressionnant. 


On ne peut qu’étre impressionné par le graphisme 
des décors. Mais Saga Frontier Il ne se contente 
pas d’en mettre plein la vue, il est également trés 
intéressant, avec plein de choses que l’on n’a pas 
Vhabitude de voir, comme les attaques combi- 
nées entre plusieurs persos, ou 
les Combos. Bien entendu, la 
bande son est nickel. 
Bref, c'est le RPG du 
<— moment. J’en veux pour 
~ preuve que Cheub I’'a 
" acheté et qu'il n’est pas prét 
de revoir son jeu, du moins pas 
avant que je l’aie fini ! 





Saga Frontier 2 cf 
volet, dans lequel 


se combin 
(comm 








on Gi pet RES BER RG eee 


TEST PLAYSTATION | 








Cy ha co) (an =o) 

_ Difficulté : MOYENNE 

_ Niveaux de difficulte ; - 
| Sauvegarde : OUI 

- Compatible ;: DUAL SHOCK 
- Vibrations : MOYENNES 


dest ean ete eon a a 
Pas grand-chose, c’est dommage. 




























C’est vraiment a tomber par terre ! - 


Des décors Meal 


carte comme dans un war ame Dba 
classique. Use z Dans un RPG, on ne peut pas vraiment 


d’animation... 
















De ce cété-la, square Soft assure 
. toujours. 


sioner eeet ‘i 
























































rle graphisme | Saga Frontier 2 change complétement du premier 

-secontente | / | volet, dans lequel vous pouviez choisir sept héros RUMEN eM pole um ilmeure. Lonneee Sas ty vocales, ieaa nie H 
yalement trés | ,, (et donc sept scénarios), et vous § ge ae ay = z s | 
1eVonn’apas |B} ; ee ff fi) propose de suivre la vie du prince i | 
jes combi- ogy C 47 Gustave. Doté de graphismes f | Le japonais ne dérange pas trop, | 
S persos, Ou | & Sy Ai hallucinants et d’une intrigue bien . on se débrouille assez bien. | 
ntendu, la = ficelée, le jeu s’annonce long et - SS ee TR ETIS Se | 
2st nickel. | : ) passionnant. : ) 
t le RPG du =~ Le systeme de combat est ‘ pares Wes eee G eee | 
J’en veux pour excellent : vos héros apprennent ; Le meilleur jeu de Square Soft mi 

e Cheub I’a s de nouveaux coups au fil du : depuis Final Fantasy VIII! 

n’est pas prét jeu, et les attaques des peuvent & Un petit bijou comme ‘ 

moins pas se combiner pour effectuer des Combos on aimerait en voir plus 





ai! (comme dans le premier épisode). 5 6 econd vi 5 B, souvent. 
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‘comp jue. Il consiste a visiter 


iges de fond en comble et 
discuter. avec tous les habitants. 


La seule difficulté consiste a 
trouver le bon interlocuteur. 
Ceriains villageois vous 
demanderont de remplir des 
Missions qui, une fois réussies, 
Vous rapporteront un laisser- 
Passez indispensable. 


Dans une petite maison du 
deuxiéme village, une femme bien 
étrange agressera Ebisumaru. 


lle lui proposera de faire 
(a course dans l’un des niveaux 
de plates-formes. 


+ eminnl X 


~” Pour esperer gagner, vous 
devez Vempécher d’avancer. Pour ce 
faire, frappez-la lorsqu’elle vous 
rattrape! 


po 6h) Menanit 


hhh, le vrai Goemon est — 


de retour ! Apres un 
¢ bref passage dans le _ 
du RPG en 3D (cf. le 
premier épisode sur Nintendo 


3 64), et ersatz de ninja revient 


avec ses amis comme au bon 
vieux temps de la Snes, avec 
quelqlies améliorations au 
passage. Vous dirigez Goemon 
@1 S€S amis ninjas dans un 
monde meédiéval japonais (avec 
in étrange mélange de hi-tech), 


et devez retrouver et éliminer le 


méchant et ses sbires qui 


___Menacent d’anéantir le monde. 


Le jeu se déroule en deux parties 


bien distinctes, mais qui n’ont 
qu’un seul but : vous faire 
gagner des laissez-passer pour 
accéder aux diverses zones du 
monde de Goemon 2. 

Vous visiterez tout d’abord.les 
passages de plates-formes, 
purement arcade, dans lesquels 


“yous devrez aiteindre la fin du 


niveau en prenant garde aux 
monstres et aux pidges qui 
hantent les lieux. Une fois un 
niveau fini, Vous gagnerez un 
laissez-passer qui vous 
permettra d’accéder a de 
nouveaux lieu. Viennent ensuite 
les phases d’aventure. Elles se 


déroulent dans: les villages, dont” 


vous devrez explorer tous les 
recoins pour y trouver des 
personnages qui vous 
demanderont de remplir des 
missions. Certains ne voudront 


parler qu'a un seul de vos héros, 


écoutez donc bien ce quiils 
disent (la femme du deuxiéme 
village, qui aime les hommes 
potelés, ne parlera qu’a 
Ebisumaru). Ces missions sont 
assez diversifiées et se passent 
en général dans-lesniveaux 
d’arcadé que vous avez déja 
visités. Vous devrez, par 
exemple, rapporter des objets, 
tuer des fantémes ou faire la 


course, Toutes ces 
missions s'effec- 

tuent dans un temps 
imité (mais si vous 
échouez, vous pouvez / 


-_fecommencer a 
_Pintini). Chaque 
mis: on reussie 


Les phases 
daventure vous 


permettront 

également de 

faire vos courses 
(armure, nourriture...), de 
sauvegarder et de 
trouver de nou- 

yelles armes ou un 
nouveau compagnon. 
En effet, vous 
commencez le jeu avec 
Goemon et Ebisumaru, 


Les nivequx de plates-formes sont de véritables casse- 
téte. Ici, vous devez effectuer des sauts millimétrés, 
tout en évitant les tirs du boss... 


Quel plaisir de jouer 4 cet épisode de Goemon ! 
La réalisation est parfaite : les graphismes sont 
,, és sympas, la musique entrainante et 
la maniabilité plut6t bonne. De plus, 
la traduction en francais nous permet 
d’apprécier I'humour délirant du jeu. 
Le systeme de missions de la phase 
2) aventure est trés réussi. Les phases 
D) de pigtes Tonnes veus Denmeurons de 


monstres pour comprendre), Et si vous 
jouez a deux, c’est le délire garanti ! 











Un petit effet 
sympa dans ise . Goemon peut sauter, frapper et nager. 
tunnel Vous etes fa | Profitez des baignades pour vous reposer, car 
aucun monstre ne vous attaquera dans l'eau. J 


En mode 2 joueurs, le jeu prend une autre dimension. 
| Ventraide est le maitre mot. Une fois juché sur les epaules 
de votre ami, vous décuplez la puissance de vos armes. 


_CINEMATIQUES 


Graphiquement trés sympas, bourrées d’humour 
et surtout d’une durée impressionnante, les 
scénes cinématiques sont impressionnantes. 

On se croirait au cinéma ! 


Bismaru: Dochuki va apparaitre 4 tout 
moment, 


mon: Crest ¢a, Docbuki? 


Gizsmueune an 





“ 
























DES | 
MONSTRES | = 
G ROTESQU ES itorer Sasuke et Yas au fil 


Les Vilains monstres qui vos pérégrinations. Ch 
peuplent les niveaux de Mystical | i(:) 

Ninja sont enquiquinants. 

Non seulement ils sont 
particulierement grotesques, 
mais en plus, ils ne font rien qu’a 
vous embéter ! Sortis tout droit 
des comptines japonaises, : 
parasols vivants, poulpes volants 
et autres fantomes discourtois 
n’auront de cesse de vous 
pourtir la vie... 








~ mms 1 OK 


~ Ces fantomes verts 
n’apparaissent que la nuit. En effet, 
le cycle jour-nuit est pris en compte, 
et les monstres changent en 

consequence. 



















Les quatre heros au 
complet. Vous 
commencerez le jeu avec jf 
Goemon et Ebisumaru, 
puis vous réecupérerez 
Sasuke dans le premier 
village et Yae dans le 
deuxiéme, 





























me 7 a 
Bide ye 
TRICHE 
Pour tous ceux qui auraient des 
petits problemes pour avancer, 
voici une astuce qui vaut son Achetez a 


$ 
pesant de cacahueétes. On $ que vous le pouv 
pourrait méme la qualifier de Wuillage. 




















ale @ 2 © ela 













grosse tricherie, mais bon, } 
c’est pour la bonne cause... Te 
. : ee Pour la réaliser, vous devez 2" 
ey sg a Beene avoir au moins 80 pieces. i 
~~ Ge parasol vivant est [un Ensuite, allez dans ’épicerie du 4 
des monstres classiques du folklore = 


premier village et achetez le plus 

de pommes possible, Chaque 

pomme regonfle votre énergie, 
mais surtout, vous donne 


’ 


= 


/aponais. Un bon coup (ui fera 
regretter de vous avoir attaque. 





Ei une vie, ) Allez ensui 
Une fois que vous Vauberge, puis re 
ENeracrnt f 


_» © acheté, allez 
f Sauvegarder. 
Ensuite, faites Reset, 
Colt: |ge(=y-an'To) (¢9) of] mt (==) ee 
miracle ! Vous avez 100 piéces ! 
Foncez acheter une nouvelle 
pomme, et renouvelez 
llopération jusqu'a ce que vous 
ayez une indigestion... 
Vous obtiendrez ainsi des 
tonnes de vies. 





< Les poulpes qui vous crachent 
leur encre a la figure sont fourbes. 
Is vous attaquent quand vous 
effectuez des sauts perilleux, et 
Senfuient sans demander leur reste. 






© Voila, vous 
Vous pouvez retou 
nouvelle pomme. 
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Version : 
(ed gte | 88 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
FRANCAIS 






carte du monde. 










Developpeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
AVENTURE/PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


SSSR SRE SS 






ssc, 











Controle ;: EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte ; - 
Sauvegarde : OUI (MEMPAK) 
‘Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


isso 

















iin eatGtiachae aes 


/ PRESENTATION 


Une excellente cindmatique vous : plonge 
d’entrée dans l’ambiance. 








[ colaiés € et “ilglos a suabalts Oubliez le 
vieux brouillard de la N64. 















































lraient des . : z gh 
r avancer, i | Parfaite. Aucun ralentissement, méme 
ou son x ee ae 3 ” 3 : contre les boss et leur tonne d’effets. 
5. On 
lifier de village. se : ; 
; bon, Les thémes classiques de Goemon, 
aUSE... avec en prime quelques améliorations. 
CIVi4 
ces. : pees = 
picerie du . Les voix des héros, en 
jetez le plus japonais, sont d’une qualité parfaite. 
Chaque 
2 energie, 
us donne 7 : ee Respectable. Difficulté progressive. 

ez ensuite sauvegaraer a Les missions cachées vous occuperont. 
is que vous Vauberge, puts rechargez votre partie. 
tout = 
, allez Correcte. Mais certains niveaux sont He 
der: vrais casse-téte. Armez-vous de patience. 
Reset, 
et... 
00 pieces ! is 
jouvelle Les nostalgiques des Goemon 
Z sur Snes seront aux anges 
: que vous avec ce magnifique jeu 
5 Voila, vous avez 100 piéces. % z 5 Y =~ 
des Vous pouvez retourner acheter une Les armures sont trés efficaces. Elles vous protegeront digventure etideiplates: sores. 

ABuvelle pomme en vous octroyant des points de vie supplementaire 
(les barres bleues en bas a gauche de l’écran). 














Bhresa 


peterenth 


a tt ny ge et 


PLAYST. 











eee ti 


petit i F ies Z 2PG d 
difficile, a | oe st pas la peine c y risquer 


















avec (ul Arale retrouve Ses. 
y camarades pres du café. 








Version : 
IMPORT 





Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS ; 


Développeur : BANDAI 
Editeur : BANDAI 

1 JOUEUR 

ACTION/RPG 3D 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 





F’Rien d’inoubliable, mais ce n’est 
pas trop mal. 

/ GRAPHISMES Si 

E De belles couleurs et un monde 
en 3D assez détaillé. 


et suffisamment rapide. } 
/_ MUSIQUE ACM Snaioe 
Les musiques sontun peu 
effacées, mais entrainantes. 
{ BRUITAGES 
Quelques digits audio assez 
marrantes. 


le panneau “go” sert de téléporteur 
pour se déplacer. 


(DUREEDEVIE 

Un jeu pas tres long, mais de 

quoi passer un bon moment. 

f JOUABILITE  — 
Cest tranquille, on se balade 
sans probléme dans le jeu. 


Le petit yobot @ lunettes 


est de loin le plus yapide.. 


bien réalisé et qi 
| se laisse jouer avec 
plaisir. 








fersion : 
MPORT 


Yialogues : 


fextes : 
JAPONAIS 


BANDAI 
Al 


DUAL SHOCK 7 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : ENIX 
Editeur : ENIX 

1 JOUEUR 
ACTION/AVENTURE 3D 
Sauvegarde : - 
Compatible : - 


/ PRESENTATION 

| Rien de special, c’est sobre so” 
comme Cheub. i 

? GRAPHISMES 


On observe attentivement . an ; 75%, 
{erloge: sais ren ie Se Passe i! 
f ce ANIMATION 5 
Le héros est un peu pataud, 1079 
mais on s’y fait. 
a a US 
On ne la remarque pas. Le | 


* BRUITAGES 
Ils sont assez peu nombreux. uae 


’ DUREE DE VIE aay 
My ade quoi s’amuser un bon oe 
petit moment. 


f JOUABILITE ; a i 
Quelques petites énigmes Lat } 
sympas, rien de trop compliqué. : } 

7? 

INTERET 
Lambiance est assez 75 % : 


spéciale et la réalisation 
trés mitigée ; bref, 


un jeu trés moyen. 





























—— 


| TEST PLAYSTAT 


Be 





Aprés avoir fait quelques pas sur la borne. 
d’arcade de Konami, impatience me rongeait 
dés |'annonce de la sortie du jeu sur 
Playstation. DDR est vraiment prenant, et 
en plus, le tapis est de tres bonne 
\ facture. Le jeu s'est méme trouvé en 


Vadorent, car on peut faire du 
stretching en méme temps pour 
garder la ligne ! Par contre, a un 
certain niveau, il devient trés fatigant. 
éf En tout cas, chapeau a Konami ! J’espeére 
qu’ils feront le méme coup pour Guitar Freaks 
et Drum Mania ! 





Un titre qui fait peur, @ lui tout 
seul, 





Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : KONAMI 

Editeur: ‘i KONAMI 

DANSE f 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : DUAL SHOCK 
TAPIS 


|| (PRESENTATION 
Des spots et des flashs, comme 
en boite. Pas bien passionnant ! 
GRAPHISMES SUA 
Persos psychés, épileptiques, 
et assez grossiers ! 
_ANIMATION i 
Pas de défaut et temps de 
chargement corrects. 
Y MUSIQUE nes 
inégale. La pop japonaise 





LE TAPIS 
UV. Xe7 Ko) 0) at 


Grande premiére dans histoire 


eS Great! 


Thy 


CEM EN BENGE (ola Che nice as 

DDR avec un)tapis pour profiter 

au maximum de ce jeu/étonnant. 

Pliable, flexible, il suffit de le 

< pata poser au sol et de le brancher a 

<joueursincame eneir™, '2Place du pad. Cerise sur le 

facon Jackson Five. le gateau, ce tapis est aussi 
compatible avec Bust a Move 2 


Joueur 2 incarne la 
blondasse all (Bust a Groove 2.en 
France). 








fat 


Quand vous finissez le jeu, de 
nouvelles danses apparaissent. 


cétoie des titres funk et hip-hop. 


| 7 BRUITAGES 


Digits marrantes et explicites. 
Il manque le bruit des pas. 


| ® DUREE DE VIE 


Les enchainements de Pas sont ; 

de plus en plus compliqués. 
/_SOUABILITE : 

Simple mais déroutant. Facile 

au pad, plus fun avec le tapis. 


(INTERET 


we et 50% pour ceux qui 
détestent bouger. Une 
idée simple, pour un 

}, jeu diabolique. 








Dit que le p 
soit 


Le Présiden 
sera suscept 


, a lui tout 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


: KONAMI 
AMI 


IMULTANEMENT 

: OUI (1 BLOC) 

: DUAL SHOCK 
TAPIS. 


ishs, comme 
yassionnant ! 


leptiques, 


) japonaise 
nk et hip-hop. 


t explicites. 
des pas. 


de pas sont 
npliqués. 


tant. Facile 
vec le tapis. 





PUBLICATION JUDICIAIRE 


Monsieur POTERSZMAN Vincent a été condamné le 12 janvier 1999 par le Tribunal Correctionnel de Strasbourg. 





PAR CES MOTIFS 
Appliquant les dispositions des articles 132-29 et 132-30 du Codé Pénal, 462, 418 du Code de Proeddure Pénale. 
Statuant publiquement, par jugement contradictoire et en prémier ressort ; 
SUR LACTION PUBLIQUE 
CONSTATE l’extinction de l’action publique au titre du délit douanier 
Déclare POTERSZMAN Vincent COUPABLE de 


CONTREFACON PAR EDITION OU REPRODUCTION D’UNE (EUVRE DE LESPRIT AU MEPRIS 
( DES DROITS DE LAUTEUR 


le condamne : 
UNE PEINE D’AMENDE DE 10.000 (DIX MILLE) FRANCS 
Dit que le prévenu.n’ayant pas été déja condaminé au cours des cing années précédant les faits pour crime ou délit de droit commun 
soit a une peine criminelle, soit 4 une peine d’emprisonnement il y a lieu de lui accorder le bénéfice des dispositions 
des articles 132-29 et suivants du code pénal ; 
Dit qu’il sera sursis a l’exécution de la peine d’amende qui vient d’étre prononcée a son encontre ; 
Le Président a averti le condamné, que s’il commet une nouvelle infraction, il pourra faire l’objet d’une nouvelle condamnation qui 
sera susceptible d’entrainer l’exécution de la premiére condamnation sans confusion avec la seconde et qu’il encourra les peines de 


la récidive dans les termes des articles 132-8 4 132-16 du code pénal ; 


La présente décision est assujettie 4 un droit fixe de procédure d’un montant de six cent francs (600 Frs) 
dont est redevable chaque condamné. 


SUR LACTION CIVILE 
Regoit LA SOCIETE SONY COMPUTER ENTERTAINEMENT FRANCE en sa constitution de partie civile ; 
Déclare le prévenu seul et entiérement responsable, et tenu de réparer |’entier préjudice 
Condamne POTERSZMAN Vincent a payer a la partie civile : 


@ la somme de 30.000 (trente mille) francs a titre de dommages et intéréts ; 
@ la somme de 7.000 (sept mille) francs en application des dispositions de |’article 475-1 du Code de Procédure Pénale 


Ordonne la publication du présent jugement par extraits dans les journaux spivants : 
- PLAYSATION MAGAZINE 
- CONSOLES + 
- PLAYMAG 
- TOTAL PLAY 
Condamne le prévenu aux dépens de I’action civile. 


Déclare la présence de I’avocat de la partie civile effective et utile aux débats. 


En foi de quoi le présent jugement a été signé par le Président et le Greffier 
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~-thena est un RPG 

identique dans sa 

at *_ realisation. graphique a 

“des jeux comme Resident Evil ou 
Parasite Eve. Les décors:sont'en 
8D; avec-dés écrans fixes, Ce qui 
évite tout problémeide caméra. 
L’histoife-se passe dans le futur, 
et n'a aucun rapport-avec la 
Saga des.KoF, sinon |‘héroine, 
Athena, une lycéenne ordinaire, 





Au fur-ét a mesure que le 
scénario se déroule, Athena'se 
découvre des pouvoirs. 
psychiques: la psychométrie, 
qui lut permet de Savoir ce. qu’a 





“vu” un.objéet sa télépathie; 

trés utile pour récupérer des if 
informations ; la'télékinésie, 
qui-sérvira par exemple a 
pousser les Caisses d'une 

salle et a se débloquer. Il:-faut 
bien-str dialoguer avec tous 

les personnages que vous - 
rencontrez, II n'y a pas vraiment 
geleMevolatley-lcmul-lisal pcs Wleel(ot sia 
au bon moment pour utiliser ses 
polivoirs; si: vous:ratez, vous 
perdez.un peu d’énergie; et ilne 
Vous reste. plus qu'a manger des 
chips pour regagner dela vie. 





TT DUA CLARION) 






















Une particularité-de ce jeu,qui 
risque d’en.dérouter plus‘d'un, 
c'est qu’jl faut obligatoirement 
aller dans le menu des items 
‘Pour utiliser un-objetsSi vous 
cliquez sur uné porte, elle-ne 
s'ouvrira pas; méme si vous avez 
la clef’; il faudra-aller' dans le 
menu des items, sélectionnerla’ 
clef, ét l'utiliser sur la serture: 
C'est un peu fastidieux; mais on 
s'y fait. Une carte dans le menu 
des options Vous permet dé 
vous repérer lorsque vous étes 
un peu perdu, Heuréusement, les 
points-de sauvegarde sont: 
nombreux, : 































AVIS ) OUI! 


sinning ecinseabey ie 





(TEST PLAYSTATION | | 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 





Développeur : SNK 
Editeur : SNK 

RPG 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulteé : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : PAS MAL 


4S 


| Une trés longue scéne cinématique qui 
bouffe une bonne partie du premier CD ! 


{ GRAPHISMES 


| Une 3D de trés bonne qualité, avec des 
couleurs pas trop tramées. 


/ ANIMATION 


| Les mouvements d’Athena sont trés bien 
décomposés. 


* MUSIQUE 


| Peu variée, mais de bonne qualité. 













/ BRUITAGES 


ocnasconcaenelt 84% 
Assez peu nombreux, mais pas mal. v 

/ DUREE DE VIE 
gromenmpeem recent ome 89° 
Les trois CD vous garderaont en haleine J 


quelques bonnes heures. 
? JOUABILITE 


| Un jeu assez facile. On avance pépere, 
& il n’y a pas de grosses galeéres. 


| Athena est une tres bonne 
surprise, ala fois par la 
qualité du jeu, par sa 

| réalisation, mais aussi par son 
originalité. A essayer. 











TEST PLAYSTATION ) 





Square continue de 
se diversifier pour 

aborder un terrain 
surlequel on ne 


i 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


YAY [o) 0) Lge ty 24:0) 4 
Editeur : SQUARE SOFT 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 


. | PRESENTATION 


oy ‘Assez sympa. Scenes de jeu et ar 9 
fi images de synthése. 


y GRAPHISMES 


. a i] 
: Les décors manquent de finesse 85 
4 et de variété. 


_. ¥ ANIMATION 
: | 
pe sont mal décomposés. 
* MUSIQUE : 
a De bons themes, un peu 9} 
“hardos” sur les bords. 
’ BRUITAGES 
Tout cela manque cruellement 
de digits audio. 
is ” DUREE DE VIE 


Rote Ce jeu accrocheur vous tiendra 8 
en haleine un bon moment. 
7 SOUABILITE 38 


Les caméras ne sont pas 
parfaites, mais ¢a fonctionne. 


co 
a 





oa 


(©), 1993)\NAMCO LTD. WAliirights reserved 





On est d’abord un peu 
dégu. Mais on découvre 
ensuite des qualités a 

ce petit jeu assez sympa. 


Gnsovesti ata 
Ridge Racer Type 4 est de tres loin 
la plus belle (ose) 
sur PlayStation, F:) ; 
disponibles et 15 musiqu 


urse de voitures 
vec 320 véhicules 
es d’enfer 

















INT RE 


Marque : “Seiko”, ucne“ ALBA ” — Monrre viGrAle / AIGuiES 
(HEDRE, MINUTE, SECONDE) 5 BOUTONS DE FONCTIONS  CoRrS METAL ET 
BRACELET PLASTIQUE SOuPLE  ETANCHE wsau'A 110 BARS  FONCTIONS + 
CCatenoriee, CHRONOMETRE AVEC FONCTION DE COMPARAISON DU TES PAR 
TOUR (COURSE), MEMORISATION DE TEMPS, TweR ALARME + 5 ALARMES 
PEUVENT ETRE REGLEES AU COURS D'UNE JOuRNEE, ELLES SONT. GéRtES 
INDEPENDANWENT LES UNES DES AUTRES — LLWWERE (CADRANT DIGITAL) ET 
ELECTROWMINESCENCE POUR LA PARTIE AIGUILLE, 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


r ; FUZZBOX 
UARE SOFT 


; OUl 
: DUAL SHOCK 


Le a regres ¢ Effectuez le meilleur temps 
t de finesse 85 ae : 
4 | | au tour sur la course 


H "Helter Skelter" avec la 


mouvements ae! fs J =) 4 cea = aaa 
TB 5 50 menmen" voiture de votre choix***. 
, : 8 -f ~mores SENENT PRENDRE UNE BELLE are © Prenez une photo d’écran 
ae, co es de votre temps dans le 
Pia tableau des scores (lap 


ruellement Ee : - i Sane IRON, 
pi i aa records). 


snore il ¢ ve 4 ]¢ Envoyez-la avec vos coor- 
joment. #1 otY is =< données completes (nom, 
i a “| prénom, adresse) avant la 
date limite** a: 
Consoles + / Concours 
Ridge Racer Type 4 
150 rue Galliéni 
92514 Boulogne cedex 






















ala mode, 
‘onal permet aux passionnes 











plus beaux les uns que les autres sont disponibles, A vous 
les Coins oti les bass trainent. Suivant les conditions ‘ouvir leur Passion au bord 
‘ologiques et la profondeur de |’eau, il vous faudra choisir le bon f 
Par exemple, le “popper” fait des ravages par temps de pluie et : eau. Au Japon, est la meme chose, mats... =| 

is les eaux peu profondes ; en revanche, dans les eaux profondes et d ans les salles darcade ! : 5 
Abres, on choisira plutét un leurre tres coloré et assez lourd, qui S : 

ule rapidement: le “vibration” ou le “spinner bait”. Autre chose bonne 
‘savoir sur les black bass, ou bass a grande bouche (c'est le nom 
francais des ces percidés) : ils aiment beaucoup les amas de bois au 
fond de !'eau, les piles de pont ou encore les dessous de pontons. Avec 
tous Ces précieux renseignements que mes nombreuses années de 
péche m’ont permis de récolter, vous devriez faire un carton... 













= ah 
La réalisation du jeu est - a OF 
impressionnante et |'6cosysteme : : 
parfaitement reproduit, Sous 
Feau, on peut voir évoluer toutes 
sortes de creatures aquatiques = 
écrevisses, grenouilles, tortues, 
alevins:... Dans le stage des 
chutes d'eau, on peut voir, touta — 
droite, une biche qui s’enfuit au 3 
moment ou vous jetez l'appat WHER | 
dans |’eau ! Les fonds sous- ; 
vesuiapalen marins, comme les:decors 
faire un tour sous : ironnants, sont tres realist 
arbre de gauche “ferrain® de prédilection et oii le et stpersem: ent rendus. De plus 
ou dans la barque Sal lalclecieesins (cela & ES EW elem (-s or(e! special, (ESTE Stulles 
submergee, a droite. irallelsweles ele) elas Hl a merveille une vrai partie de 
Les péperes aiment S S S 
y faire la sieste. 









Les mouve 
parfaitement 
ceux des « 




























Admirez le'rendu 
des arbres: on s'y 
croirait, Si vous 
n’obtenez pas 
rapidement de 































hell qui suis fan de peche,— 


Ge stage ne sera jJaurais aime voir des perche = i 


Nat=GesRdans: 
















: SS 
co en mode dernier que Vous pourrez obtenin Srochets, des sandres‘ou ~ = | Ges satan 
Tactice qué S| vous SSaesveurres supplementaires. Maisbon,ce — faire des 
avez termine : Admirez ¢ 


ismodeiconsuiner ll faudra d’abord terminer lejeB 
Gnigurna en Arcade pour avoir une chance 
Master. d’aceéder au championnat 
‘Au pied des chutes, Amateur et obtenir les lice) 
vous trouverez les des modes Challenge, 
zones les plus Professionnel et, enfin, 
profondes. Master. Dans.ces trois 
derniers'modes, les 
Poissons de moins de 
deux kilos ne seront 
pas conservés... 

Au final, huit stages 
Fon) Me tsyolo)a}lo)(-\oeme (oat 
deux secrets : 
“Palace” et “Falls”. 


magn 


Esperons que les. prochaines 
(lce)a elalere) (2M o) Uiseexe) na) 0) (21 (com 
























Le palace est de loin le stage le 
plus soigne. Les decors subaquatiques 
renferment trésors, armures et autres GetBass est tout simplement génial ! 


vestiges d’époque. Quand vous lancez \ A la rédac’, tout le monde a voulu 
votre leurre dans l/allée centrale, essayer le pad canne a péche. 


= les chauves-souris s‘envolent ! 5 fi 
Cest dans lamas de bois entre : \ Les graphismes sont splendides 
= les deux pontons que les gros bass itv et l’animation, plus vraie que nature. 
se donnent rendez-vous. E LINE < Serta eet 22 tS fe Un jeu super fun, mais pas parfait 


> Stil n'y a personne, regardez sous \ 0) Oba F << | primo, ilest inpassible de choisir la 
les pontons, ow encore dans la zone i 
de la tortue, a droite. 








espéce de eee est 
= j et tertio, on aurait bien 


: aimé trouver plusieurs styles de 
Une maison au bord de l’eau, mon 


" réve! embouchure du petit ruisseau, 
@ droite, abrite souvent les plus gros 


péche. Mais je suis str que les 
. 3 prochaines simulations seront encore 
‘Specimens. ie = i <S plus completes... 





p 












les mouvements du pécheur sont 
jarfaitement décomposés, tout comme 
ceux des créatures d’eau douce. 





Ce leurre est le plus efficace pour les bass: 
| ils en raffolent. J'en veux pour preuve ce gros 
goulu aus Se jette dessus ! 
















AVIS ) OUI! 






Ges satanées bestioles aiment 
faire des bonds hors de l'eau. 
Admirez au passage les reflets 
magnifiques du décor. 





La biche s ‘enfuit au bruit de Vappat | » 4 ea 


_ tombant dans l'eau. On croit réver ! 



















| Bruits aquatiques, sifflement de me canne, 
. vibrations du leurre : tout est réaliste. 








f JOUABILITE 





TEST DREAMCAST | 


Version: 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS | 

y 
Développeur : SEGA TEAM 
Editeur : SEGA 


SIMULATION DE PECHE 
1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
‘Sauvegarde : VISUAL MEMORY 
Compatible : CANNE A PECHE 
Vibrations : BONNES 


2 
# 





’ PRESENTATION 


| Une intro sympa, des menus commplets: 


91% 
une démo pour le maniement des leurres. 


GRAPHISMES 


Les décors sont somptueux, is poissons 
naturels et les effets incroyables ! 


” ANIMATION — 


Du lancer de leurre au combat avec cle 


91% 


poisson, tout est remarquablement animé. 


MUSIQUE 


| Les musiques sont ¥ rares et peu 
. recherchées, mais elles ne dérangent pas. 





BRUITAGES 
92% 


DUREE DE VIE 


La aires de vie est infinie si vous 
traquez le bass de plus de 10 Kg. 





96% 
le joystick canne @ péche est + incroyable; ¥ 
une géniale sensation de réalisme. 


‘INTERET 


GetBass est l'ultime 
simulation de péche. Son prix 


© est prohibitif en import, mais 


sion aune Dreamcast, on peut 


se permettre certaines folies ! 

















Tenchu le ninja revient sur Playstation. Mais ne 
vous réjouissez pas trop vite, car il ne S’agit pas 
d'une nouveauté, mais plutot d’une sorte de 


remix. Voyons ¢a ensemble... 


in est ’un des 

Le grappin es d 

accessoires (es plus utiles et 
les plus marrants du jeu. 


La premiére mouture japonaise de Tenchu, 
Souffrait de gros bogues de caméra et 
d’affichage, corrigés dans la version 
européenne ; il est donc normal que 
=. Tenchu Gaisen soit clean sur ce point. 
Sinon, il n'y a pas d’améliorations 


notoires, mis a part I’éditeur de niveaux. 


Bref, si vous étiez passé a cété de 
Tenchu, c’est l'occasion ou jamais de 
. rattraper cette erreur. Mais si vous 


précédentes, cela ne vaut pas le 
coup de dépenser 4 nouveau 
quatre cent cinquante francs... 


; Trés sympas, bien qu’un peu 
4 ores 


‘animation es est fluide, 
t les déplacements rapides. 


C Une excellente ambiance, avec 


de trés bons thémes musicaux. 


teur de niveaux, vous 
| en avez pour un bon moment ! 


i 
| Tenchu n’a pas vieilli, 


q 
4 
et les améliorations 
apportées le rendent 
encore meilleur, 


iain C 





| Je recevrai la mane 
| aprés enregistremel 
| Nom: 

| Prénom : 

Adresse : 

| Code postal : 


| 
y 


a) Je joins mon réglemer 


| ue préfére régler par ¢ 

















SPER PAD 


duction q 


ese. 





Sh ke 
u’un peu 














Umer SOUS 


Consoles + Libre réponse n° 88 


ide, 
s rapides. 
















[) OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros 


au tarif de 390 F au lieu de GtIF soit 229 F d'économie 
| Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 


O OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 370 F au lieu de 599 F soit 229 F d’économie 
Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. 


biance, avec 


Ss MUSICAUX. — 
| aprés enregistrement de mon réglement. 


tillonnes. 
! 


— - BIN ORS sccccvepecceavenve 








C+ 89A 




















iveaux, vous Prénom : Prénom : ou... 

on moment | 

ean | Adresse : vs Adresse: .. 

aux angles de Code postal : LI J) Valles ceserscas Code postal : LI ! 





ont été réglés. 


CY Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + C1 Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


(1 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


(sla feSIES |) FT ss ea a 


Date déchéance:|_|_| LL Signature obligatoire : Pars | 


Vous powver acquérir séparément: chacun des huméros au prix de 25 F et la manette Superpad au prix de 179 F. 


CY Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 

fea a eh 
= 

My ate déchéance:|_1 | LI 4 Signature obligatoire : | 


Vous power acquérir séparément:chacun des wumiérds au pri de 35 F ela wnanetve Dual Force au prix de 199 F 





































































































TEST NINTENDO G7, ) 





Cela faisait quelque temps que l’on n’avait pas eu l’occasion de mettre 
la patte sur un jeu de caisses N6q. California Speed est un jeu tres 
arcade, qui devrait vous en mettre plein la vue. Accrochez-vous ! 


alifornia Speed est un 

eu de course de 

voitures qui vous 
emmeénera, comme son nom 
l’indique, sur les routes 
californiennes. Chaque course 
posséde deux ou trois themes 
de décor. En général, on 
commence dans un 
environnement assez classique, 
avant d’atteindre des décors 
psychédéliques ou, au minimum, 
un peu farfelus — on peut ainsi se 
retrouver dans un tunnel 
multicolore. De méme, il y a des 
voitures classiques et d’autres 
un peu plus délirantes. On roule 
a droite et il faut éviter de rester 
trop longtemps sur la voie de 
gauche si l’on ne veut pas se 
prendre un camion en pleine 
poire. Dans ce jeu trés arcade, il 
n’y a pas de dégats sur les 
voitures ni de réglages 
compliqués. On peut faire un peu 
de stock-car, mais il faut surtout 
empécher les autres voitures de 
doubler la votre en les bloquant. 
Les courses ne se déroulent pas 
toutes en terrain plat, et on y 
rencontre pleins de tremplins 
plus ou moins naturels. 


> 

Un trés bon moyen 
pour eviter les 

embouteillages | 


oll vous devez parcourir toutes 
les courses les unes a la suite 
des autres, ainsi qu’un mode 
Single. Les musiques sont 
assez variées et de bonne 
qualité (ce qui est assez rare 
pour étre signalé). Mais surtout, 
le plus sympa, c’est que le style 
change véritablement en 
fonction de la course. 


| Traces de pneus 
sur la route. 


Il faut rouler a droite, sinon vous risquez 
de vous pendre des voitures en pleine face. ae 





1 trés bon sau 
ce nest pas 


Au coeur de I’o 
Gals 


Une petite | 
arbres... Dom» 
pas de cycli 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 









Textes : 
ANGLAIS 








Développeur : MIDWAY 
Editeur : MIDWAY 

COURSE DE VOITURES _ 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 







w 







Cette voiture, avec sa déco type 
bra GT, est trés rapide. 






controle: BON 
Difficulté : MOYENNE 
LTACE ALG ate (3 difficulté : :- 
Sauvegarde : OUI % 
Compatible : RUMBLE PACK — 
Vibrations: CORRECTES 












PRESENTATION 


Comme d’habitude sur une gcareouahes 
trois fois rien.. 


GRAPHISMES 


ils sont trés variés et plutst colorés: 








i ANIMATION 


Trés rapide et carrément 
impressionnante. 


é MUSIQUE 
i Une petite alade sous les . : : = Un bel effort de ce cété-la, avec des 
arbres... Dommage quiil n'y ait ® SS 3 c séquences pas trop répétitives. 


BRUITAGES 


i Ilya vraiment tous E Pneus qui crissent, bruits des moteur pas 
les types de véhicules prise de téte, c’est pas mal, sans plus... 


possibles. , 
DUREE DE VIE 


Un bon paquet de courses bien longues. 
.De quoi s’amuser un bon moment. 


JOUABILITE 


| Trés arcade. on rentre dans rien jeuen 
, quelques secondes. 


-INTERET 


| Un bon jeu de caisses sur 
Nintendo 64, bien rapide, 
Le pont d'un porte- \ _ dans la lignée de Top 
avions, Sympa Gear Overdrive, mais en 
comme endroit pour moins sérieux. 
_ faire une course. 




































TEST PLAYSTATION 





logues, en japonais, sont pai 
ce qui est extrémement rare sur PS. 






et oll vous 
vous devez 








subjective dans une = as 
: = 
$ assez fixes, un | = 


















piéces a la rec! 
mations. Les combats 
assez classiques, comme dans 
un RPG, a ceci prés qu’ils sont 
agrémentés de petites scénes 
cinématiques (comme dans Blue 
Seed, pour ceux qui s’en 








Une belle présentation en Sgro 
images de synthése. 











E a pas vraiment dans ce 
type de jeu... 
ISIC rl 

est correct, sans plus. ils ne se 

sont pas vraiment foulés ! 


BRUITAGES 










Soyons clair. Cincadia est un bon jeu dans : 
son genre, sans doute le meilleur sur Fi 
Playstation. Malheureusement, c’est un 
style qui n’est pas trés connu en France, et 
aucun jeu de ce type n’a jamais été traduit 
(méme le trés célébre Snatcher). Bref, si 
vous avez l’habitude des RPG, f 
vous pourrez vous laissertenter § 
“<< par Cincadia. Ce n'est 
—__ pas prise de téte, ona 
peu de chance de t 
2 bloquer, c’est tranquille f 
avec une bonne durée de vie. 

Bref un bon petit titre a voir. i 












| Pour une fois, surunjeu PS, la 
plupart des dialogues sont parlés. 


Ts 









ous en avez pourunbon 
i, moment. Et puis il y a deux CD. 




















rien comprendre au japonais. 


Cf odetohd 
NTERI 
E Meme s’il ne fera pas 


Vunanimité, ce jeu, bien 
réalisé, plaira aux 
amateurs. 







= 
= 
SS 





SS 





ire 


Version = 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


: SONY 
1Y 
> AVENTURE 


2! 


83 


lus. Ils ne se 
‘oulés ! 


jeu PS, la mi 90 
2s sont parleés. 

in bon 

a deux CD. 


s bien sans 
japonais. 


i 85% 













-_ treme 3 est un jeu de 

/ course, mais sans 

~ voiture. Vous utilisez 
des moyens de locomotion 
nettement plus écologiques : 
roller blade, VTT et skateboard. 
Les amateurs de la série 
remarqueront la disparition de 
plusieurs épreuves, tel le snow 
board, mais comme elles étaient 
assez nulles, on ne s’en plaindra 
pas, bien au contraire. 


Trois courses sont accessibles 
dés le départ, dans des styles 
trés différents. Il y a beaucoup 
plus d’obstacles qu’auparavant, 
et notamment plus de tremplins. 
Les tricks sont assez faciles a 
réaliser, mais il faut de plus 
passer dans le maximum de 
portes. Cela vous fera gagner 
des points et de l’argent dont 
vous aurez bien besoin pour 
acheter, par exemple, une 
planche de skate plus 


la descente c’est tout bon. Baisse la téte, Switch ! 


ED Gnsoxsegs 





Voici le troisiéme volet de | 
competition celébre aux US/ 
skate, accrochez-vous, ¢a' 































performante. On peut jouer a 
deux, en écran splitté horizon- 
talement. Il est possible de 
frapper ses adversaires, ce qui 
n’est pas trés sportif, mais bien 
utile : le temps qu’ils se relevent 
et regagnent de la vitesse, ils 
auront perdu quelques preé- 
cieuses secondes. On peut aller 
dans le décor, sur les cdtés, 
pour monter sur les rebords d’un 
mur incliné et se balader un peu 
partout dans |’écran. 


Les mouvements des différents 
sportifs sont bien décomposés 
et trés réalistes, Le seul pro- 
bléme, c’est que les figures sont 
un peu simples a effectuer et 
que méme les grosses rotations 
ne rapportent pas des masses 
(ol=W ole) atece = (nem aree-liilaalc isle cs) 
passages secrets du premier. 
épisode : on a eu beau chercher, 
on n’en pas découvert beau- 
coup. C’est un peu dommage. 





Des pub: cont affichees '¢ ong d'une bonne artie de la piste 
pubs s chées le long d'une 6 partie P 







—— 


AVIS » OUI, MAIS... 









% 
3 
t 
" 
: 
5 

Po 


(TEST PLAYSTATION | 






















Version: 
IMPORT 


YEN Cole (1-H 


Textes : 
ANGLAIS 





% 


Développeur : STUDIO 989 
Editeur : SONY 

COURSES VARIEES ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : MOYEN 
Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 


Se ent de marquer des poi” 3 : 
ils permettent de marquis °° © Vibrations : CORRECTES 
: = # 

’ PRESENTATION een 

; Un petit film sympa qui montre : 
j i ce eae pas mal de tricks. 
eee ; ’ : é GRAPHISMES a Py 
é debarrasser de Les décors sont assez inégaux, | 


on adversaire, p Si eme 3 a été déve € par les studios 989, les E le trés bon cétoie le passable. 
ANIMATION 


“Elle n’est pas soujours fluide, mais 
suffisamment rapide. 


~ MUSIQUE 









f 


mae so aReTE " 84% 
Rien d’exceptionne 2 


' BRUITAGES 


3s moyen, l’échantillonnage n’est 


82% 





s terribl 
_ DUREE DE VIE 


i n’y a pas des masses de courses, mais 
Lon y revient facilement. 
4 JOUABILITE 


_ La prise en main est simple, 0} on rentre 
ors le jeu trés facilement. 











Un slide 
sur la rampe : 
ga le fait bien. 








3 Les am mateurs des versions 


| précédentes ne seront pas 
dégus. Un jeu sympa, mais pas 
fantastique non plus. 

















TEST PLA STATION J. 






commencent a trouver fear public 





ouze mille yventes pour saires s’affrontent, un peu a la chorégraphie_ 








Pafappa, alors que la maniéré:d’un jeu de baston, sur différente. Ce 

Playstation n’était pas une musique tonitruante et a systéme a été 
encore bien implantée, et-vingt coups deipas de danse remplacé par un 
mille pour Bust a Move, sorti savamment placés... choix avant le jeu, 









plus d’un an.aprés. Méme sices | Dans ce nouvel épisode,.on 
chiffres n’égalent pas ceux d’un découvre bien sir toute 





troisoptions corres- 
pondant a autant de 

















-e TRS, ces deux jeux ont acquis Une'vibambelle de Chorégraphies pl 
~_une grande notoriété. nouveaux morceaux assez moins complex¢s.” 
Li principe de Bust a Move variés. Techno, dance, rap... Un mode spécial, baptise 
ention ane pas confondre lly en.aura pour tous les gotits. Mix, est vraiment dur, mais c’e: 


= avec lej -jeu d’action/réflexion de Mais il faudra garder.le sens ‘du lui qui offre les chorégraphies les 
Taito) est simple : deux adver- rythme et appuyer sur les plus endiablées ! 
° bonnes séquences de touches 
auybon moment. 








Lébon temt 
Le'tempo,est généralement 
décomposé en quatre temps 
pendant les trois premiéts, yous 
devez réaliser plusieurs mani- 
pulations du type : Haut, Droite, 
Bas, Triafigle... Au dernier 

~j temps, tl-faut appuyer sur un 

: Es “ bouton unique. Si vous avez 

Hiro, le Travolta CUR TCA. reussi a entrer vos pas de danse 
























est (a. Liécran géant reproduit ses pendant les trois premiers temps ertains décors sont vraiment 
moindres mouvements . © mais n’appuyez pas au bof @ js \ beaux et riches en détails. 
a ing ment Sa i ie 2 hi MATION LA & 
a “ 7 : : 1 1 Mal a : z revere, pendant jp q me ae est acl 
! P wis f - . | quatriéme, as GE ‘S$ AU aecoY bougent. Ss —— 
! Bi Haabatsl ded a Reo ORT 
mT : B) Cc vest yate ! jen E Nombreux themes, mieux réali- 
Bust a Move 2 est certainement le plus beau et le sir, plus vous” 4 Trap Runner ; 


sés que dans le premier volet. 






certains défa 


plus sympa des jeux de danse surPS!Les [B) effectuez de 
é exactement c 


__ musiques sont plus travaillées, plus 
@) ) Cuil ails (on retrouve les panicles 





le jeu sera “gaijineifié” pour sa sortie exemple, plus 

& Officielle). Les décors sont voussmarquez 
interactifs et les persos, en haute- de points. Dans 
définition, sont trés réussis, mais BaM premier | 
as tous intéressants. Oui, BaM2 est du nom, on Zn 


Les enchainements sont bien 
Aplus subtils que dans le premier. 
















le meilleur, mais son genre un peu pouvait choisir, ; | 1 | 
spécial et le peu d’innovations passé deux ou DE Bam est le plus beau | 
présentes le rendront accessible F} trois\Combos, te i ides jeux dedansesur © 
seulement aux fans ! b\_ Shire plusieurs | PS, mais finalement, 
fs ' séquences sans grande innovation. 








eomposant une 











gn agréable. 


étails. 


wecnieeainseiaes 

E mouvante, 

ir bougent. -~ 
sapere 

mieux réall 

ier volet. 


“nombreux. 


ica ws seiaiaaiaiiel| 0" 


ont bien 
s le premier. 


Trap Runner aurait pu étre un bon jeu, mais 
certains défauts ne pardonnent pas. Vous savez 
exactement ce que fait votre adversaire, vous 


fap Runner se définit 
comme un jeu “de 
-piéges et de tir”. Le 
principe est simple : vous et 
votre adversaire étes enfermés 
dans une aréne et devez vous 
éliminer l'un, l'autre, en utilisant 
tous les moyens a votre dispo- 
sition, c’est-a-dire votre arme et 
surtout vos piéges. Vous com- 
mencez la partie avec 
un certain nombre de 
piéges en stock, qu'il 
vous faut poser 
intelligemment afin 
que votre ennemi se 
les prenne en pleine 
poire, avec pour effet 
de l’exploser, le gazer 
l'immobiliser, ou 
Péjecter hors de 
laréne. Ils peuvent 
étre déclenchés a 
distance par t 
commande, ce aul 


Se: pekee aoe anwnlcc ye sed oh erciepepraaeey Waeethid NTE >! 


ot PLAY SIAt MON 


vous permettra d’avoir votre 
adversaire par surprise. 
Chacun peut désamorcer les 
piéges de I’autre grace a une 
combinaison de boutons a 
réaliser en un temps limité. 
Outre les piéges, vous pourrez 
utiliser votre arme ou vos 
poings pour frapper l’autre 
joueur.C’est moins efficace, 
mais ca peut vous aider a 


Triangle, Croix, Triangle, Carré... A vous , 
achever votre adversaire. 


d’entrer le bon code pour désamorcer 
5 ce piege avant qu’il n’explose. 
Bonus aléatoires a ae 
Pour vous requinquer, vous 
trouverez des bonus qui 
apparaissent aléatoirement. 

Vous pourrez alors ramasser des. 
boucliers, de nouveaux piéges, 
une super arme, des poinisde 
vie... Anoter : un mode 


=a ON 
ru in superbe dessin animé, plutot 
lon Trés agréable. 

HISN 
aemmananemmmmairea tema saananteia 
F Les persos sont tres carres et un 

wh de brouillard gache tout. 





voyez Son écran, vous savez 
oll il pose ses piéges. Il est 
done facile de les éviter ou 
de les désamorcer. L’intérét 


NIMATION 


{ tee personnages se déplacent & 


trop lentement. 
MUSIQUE 
<u 
F De bonnes musiques 
d’ambiance, sans plus. 


os of Ra il Dopagenet ages emma 
| Les explosions et les cris des 


pero es sont honnétes. 


: ‘seul, on se lasse tres vite. A deux, 3 


on fA LAESL ‘amuser quelques heures. 


du jeu en est grandement 
diminué. Et comme Ia réalisation est 
trés loin d’étre parfaite, et qu’en plus, 
ee le jeu n’a vraiment d’intérét qu’a 
=< deux, il ne devrait plaire qu’a un 
) public trés restreint... Ne tombez pas 


4) 
> 
and dans le piége ! 





es explosent, mais 
rv Vadversa 


Trap Runner devrait 
vous amuser quelques 
heures avant de 

. repartir aux oubliettes. 
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a Game Boy Couleur 
remplit encore 
abondamment cette page. 
La plupart des jeux sont des 
grands classiques, comme Frogger 
ou Super Break Out. Remarquons 
aussi Varrivée tant attendue du kit 
vibrations de la Game Boy, présent 
dans la cartouche de Top Gear 
Rally. Enfin, Dreams sur PSX est si 
mauvais que le Killer est sorti de 
son trou pour occasion... 


rae By 


CAME BOO) 





FROGGER 


Ah, Frogger... 

Jeu mythique 

dont le concept 

remonte a la 

nuit des temps. 

Vous étes dans 

la peau d’une 

grenouille dont le but est de traverser 

une route et une riviere en évitant les 

obstacles qui se dressent devant elle. Et des 

obstacles, il y en aura! Des chauffards roulent a 

toute allure sur la route, et la riviére est infestée de 

monstres. Vous devez donc slalomer entre les 

bolides et sauter adroitement de rondin en rondin 

pour éviter une mort certaine. Un jeu de réflexes 

parfaitement adapté a la Game Boy, qui vous 
‘omet de longues heures de divertissermnent. 

Editeur : Take Two. 


Dreams est un mélange de jeu de 
plates-formes et de baston, se 
situant dans un univers en 3D. 
Vous dirigez l'un des trois héros 
(il est possible d’en changer en 
cours de partie) et vous devez 
traverser les différents niveaux en 
anéantissant les vilains qui vous 
attaquent. Pour vous 

défendre, vous pourrez les 
bastonner au corps a corps 

ou utiliser dés pouvoirs 
magiques qui les enverront 

“ad patres”. Au programme : 
effets spéciaux pix a 
souhait, sauts imprécis qui 

vous entraineront dans 

une chute mortelle et 

missions inintéressantes a 
souhait. Au final, la 

réalisation est exécrable, 

on peut juste féliciter les 
graphistes qui ont réalisé 

des scénes cinématiques, 

plutot jolies. 

Editeur: Cryo. 





1hO Oisotzsct) 


Il sont fous chez Cryo ? Sortir un jeu aussi mau- 
vais, portant de plus le doux nom de Dreams 
(*réves”, pour les anglophobes), reléve de 
Parnaque pure et dure. Le jeu est graphique- 
ment horrible : 3D carrée, couleurs mal 
choisies et décors vides... La maniabilité 
est nulle et l’intérét de jeu, inexistant. Le 
plus triste, c’est que cette daube avait déja 
sévi sur PC et qu’ils ont osé le développer 
(devrait-on dire transcoder ?) sur 
Playstation... Observons une minute de 
silence pour les quelques 
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Encore un “oldies but goodies”, le 
genre de petit jeu créé il ya une 
quinzaine d’années et qui 
ressurgit pour le plaisir de tous. 
Comme souvent avec les anciens 
titres, le principe est trés simple : 
vous déplacez un vaisseau spatial 
en basidel’écran, armé d’un 
canon laser, et vous devez 
éliminer tous les aliens avai 

qu’ils ne vous détruisent, L’écran 
est rempli de champignons qui 
vous empeéchent de toucher vos 
ennemis, et que vous devez 
détruire rapidement. Notez que 
deux modes 2 joueurs sont 
présents, l'un nécessitant un 
cable Link, mais l'autre vous 
permettant de jouer lun aprés 
l'autre avec une seule Game Boy, 
Editeur: Take Two, 






























. malheureux qui 
Vachéteront. 
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[ARCADE ) 


a réputation de Midway 
L ) en matiére de jeux 

de course est assez 
médiocre. Mais aprés Cruisin’ 
USA, Cruisin’ World, San 
Francisco Rush et California 
Speed, I’éditeur commence a se 
faire la main. La preuve la plus 
convaincante est sGrement ce 
Hydro Thunder, développé avec 
la technologie 3Dfx. Dans cette 
course de bateaux super 
























boostés, trois vues sont 
disponibles au choix. Pour- 
accélérer, poussez le levier de 
droite a fond ; pour freiner, tirez- 
le vers vous. Le bouton rouge au 
niveau du pouce enclenche le 
Turbo (seulement disponible 
aprés la prise d’options). Pour 
sauter, baissez le levier et 
appuyez sur le boost. Enfin, 

le volant a retour de force vous 
permet de diriger votre engin 

au mieux. 


L’eau, la terre, le feu 
La ot Hydro Thunder surprend, 
c’est au niveau de la réalisation. 
Siége qui tremble (et pas 
seulement grace au son qui tue), 
débauche d’effets graphiques, 
grands sauts dans le vide et 
courses enflammées. 











course. Petit clin d’ceil marrant : 
on peut gagner le “Titanic” parmi 
les bateaux cachés. A essayer 
d’urgence ! 


Midway a soigné son bébé. 
Les circuits sont nombreux (plus 
de dix !), les décors variés et 
surprenants. Quand vous jouez 
plusieurs fois de suite, d’autres 
s’ouvrent automatiquement. 
De plus, quand vous finissez 
une course premier, vous 
gagnez une partie gratuite. 
Voila un jeu qui 
récompense 
concretement les 
bons joueurs ! 

Au niveau de la 
conduite, c’est assez 
bourrin. Pour sortir 
d’un virage chaud, 
n’hésitez pas a 
pousser sur le boost. 
Les sensations sont bien 
réelles, et le jeu décoiffe, 
du début a la fin de chaque 
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char 
Avant la versi 
Geo, voila la | 
débarque en ; 
principe reste 
vous incarnez 
vous devez dé 
tout ce qui se 
l’écran, dans | 
jeu de blast er 
Par rapport at 
épisode, les c! 
sont pas trés | 
De nouveaux | 
leur apparition 
Quelques déta 
amusants ont. 
affinés. Quand 
prenez trop de 
nourriture, vott 
grossit ! Les 
combinaisons 
plus nombreus 
une bonne viei 
qui plaira aux f 
shoot en 2D, p 
qui a déja fait s 
preuves. Domn 
les nouveautés 
peu nombreusée 























n pleine guerre du 


il marrant : Kosovo, et apres le 
tanic” parmi carnage de Littleton, le 
A essayer moins que I’on puisse dire, 


c’est que ce jeu est un peu 
osé, puisqu’il vous met dans 
la peau d’un... sniper. 

La borne est équipée d’un 
énorme fusil muni d’une ~ 
lunette de visée. A l’écran, 
vous voyez l’action de loin. 

En haut a gauche, s’affiche 

image vue depuis le fusil en 
zoom (la méme image que celle 
projetée dans la lunette). Le but 
est de descendre les cibles 
indiquées, souvent mouvantes. 
La précision du tir compte : 
une téte explosée 
rapporte plus de 
points qu’un pied 
éraflé... 





a série des Metal Slug 
) est toujours aussi 
charmante. 
Avant la version Neo 
Geo, voila la borne qui 
débarque en arcade. Le 
principe reste identique : 
vous incarnez un Gl et 
vous devez dégommer 
tout ce qui se trouve a 
l’écran, dans un magnifique 
jeu de blast en 2D. 
Par rapport au.deuxiéme 
épisode, les changements ne 
sont pas trés nombreux. 
De nouveaux persos ont fait 
leur apparition. 
Quelques détails 
amusants ont été 
affinés. Quand vous 
prenez trop de 
nourriture, votre perso 
grossit ! Les 
combinaisons de tir sont 
plus nombreuses. Bref, 
une bonne vieille recette 
qui plaira aux fans de 
shoot en 2D, pour un jeu 
qui a déja fait ses 
preuves. Dommage que 
les nouveautés soient si 
peu nombreuses. 



















Attention aussi aux ripostes et 
aux munitions limitées. 

Sur ce principe assez simple, 
on peut évoluer dans le mode 
Scénario ou choisir un niveau, - 
dans des environnements variés. ‘ KONAMI 
Derriére un poste bien caché, See = 
en hélicoptére 
ou en jeep, 
essayez de ne 
pas blesser les 
innocents. 

Au final, Silent 
Scope est une 
curiosité a la 
fois fun et assez 
accrocheuse. 
Décidément, 
Konami se 
place comme 
un éditeur trés 





innovant. 


Ce jeu de baston sorti sur Dreamcast est arrive 
dans les salles frangaises ! Le jeu est le méme, 
mais vous pourrez a présent gotiter a moindre 
frais au combat de rue en 3D facon Capcom. 

Ici, on peut aller partout et se servir des éléments| 
du décor pour frapper l’'adversaire. Essayez, 
vous he serez pas décu. 





MERCI ! 


Les photos d’Hydro Thunder ont été prises dans 
la salle Games Drugstore, 77, rue Rambuteau, 
75002 Paris. 

Les photos de Silent Scope et de Metal Slug X ont 
été prises dans la salle République Express, 1, rue 
Saint-Martin, 75010 Paris. 

Un grand merci 4 ces deux salles d’arcade, 
toujours au top de la nouveauté ! 
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Pendant la Pause, maintenez R2 et Haut, Rond, Droite, Haut, Gauche, Droite, 
Bas. Si c'est réussi, un son se fait entendre. Reprenez la partie et appuyez 
ensuite sur Select pour faire apparaitre une liste incluant le choix du niveau, un 
Sound Test, et plus encore. 


Pendant la partie, appuyez sur 
Cest ici qu'il faut réaliser la Select pour faire apparaitre le mode 
manipulation. Debug. 


Pendant la Pause, maintenez L2 et 
pressez Bas, Droite, Gauche, Rond, 
Haut, Droite. Dans le jeu, appuyez sur 
Select pour entendre les différentes 
maximes de Gex. 

Pendant la Pause, maintenez L2 et Bas, 


Haut, deux fois Gauche, Triangle, €t voila, plus rien d craindre 
Droite, Bas. de l'environnement. 


lefouler 


Dans les mots de passe, inscrivez MAXCHEATSR2. 
Et voila, toutes les Options trés difficiles a obtenir sont Ia ! 


Tous les codes qui suivent 
Sinscrivent dans l’écran des 
mots de passe. 


Inscrivez 
AIRHORNS. 





Enlevez la ou 
la Playstation 
carte mémoir 
trois fois sur 


Lorsque “DEL 
apparait, com 
et choisissez 


Note : te 
Suivent s‘effect 


, Droite, 
puyeZ 
niveau, un 


ppuyez sur 
e le mode 


Enlevez la ou les Memory Card(s) de 
la Playstation. Lorsque “Verification 
carte mémoire” apparait, appuyez 
trois fois sur L2 et trois fois sur R2- 


Lorsque “DELS LEVEL CHEAT ON” 
apparait, commencez une partie 
et choisissez votre niveau, 


Note ; toutes lés astuces qui 


suivent s effectuent pendant la Pause. 


TET: 


me 


L2,R2,3 fois L2, 3 fois R2, Rond, Lorsque vous combattez un boss, 
Triangle, Carré, Rond, Triangle, enclenchez la Pause et tapez trois 
Carré. fois L2, trois fois R2, six fois 
Vous entendrez un son, et le ninja Triangle. 
se transformera en squelette. Vous 

serez alors invincible, 

et vous aurez les vies et les objets 4 

finfini: 


ow @2-* Avant, 
: apres. 
Le résultat 
i} est radical 


Vous voila plutot tranquille, 
les ennemis ne feront pas un pli. 


Trois fois R2, trois fois L2, trois fois R2, 
six fois L2. Enlevez la Pause pour 
obtenir une arme differente. 


Reépetez la manipulation pour faire 
apparaitre une autre arme. 


Dans |'écran des 


mots de passe, 
entrez : 

Croix, Carré, 
Croix, Rond, 
trois fois Carre. 


Note ; les deux codes qui 
suivent s’effectuent sur (a page ou 
Appuyez sur Start” clignote. 


3 fois Select, 3 fois L2, 3 fois Select. 


Si c'est réussi, 
vous aurez 
la grosse 

téte (si, si, 


Ouin / Quin! Le mode Baby 
est active, et, ga, c'est dela bombe, 
Baby! 


C'est dans l'ecran des mots de passe qu'il faut 


taper le code. Ensuite, rien ne vous arretera plus. 


3615 ICPLUS 














METAL GE 
| soLED 


Allez dans le choix 
pilote/écurie et affichez les 
Options avec Ron, puis allez 
modifier le nom du coureur 
par “Go Cows”. Le circuit sera 


les arenes de Rome vous 
attendent, Le trace du circuit 
est... comment dire ? Ovale... 


Commencez par enter dans 
un-mode de jeu, puis, dirigez-vous 
vers le choix de l'écurie pour y 
Modifier le nom du joueur. 


t plus elabore 


n est 


~ Le code qui suit s‘effectue sur 
Vécran ou les mots “Press 
Start” s‘affichent. 


L +R; C-Gauche, C-Droite, L + R et 
appuyez sur Start. Tout de suite aprés, 
maintenez Z et tapez rapidement sur. L 
jusqu’a ce qu’apparaisse le menu de 


Voila le menu 

ultime. A vous 

les avantages 
de la mort ! 


Ge'stage'est l'un des plus difficiles. 
Heureusement, le menu de triche est (a. 


. OPTIONS 


ARCADE NO TIME 


ARCADE UNLOCK 
GARS UNLOCK 
CHAMP UNLOCK 


2 vai OewAEREN 
Tous les stages accessibles, pas 
de limite de temps et toutes les 
voitures disponibles: (a totale! ~ 


CAR: SELECTION 


BS: z 
Ford Excort v-RALLY 
Wee. iatele Stratos. 


la plupart des voitures cachées 
Sont tres performantes dans la 
réalité “pas virtuelle”. 


alors disponible dans la 
sélection des pistes. 


R2, Triangle, R2, Triangle, Rond, 
Carré, Bas, Triangle, Haut, Droite, 
Gauche; Bas, Haut, L1. 


Si tout a fonctionne 
correctement, la liste des 
niveaux apparart. 


Méme chose que pour le tip 
précedent, Inscrivez “Cheesy 


Poofs” a la place du nom du 
joueur. 


Ce circuit est completement 
halluctnant, mais le rendu 
visuel est toutefois décevant. 


_ Tous les codes s’effectuent sur 
Vecran de la carte qui permet de 
choisir le niveau. Un premier 

code doit etre entre pour que les 

autres fonctionnent. 


R2, Triangle, R2, Triangle, Rond, 
Bas, Carré. Un petit son se fait 
entendre si c'est reussi. 


Re, Triangle, R2, Triangle, Carré, 
Rond, Bas, Triangle, Haut, 
Gauche, Droite, Bas, Haut, L2. 


Vous voila en pleine scene 
cinematique.... 





S 
3 
2 
2 
S 
3 
a 
Ey 
2 
= 
g 
§ 
4 
B 
a 
% 
eo 
a 
5 


3 
= 
= 

= 

oS 
= 
= 

‘sg 
= 
g£ 

= 
wi 
2 

3 

a 

—E 

o 
ro) 

> 

= 

Ss 
a 

@ 
= 

2 
2 

G 
= 

=] 

x 

Ss 
@ 
@ 

= 

= 

2 

a 
i 
2 

= 

S 

a 

oe 
> 

o 

3 

a 
2 
3 

© 

3 

= 

G 

£ 


Metal Gear est une marque déposée de Konami Co. 


Ps” et “PlayStation 


2 OUI, je 

Je recevrai | 
Nom: .... 
Prénom: . 
Adresse : 

Code post 
Tél.: (faculte 


UO Je joins mon 


Signature obligatoi 


Vous pouvez ac 
nouveaux ahor 





son jeu 
=" j@woe avec ton abonnement 
UE JEU METAL GEAR SOU) 369! 








eu croirez 
Pas Vos yeux 


N ECONOMNIE || 


AL) 


utot 
S 
r comme 











KONAMI. 











“Metal Gear est une marque déposée de Konami Co., Ltd 1987-1997 Konami. Tous droits réservés. 
; “Ps” et “PlayStation”, marque déposée, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
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Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles+ Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél: 01 64 81 20 23 









J], je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519 F au lieu de 789 F soit 270 F d’éconc 
Je recevrai le jeu Metal Gear Solid pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 





NOUR issesoienstersesenstersestcaesvera tases eaeusnaten di nsetieatetareatntns inne cate sittin Gat caaaa rainesivengeemeaterersennebindaln saienve rarer es 
P@NOM 5 veserseerseeneens sininariinanivedtcurexrnieeeeecs Date Ge Naissances*(_] 11.11 | 

GESS Oe cs vciitetdasdhesssuenunedteceescevtenaeaieveecsaecesprnee vnausaudenartnduseeuecutananengneenansenss sueaeunnauaeeneeanenesaeeneseeneonssn 
Code postal: 111 1) VAMOS ceeesccsstssesssssstsscssnscenteceasesessssenscesneseeeseneneneersneneonacennanesaceneaeensney 
Tél.: (facultatif) 
OQ Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : | 








h ' {i PY ee LS 
Date d’échéance : 


| 
Signature obligatoire: | 
Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Metal Gear Solid au prix de 369 F. Offre réservée aux | 
nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour |’étranger, nous consulter. | 








Heureu 





Deux fois Bas, deux fois Haut, 
deux fois Droite, deux fois 
Gauche. 


Vous voila transformé en 
brique. Marrant, mais peu. ™ 
pratique a conduire. < 


Tous les codes qui suivent 
S‘effectuent lors de la Pause. Si c’est 
réussi, vous entendrez un son. 
Répétez chaque manipulation pour 
annuler les effets du code. 


Gauche, Droite, C-Gauche, 
= DI UNE BAL! 7 C-Droite, Gauche, Droite, 
C-Gauche, deux fois Droite, Bas, Haut, Bas, ee C-Gauche, C-Droite. 
Gauche, deux fois Bas. —S 


est sympa et ¢a change 
le jeu. Malheureusement, 
(a jouabilité en souffre: 


Victoire! 


Attention aux sorties de piste ! 


Z+C-Bas. 


C-Droite, C-Haut, €-Gauche, C-Bas, C-Droite, F : TEUR 
C-Haut, C-Gauche, C-Bas. Maintenez Z et appuyez sur C-Gauche. 


C-Gauche, C-Bas, C-Droite, C-Gauche, C-Haut, 
quatre fois C-Bas. 


: Pratique, pour une pause Kit Kat... 
C-Gauche, Haut, 2 fois Bas, C-Gauche, deux fois 
C-Droite, C-Haut, C-Bas. A partir de ce moment, | ine) : AN = q 


Vous pouvez réaliser des manipulations pendant ‘| Maintenez Z'et appuyez sur Haut, Bas, Droite ou Gauche. | Bien sur, 
la partie (sans la Pause) aux effets différents. z Pour zoomer, appuyez sur L ou R. WW étres joués dans 





la machine, 
ijeu, etc. 
viliter la 


(TIPS 


| PLAYSTATION 


NEED FOR SPEED 4 : 
CONDUITE EN ETAT 
DE LIBERTE (pat) 


Encore un épisode de Need for 
Speed. Porsche, Mercedes et 
autres Ferrari sont au rendez- 
vous. Vous accéderez aux 
véhicules les plus fous, comme le 
roadster ou I’hélico. Comme 
d’habitude, il faut entrer des 


| GO eazicnass 


codes a la place du nom du 
joueur. Attention, une fois ces 
codes imputés, il ne sera plus 
possible de sauvegarder. II faut 
bien que l’ordinateur ait sa 
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5) 
R TYPE DELTA 
BOMBERMAN FANTAS., 
DIVER’S DREAM 
LIVE WIRE 

MARVEL VS STREET FIGHTER 
MONKEY HERO mat 
PUMA STREET SOCCER 
RAMPAGE 2 UNIVERSAL 
STREET FIGHTER COLLECTION 2 

























STREET FIGHTER ALPHA 3 ane : 
STAR WARS:PHANTOM MENAGE RAO B 
SPEED FREAKS QAO B 
WweF ATTITUDE aO® EF 
BLOODY ROAR 2 2 3008 
DRIVER 999 F 
SOUL REAVER : _ 3998 
TRAP GUNNER YANNIGK NOGMIUS 399 F 
GTA LONDON SAN FRANCISCO RSH 2 390 F 
Goufours dist DUKE NUKEN ZERO HOUR GAO F 
COOL BOARDERS 2 Platinium CASTLEVANIA G29 B 
CRASH BANDICOOT 2.Platiafont ALL STAR BASEBALL 2000 429 [7 
a GOEMON FIGHT 2 Gao i 
MOTO RACER P! a WWE ATTITUDE GAD B 
ay SATER houfours dispo 
FIFA 99 G 
POPULOUS VIGILANTE & FA 
WARZONE 2100 BEETLE ADVENTURE 999 B 
POPULOUS MARIO PARTY 399 F 
RIDGE RACER 4 MICRO MACHINE 64 Fy 
NEED FOR SPEED 4 RUSH 2 F 
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i encore, je 
vappalle! que l’Action Replay 
est une petite cartouche 
magique qui s’insére a 
Varriére de la Playstation. 


SYPHON FILTER 
ARMES INFINIES 

800467C6 2400 
TOUS LES NIVEAUX 
DISPONIBLES 


801462AA 0B14 





80100496 258 
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ARMURE INFINIE 
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ENERGIE iNFINIE 
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801B3820 0096 801B0A64 0096 
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MUNITIONS INFINIES 
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ARMURE INFINIE 8012FOB6 0063 

801AD592 0258 MUNITIONS 

ENERGIE INFINIE 8012FOCO 03E7 

801AD594 0096 MUNITIONS INFINIES 45 

8012F0C2 0063 TOUTES LES GEMS 

STRONGHOLD MUNITIONS MAXIMUM G-18 MUNITIONS MAXIMUM 80069160 FFFF 

LOWER LEVEL 8012F0C4 03E7 GASGRENADE 80069162 FFFF 

ARMURE INFINIE MUNITIONS INFINIES G-18 8012F100 03E7,— 80069164 FFFF 

i 0258 8012F0C6 0063 MUNITIONS INFINIES 80069166 FOO 
80069364 FFF 





fans les coi 
nhices mois 
outs, leur 4 







8012F102 0063 
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| Qué vous soyez revendeur ou grossiste, Objectif Micro met 
| _votre disposition tout une gamme d'outils propices au 
} développement de votre entreprise. 
* ARGUS DES JEUX VIDEO : recense plus de 3500 référenc 
g Playstation - Nintendo 64 - PC CD - Dreamcast... 
_Mise a jour mensuelle - Version Excel 97 offerte gratuitemen 
Z ans d’expérience et plus de 500 clients satisfaits 
PRIX : de 150 F a 250 F (port gratuit) 




















-FICHIER CLIENT : livré sur papier et disquette au format Wo 
97, vous disposez de 950 adresses de grossistes et revendeurs 
Be indépendants frangais et 200 adresses 
_ (numeéros de téléphone) de grossistes et revendeurs beige 
PRIX : 500 F (port gratuit) 


ARGUS DES DVD ZONE 2 : recense plus de 400 films 
i disponibles sur le territoire francais. Diversifiez votre activité et 
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g ‘Pratiquez le rachat et la revente de DVD d’occasion grace 
_/Argus des DVD. Marché prometteur et complémentaire ! 
OFFRE DE LANCEMENT : 99 F AU LIEU DE 150 EZ 

{ Coupon a découper et 4 retourner a Objectif Micro Association 101 190 

i 3bis, rue Sadi Carnot 62223 Anzin-St-Aubin-Tél : 03.21.51.29. 46 

Zi, http ://home.nordnet.fr/~dheeq 

t Je souhaite recevoir une documentation, sans aucun engesene 

| de ma part, sur votre gamme de produit. 
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trucs & astuces, coute que collte | : 
Et vous faire gagner les Meileurs. 
Jeux et Consoles, tous les jours " 


Woowu4na - Udi e2'e 







Vous projetez de créer 
un nivagen de jeux vidéo ? 





Restez independant, 
c'est la cle du succes ! 


= 


cK Services TGmultimedia” c'est : 





Laide a la création de votre magasin en 
bénéficiant de conseils de Professionnels 
indépendants de toute enseigne Franchisee : 


Politique commerciale 
Approche marketing et communication 
Agencement du magasin 
Choix de mobilier spécifique 
Constitution du stock de départ 

_ Présentation aux meilleurs grossistes du marché 
Optimisation de la gestion grace a 
GAO Cashmatic le meilleur logiciel 
de caisse du marché 








Un commerce de jeux vidéo pour un 
INVESTISSEMENT INITIAL LIMITE au plus juste ? 
avec TGmultimedia c'est possible ! 





CONTACTEZ-NOUS : 
TGmultimedia 


Tél 04 93 39 23 55 - Fax 04 92 59 06 33 


e-mail ;: tgm@tgmultimedia.fr 






















FTROMBINOSCOPE 


ous en révions depuis longtemps 


ns lui dérober son planning 
temps dele scanner, . — 

et hop ! ni vu ni connu, le voici publié dans 

Consoles+. Vous le constaterez, l’animal 

a des journées bien remplies... Une nouvelle 

__ série est lancée : « Agenda story ». 
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jeux vidéo sont toujours des types hyper balézes avec 


| ™ ous l’aurez remarqué, les boss de fin de niveau des 


un armement a faire palir Rambo. Mol, ¢a me fait 
marrer ! Ces types ne sont méme pas fichus de se battre a 
mains nues dans un combat 4 la loyale ! Cette époque est 
révolue. Je me souviens que, de mon temps, seuls les > 
chevaliers avatent le droit de porter protections et chaussons 
d’acier et de s’armer convenablement. Maintenant, les boss’ 
s‘habillent n’importe comment : et 
vas-y que je porte une armure a : 
plasma, et vas-y que j’ai un flingue a 
turbine-laser, et vas-y que je bousille 


tout avec mes grenades a 


fragmentation atomique, et vas-y 


que je mesure 3,44 métres... 


N’importe quoi ! Vive le naturel. 
Bomboy, 95 cm de muscles et de 


moustache, 


VAINQUEUR 
DU MOIS 


Verdon Nicolas, qui habite 
Tour (37 000) remporte le 
concours du mois et un 
abonnement gratos a 
Consoles+ ! Son dessin est 
trés réussi, ne serait-ce que 
la tronche des testeurs en 
bas a droite. Mais les ombres 
portées et le rendu du relief 
sur les personnages de Lara 
Croft et de Turok sont 
vraiment chouettes. Panda a 
beaucoup apprécié la (petite) 
tenue de Lara et sa belle 
paire de... lunettes. Bien joué 









aussi pour l’enveloppe qui contenait le dessin, j'ai beaucoup aimé. 


Niko, a toi Consoles+ tous les mois ! 


HIT PARADE 


Q Yann, un trés jeune lecteur 
de Consoles+, s’inquiéte du 
manque de hits pour sa 
Nintendo 64 et me pose quelques 
questions. 1/ Que compte faire 
Nintendo face a l’annonce de la 
Playstation 2 ? 2/ Zelda est-il 
compatible avec le Rampak ? 

3/ J’ai remarqué avec stupeur que 
la Playstation et la Dreamcast font 
le plein de hits alors que la N6q 
(ma console fétiche) fait le plein de 
daubes. 4/ Le prix de Consoles+ 
augmentera-t-il a nouveau ? 


Salut Yann. 1/ Nintendo, 
tu t’en doutes certaine- 
ment, n’est pas du genre 


a se laisser abattre et prépare 
déja sa contre-attaque. Aprés la 
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sortie de la Dreameast et l’an- 
nonce de la venue prochaine de 
la Playstation 2, Nintendo 
prépare activement le futur. 

On sait que la firme japonaise 
travaille sur une nouvelle console 
mais, comme d’habitude, peu 
d’informations ont filtré (en fait, il 
ne s’agit que de rumeurs). Ce 
que l’on sait, c’est que Nintendo 
va vraisemblablement aban- 
donner le systéme de jeux sur 
cartouche au profit d’un nouveau 
support. CD ? DVD ? Disque 
optique ? L’avenir nous le dira. 
D’autres rumeurs laissent 
également entendre que la 
prochaine console de Nintendo 
serait plus puissante que ia 
Playstation 2... Pour te rassurer, 
saches que Nintendo prépare 
l'avenir, y’a pas de probléme ! 

2/ Non, Zelda ne fonctionne pas 
avec le Rampak. 


3/ Comme beaucoup de lec- 
teurs, tu as dd remarquer qué 
année 99 commence plutét 
lentement pour la Nintendo 64 : 
les hits ne sont pas nombreux, 
voire inexistants, et aprés le 
fabuleux Zelda découvert a la fin 
de l'année derniére, aucun gros 
jeu n’est sorti. D’aprés nos 
sources japonaises et améri- 
caines, le reste de l’année 
devrait étre différent : Rare 
prépare une flopée de nouveaux 
titres comme Perfect Dark, 12 
Tales Conquer, Jet Force Gemini 
ou encore Banjo Kazooie 2. 
Nintendo, quant a lui, annonce 
un Donkey Kong 64 ainsi que le 
fabuleux Metroid 64 pour Noél 
prochain. Tous ces titres 
devraient sortir en France entre 
la fin de l’été et le début de 
l'année prochaine. Encore 
quelques mois a patienter. 

4/ Pour l’instant, aucune 
augmentation de prix n’est 
prévue. Consoles+ reste donc a 
35 francs. 


ELWOOD A LE 
BLUES 


Fy un lecteur, fan des Blues 
{ Brothers, m’envoie ces 
quelques questions : 


1/ Je suis un fanatique des Blues 
Brothers. Est-ce qu’il y aura une 


adaptation sur Nintendo 64 ? 

2/¥ q-t-il ou y aura-t-il un site 
Internet de Consoles+ ? 

3/ J’ai plusieurs jeux de course et 
J’aimerais savoir quel est le 
meilleur volant pour la N64. 

4G/ Est-ce que je peux espérer un jeu 
de combat du genre X-Men vs 
Street Fighter sur Nintendo 64 ? 


Salut vieux ! 1/ D’aprés 
ta question, il me semble 
que tu parles de l’adap- 


tation du jeu The Blues Brothers, 
sorti sur Super Nintendo et testé 
dans le numéro 18 de Consoles+ 
(mars 1993 !). Ga ne nous rajeu- 
nit pas ! Hélas ! pour toi, aucune 
adaptation de ce titre n’est 
prévue sur Nintendo 64, ni 
d’ailleurs sur aucune autre 
console. 2/ Vous étes trés 
nombreux’a me poser cette 
question. Malheureusement, je 
suis bien obligé pour l’instant de 
répondre par la négative. 
J’espére comme vous qu’un site 
Internet Consoles+ verra le 
jour... mais il va falloir attendre 
et attendre encore. 

3/ Au risque de te décevoir une 
nouvelle fois, les volants pour la 
Nintendo 64, comme pour les 
autres consoles, ne sont pas 
encore trés au point. J’entends 
par la qu’il manque une chose 
essentielle a tous les volants 
disponibles sur le marché : la 
sensation de résistance. 
Normalement, quand tu conduis 
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un véehicule, que tu appuies sur 
le frein ou que tu tournes le 
volant, une certaine résistance 
se fait sentir. Cette sensation 
n’existe pas avec les volants et 
pédales actuels. Appuyer sur le 
frein ou l’embrayage, tourner le 
volant dans un virage ou.en ligne 
droite, se font toujours de la 
méme maniére, mollement. Le 
manque de réalisme est total ! 
Voici pourquoi je te déconseille 
lachat d’un volant tant que ne 
sera pas sorti un modéle per- 
formant (tu le sauras en lisant les 
News de Consoles+). 

4/ Décidément, tu n’as pas de 
chance ! Les jeux de baston de 
qualité restent une denrée trés 
rare sur Nintendo 64. Ce genre 
semble étre la béte noire de 
cette console. Ne t’attends donc 
pas a jouer un jour a des jeux 
comme X-Men vs Street Fighter. 
Désolé ! 


STEPHANE 
BIGLEUX 


| A Stéphane est un lecteur un 
‘ peu miro ! Voici ses 
questions : 1/ Allez-vous 


faire la solution de Metal Gear 
Solid ? 2/ Quelle est la date de 
sortie du DD 64 ?3/ Quelle est la 
date de sortie en version officielle 
de Macross Digital Mission VF-X2 ? 





CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Salut Stéphane. Avant 
de commencer a lire ces 
quelques lignes, assure- 


toi que tu as bien tes lunettes sur 
le bout du nez ! 1/ La solution’: 
compléte de Metal Gear Solid 
est parue dans le dernier numéro 
de Consoles+. Je m’étonne que 
tu ne l’aies pas vue, elle s’étale 
tout de méme sur 15 pages ! 

2/ Je suis surpris également que 
tu poses encore cette question 
(4 moins que tu ne lises pas 
Consoles+ réguliérement). 

Le projet DD64 a été abandonné 
en Europe et aux Etats-Unis. 

Le DD 64 ne devrait, éventuel- 
lement, sortir qu’au Japon a une 
date qui reste encore a deviner. 
3/ Aucune date de sortie 
officielle pour Macross Digital 
Mission VF-X2 n’est prévue pour 
linstant. Tout ce que je peux te 
dire, c’est que le jeu est déja 
disponible au Japon et que tu 
peux donc te le procurer en 
import. Voila, c’est tout pour 
aujourd’hui, enléve tes lunettes 
et va faire une petite sieste. 


JUSTE UNE MISE 
AU POINT 


ape Psycho Mantis, apparem- 
5 ment fan de Metal Gear lui 


aussi, m’envoie une 
question par Internet (son adresse : 
PsychoMantis@magic.fr ). 
Voici ce qu’il m’écrit : “Pourquoi 
avez-vous publié la soluce de Metal 
Gear Solid dans le dernier numéro, 
alors que vous aviez dit que 
Konami interdisait toutes les aides 
pour ce jeu 2” 


Salut Psycho. Je vois que 
toi au moins, tu n’es pas 
bigleux... encore qu’il me 


semble que tu ne lises pas 
Consoles+ trés attentivement... 
Ce n’est pas grave! Moi y ena 
expliquer a toi calmement le 
probléme : Konami a en effet 
interdit aux magazines de publier 
la solution de Metal Gear Solid 





IL EST PASSE DE PEU A COTE DU 
PRIX DEDICACE, LE BOUGRE ! SON 
DESSIN EST VRAIMENT MARRANT ! 
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UNE COUVERTURE PEU FOUILLEE 
MAIS QUAND MEME BIEN 
POILANTE. 








ENG@ORG ET 
Powe tomara ne 


METTEZ UN COCHON DANS UN 
MOULIN ET VOUS OBTENEZ : 
MOULIN FAIT UN PORZIO. GROUIK ! 


SEBASTIEN GOYENS, 91 BRETIGNY/ORGE. 


MICKAEL PORZIO, 69 MOULIN FEYZIN. 








FLORENT FARVACQUE, 26 LORIOL. 













SIMON METAYE, 85 SOULLANS. 


(Gases : 
L’ABUS D’ALCOOL EST DANGEREUX 
POUR LA SANTE ! DOIT-ON ENCORE 





VOUS LE REPETER ? 


FINAL. FANTA’ 
Ceo test “lit 


LIONEL OSIOW, 87 LIMOGES, 


PLUSIEURS MOIS APRES SA 
SORTIE, METAL GEAR FAIT 
ENCORE PARLER DE LUI. 
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tant que le jeu ne serait pas 
Nous n’avons donc pas pu 
publier de solution avant le 
étant loin désormais, nous 


dévoiler la solution de Metal 


hache ? 


AURELIEN EST 
NET 


Aurélien, un lecteur de 
Bonneville (en Haute- 
Savoie), me pose une 











poignée de questions. i/ Quelle est 
la console la plus valable entre la 


Dreamcast et la Playstation 2 ? 
2/ Pour quand est prévu Donkey 
Kong sur Nintendo 64 ? 

3/ Connaitriez-vous des adresses 
Internet a ne pas manquer ? 


4/ Combien vaudra la Dreamcast 


en version Pal ? 


Salut Aurélien. 1/ Tu n’es 


pas le seul a te poser 
cette question. Encore 


une fois, il est impossible de dire 


si telle ou telle console est 
meilleure, tant que la PS 2 
n’existe pas. Sur le papier elle 


semble trés puissante, mais tant 
que cela reste théorique, on ne 


peut rien certifier. Sony peut 
faire dire n’importe quoi a 
propos de sa console. 


Moi, j’attends de pouvoir placer 


les deux consoles face a face 
pour les comparer de maniére 
sérieuse et professionnelle. 
2/ Donkey Kong est annoncé 


pour la fin de l'année au Japon. 
Nintendo France annonce aussi 


une version officielle du jeu, a 
suivre rapidement. 


3/ Depuis quelque temps, dans 
les News de Consoles+, tu peux 


découvrir chaque mois des 


adresses Internet intéressahtes. . 
Va donc.jeter un coup d’ceil aux 
colonnes intitulées “Babel Web”. 
4/ Encore une fois, il est trop tot 


pour connaitre le prix de la 


Dreamcast en version officielle. 
Sega ne sait toujours pas a quel 


prix sa console sera commer- 
cialisée en France. On peut 
supposer qu’elle vaudra entre 
1 500 et 2 000 francs. 
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disponible en version officielle. 
26 février 1999, date de sortie du 
jeu en France. Le mois de février 
avions done carte blanche pour 


Gear Solid. Tu es satisfait de ma 
réponse ou tu veux goiter 4a ma 


KICK IN THE ASS 


Dan As m’envoie quelques 
questions par email 2 
(dan_as@hotmail.com), — 

1/ Que me conseilles-tu : acheter la 
Dreamcast dés qu’elle sort en 
version officielle ou bien attendre 
la sortie de la Playstation 2? 

2/ Qu’est-ce que c’est que cette 
histoire de publicité dans le 
numéro 87 en page 154 ? Peut-on 
vraiment jouer aux jeux japonais, 
américains et francais sur 
Playstation sans ouvrir la console ? 
3/ Pourquot he pas faire, dans votre 
magazine, une rubrique qui 
parlerait du Net en rapport avec 
les jeux vidéo ? 


Salut As Hole. 1/ Cette 

question aussi m’est 

posée 150 fois par jour ! 
Tout dépend de ce que tu 
souhaites faire ! Si tues un 
joueur fou, du style “hard core 
gamer”, et que tu apprécies les 
jeux Sega (Virtua Fighter, Sega 
Rally, Sonic...) ou si, comme 
l'ensemble de la rédaction a 
l'exception notable d’AHL, tu es 
un fan de péche a la ligne 
(GetBass) alors achéte la 
Dreamcast sans hésiter lors de 
sa sortie officielle. 
En revanche, si tu préféres le 
genre Gran Turismo, ou les titres 
Sony en régle générale, prends 
ton mal en patience et attends la 
sortie officielle de la PS2 (pas 
avant la fin de l’an 2000 en 
France ! Aie ! aie! aie !). 
2/ Oui, il est tout a fait possible 
de faire fonctionner des jeux 
import sur sa console Pal 
(officielle) sans avoir recours a 
linstallation d’une puce 
électronique dans sa console. 
L’Action Replay EMS 1.5 ou le 
Game Enhancer, par exemple, 
représentent des solutions 
idéales pour tous ceux qui ne 
veulent pas perdre la garantie de 
leur Playstation. Ces appareils 
se connectent a l’arriére de la 
Playstation, via le port paralléle 
I/O, et sont trés faciles a utiliser. 
3/ Comme dit précédemment, je 
te rappelle qu’une telle rubrique 
existe déja ! Méme si elle est 
pour l'instant assez discréte, tu y 
trouveras plein d’adresses de 
sites Internet ayant rapport aux 
jeux vidéo dans les colonnes 
“Babel Web” des News. 
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COUVERTURE ! MAIS NOUS, ON 
AIME GA (LE BORDEL) ! 














SON DESSIN EST VRAIMENT KRO 
GENIAL ! 








ABDELHAK AADDI 


JULIEN QUEBATTE, 1565 VALLON, SUISSE. 







VAS-Y CHRISTOPHE, FAIS 
TOURNER LE BEUZIT ! 













CHRISTOPHE BEUZIT, 14 SAINT-PAIR. 








SYLVAIN MAROCCHINO, 13 ISTRES. 





LE CHOC DES TITANS : ZELDA VS 
FINAL FANTASY VIII. GA VA PETER ! 














VINCENT DELOUNE, 87 PANAZOL, 





UNE COUVERTURE PAS VRAIMENT 
ORIGINALE, MAIS UNE PHOTO 
AMUSANTE. LES DEUX FONT LA 
PAIRE ! 











ABONNEZ-VOUS 
MARIO VOUS OFFRE 
NUMEROS GRATUITS ! 


9 bonnes raisons de 


s abonner dés aujourd hui a 


iE, FAIS 
ZIT! 





Nintendo Magazine, c'est : 
¢ le seul magazine officiel Nintendo 
i e¢ le plus vendu en France 
ecu e les tests les plus complets 
e les soluces et tips des meilleurs jeux 
Nintendo 
° des concours, des cadeaux 






S‘abonner a Nintendo Magazine, 

cest aussi : 

° étre sir de ne manquer aucun numéro 

= ° faire des economies : recevoir 11 numeros 

: ZELDA VS " ee | pour le prix de 9 ! 

AVA PETER! ' 9 : OY, ! r s 5 

® 6tre certain que le prix ne changera pas 

pendant un an. 

* recevoir a domicile le seul magazine officiel 
Nintendo 


SYLVAIN MAROCCHINO, 13 ISTRES. 









Le MB magazine officiel 
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LE PRIX D’EDDY KACE 


C’est assez rare, mais ce mois-ci nous avons décidé 
qu’il y aurait deux vainqueurs. La premiére est une 
charmante demoiselle : Kristelle Nertomb (Raider ?). 
Elle habite Limay dans le 78. Son dessin est trés 
simple, mais l’emploi de couleurs contrastées, 
chaudes et froides, apporte beaucoup de fraicheur a 
ensemble. Quelques coups de crayons valent mieux d’un 
grand discours. Kristelle recevra le prochain numéro de 
Consoles+ dédicacé par l'ensemble de la rédaction. Tu le 


crois, ca ? °1924 AHL. 


Le second dessin primé est celui de Cédrix Malzat qui habite 
Dreux du haut de ses 19 ans. Sa couverture est trés colorée 
et bourrée d’humour (il faut lire attentivement toutes les 
acccroches). A toi le prochain numéro dédicace ! 


GONFLE LE MEC ! 


Alan Hebert, 14 ans et 
toutes ses dents, se pose 
une question fondamen- 
tale : “Pourquoi les mensurations 
de Lara Croft sont-elles passées, 
entre Tomb Raider | et Tomb Raider 
Il, du 75 B au 1s G 2” 





Salut Alan. Ta question, il 

faut bien I’avouer, pré- 

occupe nombre de 
lecteurs de Consoles+. En ce qui 
me concerne, je ne sais vraiment 
pas pourquoi cette jeune femme 
a vu Sa poitrine gonfler comme 
un soufflé en si peu de temps. 
Peut-étre que le fait de grimper 
n’'importe oti ou de se frotter la 
poitrine contre les parois peut 
provoquer, par stimuli, ce type 
de réaction... N’écoutant que 
mon courage, je vais donc me 
frotter contre les murs de la salle 
des zordis et je vous donnerai le 
résultat le mois prochain ! 
Promis, juré. 


DECONNEXION 


\ Alexandre m’envoie ses 
questions par email 
(aletier@club-internet.fr). 
il me parle du probleme de la 








connexion a Internet via la 
Dreamcast et de lVarticle écrit par 
Niiico dans un précédent numéro ; 
“Nitico, ton article sur la Dream- 
cast est superbe sauf en ce qui 
concerne la connexion Internet 
avec la Dreamcast. 

Ga ne marche pas du tout car la 
machine, méme apres trois 
propositions de log-in, ne veut pas 
se connecter sur le serveur au 
Japon, Tu avais promis que 
Kagotani san allait revenir plus en 
détails sur ce probleme dans le 
prochain numéro de Consoles+. 
Nous sommes en avril et je n’ai pas 
vu le moindre article indiquant 
comment se connecter sur Internet 
avec la Dreamcast. Je suis dégu, car 
je croyais que les journalistes de 
Consoles+ tenaient leur parole ! 
Alors, pourrais-tu me répondreafin 
que je puisse me connecter sur 
Internet avec la Dreamcast 2” 


Salut Alex. Je comprends 

ton dépit. Aprés avoir 

exposé ton probléme a 
Niiico, voici ce qu’il m’a répondu. 
ll a 6té possible de se connecter 
sur Internet en France avec une 
Dreamcast japonaise durant une 
courte période, a peine un mois 
et demi. L’astuce n’était pas 
évidente a trouver, et il fallait 
disposer de deux lignes de 
téléphone et faire une 
manipulation spéciale pour se 
connecter. Hélas ! entre l’instant 
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ou notre article sur la Dream- 
cast est paru et le Consoles+ 
suivant, l’astuce ne fonctionnait 
plus ! Sega Japon avait en effet 
trouvé une parade pour que 
seuls les Japonais puissent se 
connecter sur Internet. Done, 
actuellement, on ne peut plus 
connecter une Dreamcast 
Japonaise au réseau Internet a 
partir de la France. Il est vrai que 
nous aurions dui insister sur cette 
nouvelle. Nous ne l’avons pas 
fait et nous en sommes désolés. 
En guise de chatiment, Niiico 
sera fouetté sur la place de la 
mairie de Boulogne-Billancourt, 
le 16 juin prochain, a midi pétant. 
Qu’on se le dise ! Places 
gratuites pour les enfants ! 


COMICS DRINKS 


Jérémy, un fan de Tomb 
Raider en bande dessinée, 
me pose quelques 

questions : 1/ J’ai téléphoné pour 
participer au concours de Tomb 
Raider et j’aimerais savoir si je fais 
partie des vainqueurs ? Comment 
puis-je me renseigner ? 

2/ Dans le Trombinoscope du 
numéro 87 de Consoles+, Gia dit 
“Fongtaoh Mihn Duc ! Tong chie”. 
Est-ce que c’est une phrase chinoise 
ou japonaise qui a un sens, ou juste 
une déconnade ? 








CEDRIC MALZAT, 19 ANS, 28 DREUX. 


Salut Djer. 1/ Comme 


pour toutes les questions 


se rapportant aux 
concours publiés dans 
Consoles+, je n’ai qu'une seule 
réponse : téléphone au 01-41- 
86-16-00. C’est le standard de 
Consoles+-. II faut ensuite 
demander le service marketing. 
La, on pourra te dire si oui ou 
non tu as gagné quelque chose. 
2/ La phrase “Fongtaoh Mihn 
Duc ! Tong chie” que Gia 
prononce dans le Trombino- 
scope du Consoles+ 87 ne veut 
bien évidemment strictement 
rien dire ! Ce n’est ni du chinois 
ni du japonais, c’est une pure 
invention de Niiico. Dégu ? 


PARTIE A 
QUATRE 


SA Alexandre me pose une 
question par email 

© (Themage@aol.com) : 
“Salut Bomboy ! 1/ Etant dingue 
(avec mes potes ) des jeux a4 
(et de Zelda) sur Nintendo 64, je 
voudrais savoir quels seront les 
prochains hits du genre. Je pense 
que Quake 2 (s'il n’est pas baclé 
comme le premier du nom sur 
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Nintendo 64) pourra étre un bon 
investissement ! 2/ Et Mario Party, 
qu’en penses-tu 2” 


Salut Alex bis, 1/ Les 

prochains hits en mode 

Multijoueur sur N64 ne 
sont pas nombreux. Quake 2 est 
effectivement annoncé prochai- 
nement sur cette console, avec 
un mode 4 joueurs. Gauntlet 3, 
adaptation d’un vieux titre 
d’arcade, est prévu pour le mois 
de septembre. Ambiance 
médiévale garantie. Un jeu de 
bowling est également annoncé, 
mais je doute que ce genre de 
titres te plaise n’est-ce pas ? 
2/ Mario Party est une sorte de 
jeu de société sur console 
destiné aux plus jeunes. 
Si tu aimes la castagne comme 
dans Doom ou Quake, ¢a 
m’étonnerait que ce produit soit 
trés intéressant pour toi. 


BITO, SANS 
COMMENTAIRES 







On Vappelle Bito et il me 
pose une seule question : 
pourquoi les notes 
attribuées a certains jeux varient- 
elles en fonction de leur origine ? 


Salut Bito. C’est a 

nouveau une question 

que beaucoup d’entre 
vous se posent. Tu le sais tout 
autant que moi, entre la sortie 
d’un jeu au Japon et sa mise en 
vente en France, il s’écoule de 
longs mois. Entre temps, la 
qualité générale des jeux évolue 
et s’améliore. Et puis, les modes 
changent ou bien l’effet de 
surprise s’estompe. Un jeu sorti 


en France six mois voire un an 
aprés la version japonaise a de 
fortes chances d’étre un poil 
moins bon qu’un jeu sorti plus 
récemment. Voila pourquoi il y a 
des différences entre les notes- 
des jeux 'japonais et celles des 
jeux officiels... eee 
Si les éditeurs sortaient leurs 
jeux en France plus vite, les 
notes seraient en tout point 
identiques. C'est ce qui s’est 
passé avec Zelda sur Nintendo 
64, sorti quasiment en méme 
temps au Japon, aux Etats-Unis 
et en France. 


36 15 AU 
SECOURS 


ia Gabriel Clément, un 
abonné a Consoles+, me 
‘pose deux questions : 

1/ D’abord comment fait-on dans 
Rival Schools sur Playstation pour 
avoir les 24 personnages cachés ? 
2/ Ensuite, est-ce que Street 
Fighter Alpha 3 est mieux que 
Marvel vs Street Fighter ? 


Salut Gab’. 1/ Alors, pour 
que tout le monde soit au 
courant, je ne m’occupe 
pas des Tips ni des aides de 
jeux. C’est Switch, un type qui 
roule en rollers et qui carbure 
aux Ballistos, qui s’occupe de 
répondre a toutes vos questions 
mais uniquement sur Minitel. 
ll est présent tous les jours sur le 
serveur du 36 15 TCPLUS 
(2,23 F/min) en fin de journée et 
tout l’aprés-midi du mercredi. 
ll répondra en direct 4 vos 
questions ou sous 24 heures. 
Si vous avez l’occasion, 
envoyez-lui quelques Ballistos 
pour l’encourager. 


N’OUBLIEZ PAS 


° D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo ; elle sera publiée dans le magazine, a cété de vos 
ceuvres. Ceux qui, malheureusement, n'ont pas de téte peuvent éventuellement envoyer un cliché de leur coude 
ou de leur grande sceur, au choix. Autre chose : je ne peux pas publier les dessins trop grands ! Inutile donc de 
m’envoyer des metres carrés de dessins. 
° De me faire parvenir vos dessins sur disquette PC ou Macintosh. Seuls les enregistrements aux formats 
JPEG, TIFF ou PICT sont acceptés par nos ordinateurs. Les vainqueurs seront réecompensés au méme titre que 


les dessinateurs traditionnels. 


2/ Pour étre clair et précis : tout 
le monde a la rédaction préfére 
Street Fighter Alpha 3. Ne me 
demande pas pourquoi, il est 
mieux et c’est tout !!! 


NEC TA MERE 


@ F.G me pose trois 
\ questions, pas une de plus: 
1/ Je voudrais savoir si une 
nouvelle console NEC est prévue ? 
2/ Est-ce qu’un nouvel épisode de 
Secret of Mana est prévu sur 
Nintendo 64 ? 3/ Est-ce que vous 
pouvez me procurer l’adresse d’une 
boutique spécialisée dans les 
anciennes consoles (parce que je 
cherche la PC Engine GT) et dans les 
jeux datant de V’ére AHL ? 


Salut F.G (Fabio Galsa ?). 

Alors, commencons par 

le commencement. 
1/ Aucune nouvelle console NEC 
n’est annoncée pour |’instant au 
Japon. Par contre, il y a encore 
des micro-ordinateurs NEC qui 
sortent au Japon. 
2/ Hélas ! Squaresoft n’a pas 
annoneé de nouveau Secret of 
Mana sur Nintendo 64. Au risque 
de retourner le couteau dans la 
plaie, tu auras certainement 
remarqué qu’un nouvel épisode, 
intitulé Legend of Mana, va sortir 
trés prochainement au Japon sur 
Playstation uniquement. Et pour 
bien t’achever, d’aprés ce que 
jai vu sur Internet, aucune 
version américaine n'est annon- 
cée pour I’instant. Cela signifie, 
et je te finirai avec ga, qu’il n’est 
pas question de voir une version 
officelle du jeu pour l’instant. 
3/ Un conseil : achéte “Le Virus 
informatique”. Ga cotite 10 petits 
francs, ¢a sort tous les mois, et 
c'est plein d’annonces qui te 
concernent. 


* Que Niiico (un type trés bien) s'occupe de me passer les questions que vous voulez me poser par email. J’y 
répondrai de la méme manieére qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l'adresse suivante : 


Ngavet@emapalpha.fr 
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